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几 务 司 防 胡 胡 拟 项 MAME 发 布 震 新 饭 承 vV0. 58 





2002 年 2 月 5 日 ，MAME 迎 来 了 它 的 5 岁 生 日 《MAME 第 一 个 版 本 诞生 在 1997 年 
的 2 月 5 日 23: 32) ， 并 且 于 当天 发 布 了 模拟 器 的 最 新 版 0. 58， 以 3254 个 游戏 驱动 和 
1853 个 独立 游戏 的 支持 ， 再 次 刷新 模拟 史上 的 不 败 纪录 。MAME 0. 58 除 了 本 着 开 
发 小 组 一 贯 的 “一 个 也 不 能 少 ”的 原则 ， 兹 奖 业 业 的 往 模 拟 器 里 面 添加 补 全 尚 缺 的 
驱动 外 ， 当 然 还 加 载 了 几 款 有 份量 的 招牌 大 作 以 腾 玩 家 。 在 这 里 为 大 家 挑选 三 款 做 
进一步 的 解说 ， 希 望 能 -一 一 一 _ 
起 到 画龙点睛 的 作用 : 

Captain Aneri cal: 
这 是 DATA “_EAST 公 司 
开发 的 一 款 横 版 动作 过 
关 游 戏 ， 选 材 方面 采用 
了 在 欧美 地 区 极为 流行 
的 美国 漫画 英雄 系列 的 | 
美国 队长 部 分 。 游 戏 人 
数 为 1 到 2 人 ， 且 不 论 你 
对 美国 漫画 画 风 的 评论 
如 何 ， 整 个 游戏 的 操作 
感 还 是 不 错 的 ， 喜 欢 动作 清 版 类 游戏 的 朋友 可 不 要 错过 了 。 

Gunf or ce 2: MAME 小 组 将 这 个 游 
戏 的 类 型 定义 为 Metal SI ug Li ke， 意 思 
就 是 类 似 于 合金 弹头 系列 的 游戏 。 说 来 也 
蹊跷 ， 该 游戏 的 制作 公司 | ren 旗 下 部 分 开 式 
发 人 员 后 来 加 入 了 SNK， 说 不 定 后 来 的 合 上 
金 弹头 系列 真 的 有 那 几 个 家 伙 的 份 呢 。 
Gunf or ce 2 像 极 了 合金 弹头 ， 因 此 操作 
感 和 游戏 性 大 家 可 以 一 百 个 放心 ， 玩 肛 了 轩 这 
Metal SI ug 的 话 ， 用 它 来 换 换 口味 确实 是 同 - 
个 不 错 的 选择 。 
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， 给 这 款 格斗 游戏 增色 不 少 ， 格 斗 迷 们 一 定 要 收藏 。 





epPSxe 兴 有 天 2002 任 1 局 27 忆 和 发 六 了 其 枢 大 各 扩 氢 崭 放 1.5.0 








2001 年 初 刮 起 的 PS 模拟 器 旋风 ， 相 信 一 些 人 还 记忆 犹 新 。 最 终 ， 实 力 强劲 的 
两 款 商业 模拟 器 VGS 和 Bl ee ml 相继 宣布 退出 历史 舞台 ， 而 沿 效 PS 模拟 器 元 老 
PSEMU 的 插件 系统 并 不 断 发 展 的 免费 模拟 器 ePSXe 开始 得 到 更 多 爱好 者 的 认 
可 。ePSXe 一 时 间 成 为 了 PS 模拟 器 领域 暂时 的 霸 者 。 再 经 过 将 近 半 年 的 改进 / 
除 错 工作 后 ，ePSXe 小 组 于 2002 年 1 月 27 日 发 布 了 该 模拟 器 的 最 新 版 1. 5. 0。 虽 然 
长 期 以 来 形成 了 一 种 观念 ， 使 用 插件 的 模拟 器 在 游戏 模拟 的 整体 效果 上 很 难 超越 
那些 整合 了 声音 / 显示 模拟 的 模拟 器 ( 比如 VGS) ， 但 是 知道 避重就轻 的 ePSXe 很 
明智 的 将 改进 重点 放 在 了 兼容 性 的 提高 上 ， 对 于 以 前 模拟 起 来 有 问题 的 大 部 分 游 
戏 作 了 针对 性 的 调试 ， 使 得 游戏 支持 率 大 大 提高 ， 而 新 增 的 功能 却 不 是 很 多 。 所 
以 说 ， 这 更 像 一 个 修正 版 本 而 不 是 更 新 版 本 。 至 于 大 家 十 分 关心 的 游戏 支持 方 
面 ， 有 两 款 大 作 是 值得 推荐 的 ， 这 就 是 《 北 
欧 女神 》 和 《 寡 生 前 夜 2》。 前 者 是 ENI X 公 
司 根据 北欧 神话 中 的 人 物 / 剧情 改编 的 动作 SS 

RPG， 游 戏 中 的 主要 人 物 为 大 家 耳熟能详 的 和 

北欧 详 神 ， 加 之 EN X 独 到 的 亚洲 式 风格 的 融 国门 LE 《 汉 | 
入 ， 对 于 人 物 心理 的 刻画 可 谓 登 峰 造 极 。 同 Ane 

时 ， 作 为 ARPG， 同 时 拥有 严谨 的 游戏 系统 ie 

和 华丽 的 战斗 画面 ， 绝 对 是 值得 珍藏 的 佳 

作 ， 后 者 为 史克威 尔 开发 的 著名 RPG 续 作 。 
游戏 根据 日 本 著名 恐怖 小 说 改编 ， 大 量 悬 念 穿插 其 中 ， 又 有 RPG 王 者 史克威 尔 作 
后 盾 ， 质 量 自然 有 保证 。 值 得 一 提 的 是 《寄生 前 夜 2》 这 个 游戏 一 直 是 PS 模拟 器 
的 瓶颈 ， 目 前 为 止 除了 ePSXe， 还 没有 哪个 PS 模拟 器 可 以 将 其 从 头 跑 到 尾 ， 你 
是 不 是 也 有 兴趣 去 试 一 试 昵 ? 作为 一 个 接近 黄昏 的 次 世代 主机 ，PS 上 最 后 的 大 作 
也 没有 多 少 了 ， 近 期 值得 期 待 的 有 KONAM 的 实况 系列 最 新 作 Pro Evol ut i on 
Soccor 和 《实况 2002》、ENI X 的 《勇者 斗 恶 龙 怪物 篇 18&2》 以 及 传说 要 移植 的 
格斗 大 作 CAPCOM VS SNK PRO。 在 这 台 曾 经 给 我 们 带 来 无 数 欢 悦 的 主机 
即将 划 上 完美 句号 的 时 候 ， 模 拟 器 的 开发 者 们 也 将 更 为 得 心 应 手 的 进行 他 们 的 游 
戏 传承 工作 。 
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Enu- Zzon 允 九 香 完 会 访 爹 天 此 妆 从 Enrul at or Cheater 1. 64 





本 站 修改 狂人 皮球 和 编程 达 人 Yndi s 携 手 制作 的 模拟 器 金 手指 软件 Erul at or 
Cheat er 1. 64 是 目前 最 方便 最 全 面 的 模拟 器 修改 工具 ， 涵 盖 模 拟 器 种 类 之 多 ， 内 
能 作 闲 码 之 全 ， 操 作 界 面 之 直观 ， 个 人 修改 之 方便 在 模拟 界 屈指 可 数 。 可 以 这 么 
说 : 学 会 灵活 运用 Erul at or Cheater ， 将 胜 过 你 使 用 许多 专门 定制 的 修改 器 。 


三 放 游 张 小 纺 抄 启 河和 岗 /NIkCF2000 候 必 各 可 必 秦 做 系 地 iaKCF20016 乱 





广州 游戏 小 组 的 白河 愁 制作 的 KOF2000 修 改 器 Crazy KOF2000 可 以 让 你 在 
KOF2000 中 呼叫 出 2 个 以 上 的 援 护 攻击 ， 这 点 像 极 了 KOF2001。 在 2001 还 没有 登 
陆 模 拟 器 的 时 候 ， 大 家 可 以 先 用 这 个 过 过 瘾 。 


历 友 多 励 先 /[ 靳 兴 于 左 启 机 7 可 以 媒 加 房 记 放 茵 襄 





如 果 你 觉得 KOF2000 中 人 物 的 颜色 过 于 单调 ， 那 么 网 友 趴 脚 制作 的 这 个 KOF 
颜色 补丁 可 以 满足 你 的 要 求 ， 现 在 共有 二 阶 、 椎 拳 峙 、 真 草 稚 京 、 玛 丽 、 舞 、 良 、 
和 葵 瑛 七 个 人 有 隐藏 颜色 ， 按 B 选 择 。KOF2K 增 加 麻 富 2P 黑 色 、KULA 2P 绿 色 、 
塞 斯 2P 白 人 版 ! 


多 烙 之 弦 意 -多 共计 磷 176 诚 力 亚 NA 琵 砚 胡 上 





喜欢 超 任 的 朋友 应 该 会 记得 《火焰 之 纹 章 - - 多 拉 
基 亚 776》 这 款 不 朽 的 SLG， 一 直 以 来 由 于 游戏 卡 代 
采用 了 特殊 的 解码 芯片 ， 我 们 无 法 在 磁 碟 机 上 一 睹 她 
的 芳 容 ， 现 在 由 国内 模拟 器 汉化 小 组 - - 狼 组 和 火花 
天 龙 剑 合力 推出 的 《火焰 之 纹 章 - - 多 拉 基 亚 776》 汉 usasosaa .moyeyere ia 
化 S 磁 碟 机 版 ， 完 全 攻克 了 长 期 存在 于 SFC 模 拟 界 的 一 大 难关 ， 汉化 的 字体 使 用 标 
准 的 宋体 ， 汉 华人 为 国内 知名 SFC 攻 略 作者 草 纲 ， 所 以 质量 大 家 不 必 担 心 。 
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这 是 一 个 刚 建 立 不 久 的 国内 模拟 器 汉化 小 组 
(2002。1 月 建成 ) ， 小 组 目前 主要 从 事 MD 上 的 名 作 : 上 重 # 有 二 
< 梦幻 之 星 4 之 干 年 纪 的 终结 > 的 汉化 。 熟 悉 MD 的 人 SN 和 江 
一 定 不 会 忘记 梦幻 之 星 4 这 款 SEGA 的 临别 大 作 ， 其 辆 
凭借 曲折 感人 的 剧情 和 充实 ， 严 谨 的 战斗 系统 ， 长 。 
期 徘徊 于 当年 最 受 欢迎 家 用 游戏 榜 前 10 名 。 整 个 汉化 进程 从 2001 年 至 今 已 有 一 年 
多 了 ， 从 官方 公布 的 最 新 汉化 图 片 来 看 ， 汉 化 作者 对 于 游戏 的 主要 卖点 ; 多 分 之 剧 
情 的 对 话 提取 十 分 成 功 ， 期 待 度 满 点 。 
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DC 上 罗 ssEGA MD 砚 极 吉 DCGEN 垦 半 刻 展 








这 是 At ani 为 DreanCast 移植 的 Genesi s 模 拟 器 的 DCGen， 从 宣布 到 现在 已 
不 少时 间 了 ， 我 们 来 看 看 有 什么 令 人 激动 的 进展 。 新 增加 的 简单 泻 染 模 式 效率 
非常 高 ， 但 是 很 不 稳定 。 可 以 用 B 键 取消 ROM 卖 取 动 作 ， 
这 倒是 符合 Sega 的 惯例 ， 记 得 以 前 用 世嘉 土星 改装 的 街 
机 吗 ? 投 一 个 币 ， 一 不 小 心 按 了 B 就 没 了 .……… 看 了 上 面 
的 介绍 ， 是 不 是 还 是 感到 有 些 茫 然 ， 没 关系 ， 看 看 游戏 运 
行 的 截图 ， 没 错 ， 正 是 不 朽 的 名 作 一 一 怒 之 铁拳 ! 





蔷 国 天 和 敬 克 GP32 胡 驮 禹 学 甸 弥 夯 











GP32， 全 名 Gane Park 32， 其 目的 很 明显 是 为 了 与 目前 掌 机 的 霸主 GBA 一 
较 高 下 。 然 而 我 们 报道 这 则 消息 的 目的 ， 是 为 了 给 大 家 见识 一 个 叫做 GeePee32 的 
东西 ， 它 就 是 宣称 已 经 模拟 了 GP32 机 能 的 模拟 器 。 由 于 我 们 在 相关 的 页 面 上 只 能 
找到 大 量 的 图 片 和 演示 动画 ， 并 没有 看 到 实质 性 的 东 东 ， 所 以 不 做 过 多 的 评论 ， 不 
过 从 电脑 桌面 上 的 图 标 可 以 看 出 作者 是 个 非常 喜欢 玩 重 返 狼 穴 的 人 。 就 在 人 们 静 静 
的 等 待 GeePee32 的 进一步 消息 的 时 候 ， 另 一 种 性 质 的 GP32 模 拟 器 出 现 了 ， 由 于 
其 形式 的 特殊 ， 很 难 给 它 一 个 确切 的 定义 ， 每 一 个 模拟 游戏 对 应 一 个 特殊 的 模拟 
器 ， 一 共有 4 个 。 无 声 ， 外 观 简陋 但 功能 也 不 差 多 少 ， 怎 么 看 都 像 韩国 官方 公布 的 
电脑 移植 版 而 不 是 模拟 器 版 本 。 


全 光 325 








游戏 厂商 要 自己 制作 模拟 器 ?这 看 起 来 完全 像 是 天 方 夜 谭 。 但 据 一 名 模拟 同好 
的 介绍 ， 负 责 制 作 《 拳 皇 2001》( KOF2001) 和 《合金 弹头 4》( Metal SI ug4) 的 韩 
国 游戏 厂商 ， 将 在 模拟 器 开发 小 组 MA ME 的 协作 下 ， 开 发 完全 的 PC 模拟 版 
KOF2001 和 Met al SI ug4。 如 果 消 息 属实 的 话 ， 大 家 有 可 能 在 第 一 时 间 玩 到 模拟 
器 上 的 最 新 NE O 游 戏 ， 模 拟 器 也 将 完全 从 所 谓 的 “灰色 地 带 ” 中 被 解放 出 来 。 不 
过 话说 回来 ， 韩 国人 此 举 的 目的 又 是 什么 ? 如果 没有 利益 的 话 ， 广 商 没 理由 白 搞 个 
模拟 器 给 你 玩 。 将 模拟 器 拿 来 卖 钱 的 话 ， 一 向 崇尚 模拟 器 FREE 的 MAME 小 组 又 
会 有 什么 态度 表示 呢 ， 这 一 切 并 不 是 一 些 人 想象 中 的 那么 简单 。 





Fi nal _ Burn Al pha 准 支 攻 如 性 遂 启 





据 Fi nal Burn Al pha 小 组 成 员 KEV 在 CPS- X 发 的 一 张贴 子 透露 ， 未 来 的 Fi nal 
Burn Al pha 将 支持 一 个 新 的 游戏 一 一 忍者 神 龟 。 这 是 我 们 童年 时 最 喜欢 的 街机 游 
戏 之 一 。 不 过 为 什么 F BA 会 想到 在 新 版 加 入 它 的 驱动 呢 ， 是 一 时 心血 来 潮 还 是 另 
有 冤 意 呢 ? 这 一 切 必 须 等 新 版 发 布 的 时 候 才 会 揭晓 。 
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Durgam ard_ Gardtr GP32 
和 little wzard GP32 
了 RalyPqp GP32 
treasure idard GP32 
0289 -_ Shergral Advuarce GBA 
2 | 0290- SoicAdvarce GBA 
虽 | 0291- Gardm GEA 
目 | Takihne GBA 
AIR Podke GBC 
Ada Oe(prddype 5lves 3live MAVE 
Argd Ki 中 apan MAME 
Blaster (kit) MAVE 
Burk Rogss Plans df Zoom(rd enoyrtad MAME 
CartanAneaica (Rev 1.9/ KRev 4 AsaRev4) MAME 
Darkstakes TheNdt wanias (L6 940818/ L6 940705) MAVE 
Flytall MAVE 
Gardaas MAVE 
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网 Guface2 ( MAVE 
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Mug Snashas MAVE 
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rdoarb Ntboarka 0apan MAVE 
和 fooe Sed Faace MAME 
2 | 0292 - Jary Mesadey MbdTrix GEBA 
号 | 69- Puyopmp GEA 
目 | Kindinan GP32 
1148 -_ Dave Baddamsooos (日 GBC 
1149 - De Mbrter Ag (日 GBC 
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引 1151- jarkcyus () GEC 
1152 - Sanuai Kid() GBC 
1153 - Soqy Teris() GBC 
0294 - CkunanChoaja Gane() GBA 
2 | 0295 - pitky Mbtkey Tom() GBA 
而 |0286- HaryRttetokajam 册 由 GEA 
1154 - RoadbV sos (U GBC 
1156 - TonbRaicdtr (G1 GBC 
和 0297 - Spa Mariowald(U GBA 
了 1155 - Tariiko() GBC 
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0298 - JuasscPak 3- DroAttadk (B) 





0299 - AdarceVArs(U 














0300 - Gdunmmrs Gom(U 




















0301- WATar TaensPodd () 





1157- Sakua VarsGB2 





1158 - Ganahoy Vars3 





2 月 16 日 


0302 - DaveMra FrastyleBMX 2 





1159 - Catwoan 





1160- Totp Raidsr 2 (QH 





1161- Digtal Davil say - Bak Gan(GH 





1162 - 2Z0 中 Hbkugnrmo Raigsr 26o 





1163 - tyuUin Tareka Taroud RPG Meker 





1164 - Spesr Gals Kddbkiran 





1165 - Nanmiroi Yarou 





1166 - 」- LeageExdteStageTadics 





1167 - HaloKitty ard Dasr Darnid DeamAcdvetue 





1168 - Gaanaser Dal CardAttadkes 





1169 - 姨 pdis Daki Yonigaeu Darest9u 





1170- MobleGof 





1171- Beakuen Smod Bey Blac 





1172- Arinader GB 





2 月 18 日 


0303 - Riter Pan- RdumtoNeveland 





0001- Hbrdlrfirity [KCR] 





本 
D 

















0304- GdqdnSn(F) 





1173- bey Ha 3 0) 





1174- junigart_dro acdaetue ( 韦 





1175- rm naker 2 0) 





1176 - utinate sufirg (0) 





052 - HajykuHao() 





避 王 N 

















0305 -_ESFN Gest Qtcbo Ganags -_Eess Taumanat 





0306- 区 Tak5() 





0307- 区 Tak6() 





0308 - NBAjJam2002 





117X- Podd Msc (日 

















NES Great Ganas 6] InOe 





0309 -_ CartanTaasa - BEkauro Ksski 





0310 - _Vrtual Kasparov 





0311 - Podii Msc 




















0312 - Ht Vyeds Bumrg_Rutoer 





0313 -_ Hart nmter (9 





0314 - taomardjeny - thenagcrirg (9 





002 -_DrgamAnrd Garcsr [KCRI] 





PokenmSadum2 (F) [] 








2 月 23 日 





KakutauDartoudi)] 
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看 懂 的 话 ， 那 么 模 ] 

先 让 我 们 来 看 
于 自身 错误 的 经 营 汉 
团 。KOF 系 列 作为 SNK 的 招牌 格 站 
韩国 公司 将 已 经 倒 





























KOF2001 被 模拟 了 ? 如 果 年 前 你 
在 各 大 模拟 器 论坛 随便 发 个 以 此 为 主 


























定 会 被 论坛 班 竹 和 众 网 


恒 友 不 加 思索 的 当成 龟 人 节 的 笑话 ， 进 





















































之 不 理 。 然 而 如 果 模 拟 界 的 风云 
; 突变 车 是 我 们 这 些 无 闻 小 辈 都 能 轻易 
有 今天 的 这 样 交 煌 了 。 
看 KOF2001 是 个 怎样 








SNK 这 个 曾经 的 业界 巨子 由 















































终结 


一 -Ho 


























变味 ， 还 能 找到 以 前 的 KOF 那 种 感觉 吗 ? 经 过 不 算 漫 


习 方 面 接着 开发 ， 开 发 小 组 为 原 SNK 的 原 班 人 马 。 








韩国 方 画 
































务 用 街机 板 面世 了 。 很 多 人 先前 的 担 
承 了 下 来 ， 并 作 了 不 错 的 改 
在 这 ， 一 时 难以 接受 的 二 医 
也 难怪 ， 看 了 那么 多 
森 气 楼 的 唯美 式 KOF ， 一 下 子 转变 为 
聊 长 人 物 造型 ， 确 实 




















在 。 其 ? 











港 版 油画 风格 的 

















长 的 等 待 








里 。 游 戏 贡 














以 说 绝对 是 耐 玩 的 








一 年 ， 最 终于 2001 年 秋 被 迫 宣 布 倒 
游戏 ， 也 被 传闻 将 从 此 
旗下 ， 并 宣布 KOF 系列 的 最 新 作 KOF 2001 将 由 加 
制作 的 KOF 会 不 会 
后 ，KOF2001 的 业 


就 在 这 时 ， 一 家 





操作 感 被 很 好 的 继 
























































一 个 不 短 的 适应 期 。 也 就 

















KOF2001 给 冠 ] 
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F 了 个 “神似 形 不 似 的 ” 
称号 ， 即 便 如 此 ， 人 们 对 KOF 的 喜好 
籍 着 KOF2001 延 续 下 去 。 

对 于 这 款 去 名 
模拟 界 的 反应 是 什么 呢 。 有 着 街机 模拟 器 





























门 对 KOF2001 产 台 


。 但 是 问题 并 不 出 


抵触 情 绪 的 原因 记 




































本 


外 整 


捡 抓 取 了 Bi11yj R 站 台 《 台 湾 最 有 影响 


存放 的 


王者 之 称 的 MAME 小 组 
城 风 雨 ， 现 在 对 于 KOF2001 这 块 案板 上 的 肥 网 名 
布 KOF2001 登 陆 MAME 至 少 要 到 2005 年 。 这 也 许 是 MAMEJ 
来 恪守 的 2 年 规则 的 反省 吧 











于 200 




















四 | 
才 








个 事件 的 来 龙 去 脉 如 下 : 











由 吸引 力 了 ， 游 戏 厂 商 

量 的 回报 。 然 而 于 去 年 登 
| KOF 2000 为 代表 的 MVS 游 戏 却 都 违反 了 这 一 准 
则 ) 。 所 以 现在 MAME 对 KOF2001 
其 说 是 KOF2001， 不 如 说 是 KOF2003。 








搬 特 


1 下 3 








F 对 SNK 的 MVS 和 破解 造 成 的 负 画 














影响 搞 得 满 


























i 不 得 不 三 思 而 后 行 了 。 对 外 界 宣 





\ 组 对 去 年 违反 一 直 以 
〈 注 :， MAME 小 组 为 了 








不 伤害 到 游戏 厂商 的 

















直 以 来 上 只 在 模 






































拟 器 中 加 载 游戏 面世 2 年 以 后 的 游戏 。 





在 这 么 多 年 














或 者 很 少 有 








以 后 ， 游 戏 在 街机 市 














场 已 经 完全 没有 














开发 时 









































的 付出 也 得 到 了 一 定 








陆 MA M 











E 的 众多 以 


的 态度 是 : 与 


既然 MAME 老 大 哥 都 这 样 说 了 ， 一 时 间 玩 家 
们 都 感到 是 没有 希望 了 。 然 而 在 人 们 况 静 的 等 待 






































着 KOF2001 被 模拟 的 时 候 ， 一 张 发 布 于 EZ 论 坛 的 


贴 子 打破 了 保持 许久 的 沉寂 。 KOF2001 被 模拟 的 


真 假 消息 满天飞 ， 各 大 模拟 器 论坛 也 空前 的 红 














名 自称 为 K99999 的 网 友 ， 使 
力 的 模拟 器 站 点 ) 的 
正 是 KOF2001 运 行 在 模拟 器 上 的 图 片 。 这 说 明了 什么 ?” 有 人 已 经 玩 到 了 















































jtel epro 软 件 偶 然 











个 临时 





录 。 目 录 中 














KOF2001? Bi11yj R 有 KOF2001 的 ROM? 别 急 ， 让 我 们 来 分 析 一 下 整 件 事 的 前 因 


后 果 。 

没有 找 
假 放 出 
画面 ) 




















首先 ， 图 片 使 用 的 是 标 # 









































来 自 娱 自 乐 用 的 。 接 着 ， 























方 的 截 
的 知道 
分 析 ， 





Bi11yj R 用 某 种 方法 得 到 了 KOF2001 的 
Kawaks 这 个 模拟 器 的 Hack 使 其 
持 了 KOF 2001。 为 什么 要 Hack 
因为 Kawaks 也 是 MAME 规 
则 的 遵从 者 ， 虽 说 Kawaks 不 一 定 会 和 
MAME 一 样 要 让 我 们 等 到 2005 年 才 支 
持 KOF2001， 但 是 Kawaks 内 置 的 驱 
已 经 十 分 强大 ， 稍 微 在 修改 方 
能 力 的 人 都 可 以 为 它 加 
驱动 进去 ， 更 不 用 说 台湾 的 模 
拟 器 老大 Bi11yj R 了 。 如 此 震惊 


通过 对 





Kawaks? 





动 系统 
面 有 点 


























单 的 新 











， 推 翻 了 是 从 官方 找 来 的 








搞 清晰 图 片 的 可 能 性 





























我 们 可 以 很 轻易 的 推理 


























图 没有 这 么 多 ) 。 而 且 使 用 XP 的 朋友 可 以 清楚 
图 片 是 来 自 叫 做 Kawaks 明 














出 时 间 的 大 致 流程 : 




































































1L 个 简 莉 











的 消息 


0 模拟 器 。 经 过 上 述 的 出 


E 的 MMS 分 辨 率 : 302X224， 
出 任何 加 工 过 的 痕迹 ， 这 就 说 明 这 确实 是 从 模拟 器 上 截取 下 来 而 不 是 某 人 作 
图 片 数 量 之 多 ， 涉 及 场景 之 复杂 《大量 隐 藏 人 物 的 


〈 官 

















各 种 图 形 处 理 软件 









































自然 会 造成 各 种 各 样 的 反响 ， 一 些 人 开始 想 尽 各 种 办 法 轧 
寻找 ROM， 一 些 人 由 于 心理 不 平衡 开始 用 各 种 方法 攻击 屋 
Bi11y| R， 试 图 用 激 将 法 迫使 11yJ R 公 布 ROM 的 来 源 ， 更 
有 无 聊 者 散发 假 的 KOF2001 下 载 地 址 来 满足 那 损 人 不 利 
己 的 变态 心理 。 众 话说 解 铃 还 需 系 铃 人 ， Bi11IyJ R 在 台 
湾 巴 哈 姆 特 游戏 论坛 发 表 的 声明 为 我 们 解 开 了 这 次 
KOF2001 图 片 泄漏 事件 的 一 个 一 个 疑 团 : 
首先 ， 要 Durnp KOF2k1 并 不 难 ， 工 具 早 在 2k 的 时 
候 就 做 好 了 ， 别 说 2kK1， 只 要 任何 在 MVS 上 面 的 东西 
都 跑 不 掉 。Ro mr 的确 早 Dump “ 了， 不 过 这 不 代表 什么 
吧 ? 只 是 代表 了 有 Dump 2k1， 代 表 了 如 果 将 来 不 用 怕 
没 得 玩 ， 代 表 了 我 把 魔王 改 出 来 然后 肯定 没有 隐藏 角色 
存在 以 外 ， 并 没有 其 它 意 义 吧 ? 当初 会 想 凹 2k1 只 是 单纯 
想 说 难得 巴 哈 站 聚 ， En 版 却 没有 摊位 而 且 也 没 东 西 好 
参展 ， 加 上 我 也 很 想 知道 2 K 1 到 










































































吕 


































































































































































































底 有 什么 隐藏 角 






































以 外 ， 目 前 没有 给 任何 
人 人， 包括 eru 的 任 一 位 版 
主 副 版 主 或 者 是 
kawaks、nebul a 的 作 
者 ， 甚 至 连 跟 我 交情 其 好 
的 人 . Lee 都 没有 。2Kk1 出 
来 只 有 两 个 月 的 时 间 ， 我 
可 以 不 管 SNK 到 底 会 不 会 
玉 为 2k1 的 ror 人 怎么 样 ， 不 
过 至 少 要 顾忌 到 大 型 电玩 
交易 市 场 的 那些 人 ，2kl 卫 三 
现在 市 价 还 很 高 ， 如 果 攻 

Rom 一 出 来 马上 就 一 毛 不 
值 了 ， 这 样 弄 会 害 死 人 ， 
加 上 Ermmu 并 竞 不 是 自己 写 
的 ， 拿 了 别人 的 Sour ce 
Code 就 必须 按照 别人 的 规定 做 ， 除 非 从 头 到 尾 忆 
新 的 ， 那 样 才 是 属于 自己 的 东西 。 至 于 那些 图 ， 原 本 只 
是 给 我 几 各 好 友 看 的 ， 没 想到 会 被 人 家 找到 公开 出 来 ， 
还 把 东西 弄 得 那么 乱 :…… 最 近 我 刚 搬 完 家 ， 而 且 忙 着 工 
作 的 事情 ， 比 较 少 时 间 能 上 网 而 已 ， 就 这 样 而 已 ， 别 想 
太 多 。 如 果 只 是 讨论 Rom 有 没有 被 Dumrp ， 那 …… OKk ， 
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重 网 际 WWT 所 全 下 册 


ENIKEOLITH 


Al 




















有 ，So， 剩 下 的 可 以 不 用 讨论 了 吧 ? 如 果 是 要 讨论 哪 时 候 会 有 rong 那 …… 

少 等 同上 名 市 价 已 经 降低 之 后 ， 多 入 不 保证 ， 因 为 这 些 档案 可 以 直接 拿 去 做 盗 
版 的 2k1， 这 样 会 直接 冲击 原版 卡 的 价位 ， 这 才 是 重点 。 不 是 因为 全 部 人 都 玩 Enmu 
所 以 大 型 电玩 会 没 人 去 玩 ， 大 致 上 就 这 样 
。 原 本 只 是 想 在 巴 哈 站 聚 给 大 家 一 个 恢 
让 没 看 过 2k1 的 朋友 有 机 会 看 到 ， 顺 便 
是 否 有 隐藏 角色 的 问题 而 已 ， 别 想 太 复 










































































































































































和 机 





以 
人 
o 














此 可 以 看 出 ，MV Ss 的 加 密 保护 在 
KOF2001 上 完全 没有 起 到 什么 作用 ， 模 拟 
只 是 迟早 的 事 。 这 在 去 年 MVS 破 解 成 功 的 
时 候 就 已 经 如 板 上 钉 般 不 
容 置疑 了 。 大 多 数 模拟 器 开发 小 组 不 准备 拿 KOF2001 开 刀 的 主要 
原因 不 是 加 密 技 术 的 攻坚 而 是 顾及 到 游戏 厂商 的 利益 冲突 。 
Bi 11yj R 早 就 将 KOF2001 的 ROV 给 搞定 了 ， 为 了 在 一 年 一 度 的 台湾 巴 
哈 姆 特 站 聚会 上 给 模拟 器 爱好 者 一 个 惊喜 ， 所 以 迟 迟 的 没有 公布 消息 
息 。 同 时 鉴于 和 厂商 利益 的 直接 冲突 ， 目 前 还 是 不 会 放出 来 的 。 下 午 








































































































































































































给 大 家 看 张 搞笑 的 贴 子 
SNK NEOGEO KOREA 将 对 Bi11 yj R 采 取 法 律 行动 0 
一 一 SNK_ NEOGEO KOREA 决定 控告 Bi11 yj R 
在 巴 哈 站 聚 放出 KOF 2001 ou 人 
版 ) ， 理 由 是 未 经 官方 同意 私自 从 街机 游戏 机 板 
读 取 SNK 版 权 所 有 的 游戏 KOF2001 游 戏 ROMS ， 
提供 试 玩 给 未 受权 的 人 士 。SNK 已 经 提出 庭 外 和 解决 议 
书 ， 条 件 是 Bi 11j 必须 尽快 、 免 费 、 无 条 件 的 把 自己 
DUMP 的 KOF2001 游 戏 ROM 及 相关 的 编译 模拟 器 在 网 路 上 
或 以 出 售 盗版 的 方式 提供 给 中 国 用 户 玩 玩 …… 哈 
这 张贴 子 的 出 现 反映 了 某 些 人 对 KOF2001 ROM 的 放出 有 

者 无 比 急 切 的 渴望 ， 通 俗 点 说 就 是 : 你 给 我 ROM， 我 叫 你 什 
么 都 可 以 ， 你 不 给 我 ROM， 我 对 你 干什么 你 可 管 不 着 。 而 
Billyj R 的 回答 也 毫 不 含糊 和 > 


关于 某 个 讨论 区 的 指控 一 一 对 岸 革 个 讨论 < 会 交 了 -as 
着 这 张 照片 指控 By R 在 此 浴 清 ， 这 个 排 位 是 大 


型 电玩 〈Ar cade) 版 所 摆设 的 摊位 ， 使 用 的 机 版 

也 是 真正 的 营业 用 MMS 版 ， 手 上 拿 的 摇 杆 是 由 SEGA 推 出 的 ， 供 Sat urn 使 用 的 名 
华 双 人 型 大 型 电玩 播 杆 所 改造 的 。 因 此 无 聊 的 有 心 人 士 们 ， 就 别 太 无 聊 找 砷 了 。 至 
于 啥 有 Rom 给 人 家 玩 是 违法 的 ， 这 真是 天 大 的 笑话 ， 放 出 来 随便 给 别人 抓 才 是 违 
法 吧 ? 
在 没有 从 Bi11 yj R 那 里 讨 得 任何 好 处 之 后 ，Laner 〈 泛 指 那些 吃 饱 了 饭 没 事 干 专 


































































































































































































































































































































































































我 伟 的 人 ) 将 标 转移 到 








也 

















小 组 : NEO- 0 
游戏 的 Durmp 小 组 ) 
的 失利 并 急于 证 明 自 





部 分 香港 
， 他 们 想 
已 实 训 
































出 NEO- 0 目前 还 是 清醒 的 : 





具 利 
的 心情 





首先 关于 KOF 本 喘 ， 我 的 一 个 朋友 下 
做 了 测试 ， 我 们 发 现 了 一 些 有 趣 的 事情 ， 





ROM， 























jNEO- 0 在 KOF2000 
青 ? 来 达到 





























究 ] 





























的 事 是 KCF 不 包含 正确 的 家 














机 模式 菜单 〈team pl ay， 








opti ons 等 等 ) 
是 怎么 ， 当 


一 个 著名 的 NEO 游 戏 Dump 
人 在 美国 发 起 的 专门 Dumrp NEO 
解密 中 
自己 的 最 终 
得 到 ROM。 不 过 NEO- 0 的 新 闻 官 W nd 在 RG〈 老 牌 模拟 器 门 
户 站 点 ， 全 称 Ret rogames ) 的 论坛 发 表 的 这 张贴 子 可 以 看 
下 MVS 的 
这 个 有 趣 


转换 到 CONS OLE 模式 只 











目的 : 


team Vs， 


practi ce， 
， 我 不 知道 是 Eol ith 太 懒 还 





有 难 

















引 看 的 文本 菜单 而 不 是 


E 常 的 菜单 。 选 项 可 以 




















进去 ， 但 里 面 是 空 








的 。 练 习 模 式 是 可 用 














HOME 


的 ， ee 样 
versi on 应 该 和 MVS 版 本 不 一 样 。 








有 很 多 错误 ， 所 以 我 认为 








人 








那些 


抓 图 
Bi 11yj R 知 道 自 























该 发 表 
HOME 
尽管 我 们 确定 我 们 
后 两 个 BOSS 可 以 使 用 ， 是 
总 结 上 述 的 结果 是 ， 想 要 
三 月 份 ?这 则 不 是 还 要 等 很 入 ，Laner 们 思量 着 ， 


也 们 ， 我 
Versi on 发 表 前 ， 
























































另 


个 











( 注 : 





己 也 不 希望 看 到 ROMS 这 人 么 5 
或 者 在 夏天 的 时 候 。Neo- 
能 坚 无 问题 的 Dump。 最 后 ， 在 


GD 2 了 











在 我 看 





早 就 上 






































在 模 ] 


有 影响 力 的 KOF 站 点 : 
kof perfect.com KOF 爱 好 者 们 建立 的 
KOF 综合 站 点 ， 与 NEO- 0 关系 密切 ) ， 
Kof Perf ect 的 论坛 上 有 人 如 是 说 : 
Manson 愿 意 放 出 KOF2001 的 ROM 
Manson 是 NEO- 


B 现 。 























起 来 是 真 的 ， 但 我 确定 
己 在 做 什么 。 他 知道 是 否 应 
我 的 意思 是 说 至 少 在 
0 不 会 在 近期 发 表 ROMS， 
































启 跳 线 di p- swi tches 4 和 5 


从 器 上 玩 到 KOF2001， 至 少 得 等 到 3 月 份 。 




















Kof Perfect 〈 网 址 : http: 











/ / WwW. 











在 3 


0 的 核心 

















Durmper ) ， 但 是 目前 4 

















稳定 服务 器 ， 有 意 者 请 


























事情 发 展 到 
已 经 是 不 争 的 事实 ， 


等 待 还 是 等 待 ， 








2 0 


介 于 网 络 上 反对 放出 
ROM 的 压力 太 大 ， 他 需要 得 到 足够 的 支持 。 
首先 ， 后 
给 Manson 发 信 。 
还 加 了 一 名 颇具 正义 感 的 话 ; en 人 
这 种 地 步 ， 已 经 不 需要 过 多 的 评论 了 ， 
所 有 期 待 能 
该 来 的 迟早 会 来 ，ROM 都 已 经 



























































够 在 PC 上 玩 到 KOF2001 的 人 们 目前 能 做 的 事 ， 
来 了 ， 还 怕 没 得 玩 吗 ? : ) 


| 


KOF2001 近 期 不 会 被 模拟 


除 














Was Eee 


次 嫩 卉 站 [1 瓜 和 WE 


48 太 党 





册 帮 作 有 居间 达 罗 




















说 明 : 第 二 回合 开始 时 ， 甲 儿 从 右 方 出 现 并 加 入 。 

















































































第 五 回合 开始 时 ， 铁 也 和 他 的 同伴 从 甲 儿 出 现 的 地 方 出 

现 并 加 入 。 民 而 
重点 很 简单 的 ， 你 只 要 等 他 们 过 来 就 可 以 了 。 最 本 

后 的 BOSS 的 HP 掉 到 4000 以 下 就 会 光 跑 ， 如 果 想 打 死 [Rn 汪汪 大 罗汉 

他 的 话 就 让 铁 也 和 甲 儿 用 最 强 的 武器 援助 攻击 ， 大 约 能 机 到 











掉 6000- 8000 左 右 的 HP。 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
元 毛 三 力 四 撤退 
失败 条 件 : 主人 公 机 2 击破 


























2 禾 不 押 观 章 了 


说 明 : 第 三 回合 开始 时 ， 盖 特 和 他 的 同伴 会 在 下 方 出 现 。 

重点 : 等 待 敌 人 的 到 来 ， 这 点 很 好 用 的 。 当 盖 特 出 来 后 ， 他 们 能 应 付 自 己 身 边 
的 那 两 三 个 敌人 的 。 本 关 的 几 个 大 型 机 体 的 BOSS 当 HP 掉 到 1/ 4 以 下 的 时 候 就 会 
逃跑 ， 因 此 要 利用 援 护 攻击 才 行 。 

胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 全 灭 

科学 要 赛 研 究 所 上 收入 侵 

















































































































3 志方 区 让 忆 穷 天 庆 却 世 志 节 克 | 


说 明 : 第 二 话 开 始 时 ， 我 方 人 员 从 左上 方 赶 到 。 









































重点 : 一 矢 一 开始 最 好 向 下 走 一 点 ， 
然后 就 一 直 防 御 ， 等 待 援军 的 到 来 ， 不 
然 敌 人 就 会 入 侵 基 地 的 。 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 

基地 被 入 侵 

一 矢 被 击破 


























本 











说 明 : 大 部 队 在 第 四 回合 从 左下 方 出 现 ， 与 此 同时 ， 敌 人 的 援军 从 左上 方 出 
现 。 而 且 三 和 未 全 四 和 也 会 出 现在 基地 边 上 ， 作 为 第 三 方 部 队 出 场 。 
重点 : 三 驻地 公 大 第 六 回合 结束 后 ， 就 会 开始 向 左上 方 移动 ， 移 动 速度 很 快 
的 。 他 还 会 对 射程 内 的 敌人 主动 攻击 ， 要 全 力 保住 他 不 是 很 容易 的 。 
大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 ; 我 方 全 灭 
















































































基地 被 入 侵 

大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭失 败 条件 : 我 方 战舰 被 击破 

基地 被 入 侵 

做 
本 区 
5 艺 三 人 2 锣 友 

















说 明 : 本 关 在 一 开始 多 蒙 就 会 从 大 部 队 的 在下 方 很 进 的 地 方 出 现 ， 而 且 气力 是 
130。 
重点 : 敌人 不 多 ， 但 是 他 们 把 部 队 包围 起 来 是 比较 难 对 付 的 。 恶 魔 高 达 的 HP 
还 剩 5000 多 的 时 候 就 会 逃跑 。 利 用 多 蒙 多 进攻 
他 就 可 以 了 ， 别 忘 了 给 多 蒙 加 HP 。 


















































人 类 | 包 称 : 拉 米 亚 . 拉 斯 
人 | 和 :IE 头 弄 :到 机 器 人 





失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 机 休 名 3 安吉 











6 好 去 至 背 ， 始 力 大 为 背 





























说 明 : 第 二 回合 结束 后 ， 天 人 援军 从 下 方 出 现 ， 并 且 一 矢 的 气力 会 被 减 去 30。 
敌人 都 被 消灭 后 ， 卡 特 和 夏 亚 出 现在 基地 的 左 侧 ， 而 且 在 左上 方 有 敌人 的 大 部 队 。 
同时 我 方 的 部 队 也 会 出 现在 基地 里 。 
重点 : 刚 开 始 时 别 把 主力 都 放 到 上 方 ， 因 为 下 方 也 会 有 敌人 的 。 夏 亚 和 卡特 一 
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Pageemememmassssss 本 gg 





上 来 会 往 左 上 方 跑 ， 最 好 别 去 追 他 ， 因 为 他 们 的 移动 力 高 ， 而 且 能 力 又 强 ， 所 以 要 
保留 实力 打 后 面 的 敌人 。 
部 队 到 来 前 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
往 利 条 件 : 我 方 全 灭 
基地 被 入 侵 
部 队 到 来 后 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 
基地 被 入 侵 










































































7 世 难 涂 台 蕊 成 


说 明 : 当 黑 三 连 星 、 卡 特 和 夏 亚 他 们 其 中 一 个 被 击破 或 是 撤退 ， 其 他 的 人 也 会 
跟着 撤退 。 然 后 第 三 方 部 队 从 左下 方 出 现 ， 我 方 的 大 部 队 出 现在 右 方 中 间 ， 而 卡 廖 
则 出 现在 左上 方 的 基地 中 。 
重点 : 把 大 部 队 集结 到 上 方 ， 先 去 解救 卡 记 ， 然 后 再 集中 攻击 第 三 方 部 队 。 
大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 
大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 













































































8 证 动 z 幼 了 束 麻 | 


开始 时 有 分 支出 现 ，A 仲 间 过 仿 <7- 坊 Yeez 民 
主 鸭 全 笠 宙 汪 下 | 
B. 天 已 几 诱 六 余生 才 《 局 目 及 为 一 地 上 尹 - 下 






































A 路 线 | 
说 明 : 主角 不 会 出 现 。 只 能 靠 这 几 个 人 去 抵挡 敌人 的 攻击 了 。 
重点 : 无 


胜利 条 件 : 政 方 全 死 
失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 
惹 地 被 入 侵 

B 路 线 

说 明 : 当 开 始 时 的 所 有 人 都 被 消灭 后 ， 主 舰 会 飞 上 宇宙 。 而 恶魔 高 达 会 在 右上 
角 复 活 重 新 出 现 ， 左 上 角 东 方 不 败 会 骑 着 风云 再 起 出 现 。 下 方 则 是 第 三 方 的 敌人 部 
队 ， 忍 者 高 达 的 殊 博 奇 会 在 基地 的 上 方 出 现 ， 新 的 战斗 又 要 开始 了 。 再 过 一 个 回 
合 ， 撤 夫 尔 同盟 的 其 他 四 人 会 在 基地 下 方 出 现 ， 帮 助 我 们 。 当 恶魔 高 达 被 击破 后 第 
三 方 部 队 的 所 有 人 全 部 会 撤退 。 如 果 第 三 方 部 队 最 后 的 6 个 人 《就 是 最 后 才 移动 
的 ) 其 中 有 一 个 被 击破 其 他 人 也 会 跟着 撤退 。 





[ 
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方 不 败 。 他 骑 着 风云 再 起 ， 第 一 次 将 他 击破 的 是 风云 












































前 半 部 分 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击 
基地 被 入 侵 

多 蒙 被 击破 

后 半 部 分 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 
多 蒙 被 击破 























四 














重点 : 如 果 觉 得 自己 的 能 力 不 过 应 付 第 三 方 部 队 的 话 ， 那 么 就 去 灭 掉 恶 魔 高 达 
人 
引起 ， 然 后 他 还 会 
的 姿态 出 来 迎击 。 他 的 攻击 力 超 高 〈 以 目前 来 说 ) ， 而 且 能 力也 相当 的 强 。 
是 损失 惨重 才 将 他 灭 掉 的 ， 而 且 有 侥幸 的 成 分 ， 大 家 自己 想 办 法 吧 。 


以 尊 者 高 达 


笔者 可 





5 天 了 匣子 房 
































说 明 : 敌人 会 在 第 三 回合 结束 后 出 现在 左面 ， 上 只 有 



































胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 











旭 


重点 : 先 集 中 所 有 的 力量 打卡 特 ， 因 为 他 有 地 图 武器 。 然 后 就 是 夏 
了 。 最 后 的 敌 方 主 舰 的 攻击 力 有 一 定 的 威力 ， 所 以 要 小 心 应 付 。 








个 ， 但 都 是 历 害 的 人 物 。 
而 机 动 战舰 扶 子 号 也 会 以 第 三 方 部 队 的 身份 加 入 战斗 ， 帮 助 我 军 。 在 下 方 出 现 。 


亚 和 拉 拉 丝 








92B 关 马 名 人 人 3 | 








说 明 : 当 开 始 时 的 敌人 都 消灭 后 ， 又 有 新 的 敌人 从 左下 方 出 现 。 











重点 ;无 。 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 























10ZA 性 劲 下 友 二 中 友 时 马 所 
说 明 : 本 关 的 敌人 的 数量 一 般 ， 没 有 援军 
重点 : 除了 科 〈GPO1LFb 的 驾驶 员 ) 对 其 中 一 、 
没有 什么 。 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 






































两 个 人 有 特殊 情节 外 ， 











其 他 的 





2 4 





























10;7 涛 朱宇 人 万 房 / 力 庆 万 





说 明 ; 和 1 祖 - “3 不 
增援 部 队 在 右 下 角 出 现 。 

















合 结束 后 ， 万 丈 正 式 加 入 我 方 ， 
重点 : 对 付 合 体 的 那个 





的 话 〈 和 气力 120 发 动 ) 





万 丈 加 入 前 的 胜利 条 们 
失败 条 件 : 我 方 全 亚 








少 1 必 - “3 被 击破 








万 丈 加 入 后 的 胜利 条 伯 





失败 条 件 : 我 方 全 灭 











让 二 














E 1 


“起动 -而 古 





管 她 ， 她 是 不 会 攻击 我 方 的 。 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 
而 这 个 回合 结束 后 ， 敌 人 基地 中 
人 物 ， 不 过 她 们 其 中 一 个 被 击破 的 话 就 会 在 



































同 

















F: 政 方 全 天 





原 地 合体 成 巨大 形态 的 机 体 。 在 第 四 回 
时 敌人 基地 四 周 也 出 现 了 援军 。 
巨大 化 不 太 好 应 付 的 ， 如 果 撤 夫 
那样 会 好 打 些 。 
FF: 政 方 全 灭 





出 现 了 两 个 BOSS 级 的 











尔 同 盟 能 发 动 黄金 模式 


后 _ 50857450 














11 施 A 普 歼 避风 克 














说 明 : 机 动 战舰 扶 子 号 在 第 二 回合 开始 时 从 下 方 出 现 ， 
时 ， 第 三 方 部 队 从 左右 两 边 各 3 个 出 现 ， 并 向 我 方 进 攻 。 











PP 


往 利 条 件 : 政 方 全 灭 








失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 


重点 : 对 付 两 边 的 小 兵 《〈 第 三 


























观 ) 











加 入 我 方 。 第 三 结束 








光线 武器 效果 最 好 。 





117B 驮 和 访 / 无 限 帮 动 娩 

















说 明 : 这 关 的 天 人 并 不 多 ， 而 且 政 方 没 有 增援 部 队 。 但 


托 战 车 并 不 好 对 付 ， 
上 角 
队 都 到 齐 了 再 出 击 。 



























































因为 者 


重点 : 机 动 炮 没 个 偶 回 
射程 无 限 大 。 只 要 


的 两 个 敌人 很 容易 对 付 ， 不 过 也 别 太 大 意 了 。 而 





宽 5 格 ， 
虽然 会 


于 





下 1 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 已 方 全 灭 











会 影响 速度 ， 但 是 没有 别 的 办 法 。 建 议 玩家 


在 射程 内 必 











是 在 机 动 炮 的 四 周 的 摩 











形成 了 一 个 圈 ， 所 以 只 有 逐个 突破 才 可 轻松 制胜 。 在 左 




















右上 和 月 








合 数 结束 后 发 射 一 次 ， 机 动 炮 的 攻击 范围 是 正 前 方 左右 
必死 ， 所 以 玩家 要 利用 两 边 的 地 方 躲 避 ， 





的 三 个 敌人 最 好 等 大 部 




















1 右边 的 地 方 发 动 进攻 。 








12ZA 和 揽 2 展 2 好 记 


、 
司 




















说 明 : 第 三 回合 结束 后 ， 第 三 方 要 








RE 








2 5 





嫩 盈 和 


< 





人 战斗 ， 但 也 是 我 们 的 敌人 。 当 看 面 的 那个 敌人 被 击 松 后 《就 是 HP10000 的 那 























时 






























































































































































12Z2B 有 登 舅 / 务 克 2MA ， 































































































个 ) ， 卡 特 的 气力 就 会 增加 30。 第 四 回合 开始 时 ， 我 方 有 援军 在 右面 出 现 ， 但 是 具 
有 三 个 人 ， 不 过 都 是 强力 角色 , 过 关 后 也 不 会 加 入 。 过 关 后 会 合流 。 

重点 : 当 第 三 方 部 队 出 现 后 ， 可 以 先 不 去 管 他 们 ， 让 他 们 先 和 夏 亚 他 们 战 个 你 
死 我 活 ， 然 后 我 们 再 去 给 他 们 毁灭 的 一 击 ， 不 过 经 验 、 金 钱 和 击 险 数 就 没有 了 。 

胜利 条 件 : 敌 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

9 回合 经 过 。 






























































































































































































































































































































































说 明 : 这 关 的 敌人 比较 多 ， 在 第 3 回合 结束 后 政 
方 有 6 个 增援 机 体 在 右边 出 现 ， 当 第 四 回合 结束 后 ， 

又 有 一 个 天 方 的 增援 在 最 右边 出 现 ， 最 后 当 第 五 回 | 
合 结束 后 ， 最 后 一 个 政 方 增援 到 达 ， 也 是 在 最 右 陋 
边 。 当 左边 的 两 个 女 的 其 中 一 个 被 击 退 ， 另 一 个 也 
会 克 哆 。 

重点 ， 天 人 的 武器 的 杀伤 力 有 了 明显 的 提高 ， 鞠 家 进行 战斗 时 要 多 用 精神 
本 话 结束 后 就 会 合流 ， 又 要 大 改 一 番 了 。 

稚 旨 短信 雹 区 全 终 

外 关 贱 尖 伟 8 发放 全 弥 
13 坪 现 如 类“ 敬 ” 

说 明 ， 在 次 话 开始 前 ， 先 把 高 达 Ez - 8 改造 一 下 ， 这 个 机 体 的 武器 打 的 比较 
远 ， 而 且 他 的 机 师 有 精神 突击 〈《 除 地 图 武器 外 的 武器 都 可 移动 后 使 用 ) 。 本 关 全 半 
部 分 的 敌人 比较 多 ， 但 是 HP 并 不 多 都 是 3000 或 是 4000 的 机 体 ， 但 是 这 些 机体 的 特 
技 是 对 武器 的 攻击 力 进 行 抵消 《大 约 是 2000- 2500) 这 样 就 增加 了 困难 。 当 画面 所 
有 的 敌人 都 消灭 以 后 ， 女 主角 会 带领 6 部 F 中 的 主角 座机 出 来 ， 他 们 的 攻击 力 都 很 
强 ， 所 以 要 小 必 。 这 个 时 候 ， 主 角 也 会 在 左 方 出 现 ， 而 且 我 方 的 部 队 又 可 以 飞 起 来 
了 。 当 女 主角 和 男 主角 战斗 时 会 有 对 话 ， 当 女 主角 被 击 中 时 ， 她 便 会 撤退 。 

重点 : 前 半 部 分 的 敢 人 使 用 光线 枪 对 付 ， 因 为 光线 枪 的 穿 透 力 强 ， 收 人 机 体 的 
特技 并 不 会 起 到 什么 太 大 的 作用 。 而 高 达 Ez- 8 的 第 一 个 武器 就 是 光线 枪 ， 而 且 他 
会 在 这 关 强 制 出 场 。 最 重要 的 就 是 不 要 把 我 方 的 机 体 飞 起 来 ， 因 为 一 飞 起 来 就 会 被 
对 空 炮 击落 。 

前 半 部 分 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 全 灭 、7 回 合 内 没有 把 敌人 全 部 消灭 

后 半 部 分 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 ; 已 方 全 灭 














2 6 

















中 
| 





14 和 车 :总 


襄 坏 王 二 机 全 











说 明 : 一 开始 就 往 右 下 角 
进攻 到 底 的 。 等 到 第 三 回合 时 









































重点 : 灵活 运用 主 舰 的 地 














援军 到 来 后 的 胜利 条 件 ; 











跑 ， 最 好 也 别 进攻 ， 不 过 


留 在 基地 的 那 4 个 NPC 是 会 














援军 从 右 下 角 赶 到 ， 第 四 

















人 
左上 方 会 出 现 敌 方 的 6 个 增援 ， 同 时 2 了 下 口 〈《 其 实 
OO 力 是 不 会 





被 打 中 的 。 但 是 那 6 个 增援 也 不 是 好 对 付 








回合 开始 时 ， 我 方 的 大 部 队 
JE 上 大 省 被 消灭 后 ， 在 地 图 
也 就 是 夏 亚 ) 会 乘坐 百 式 出 














的 ， 攻 击 力 一 般 但 是 HP 高 达 14000， 他 们 是 不 会 逃跑 


图 武器 ， 还 有 阿 姆 罗 和 卡 








盖 特 和 多 蒙 ， 打 倒 那 几 个 机 体 不 会 太 困 难 。 
援军 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 ” 失败 条 件 : 二 - 被 击破 


政 方 全 丈 





失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 





的 。 
廖 都 有 很 强 的 攻击 力 再 加 上 



































15 世 妖 寺 和 友人 持 









































跑 。 
重点 : 这 关 的 B O S S 







































































失败 条 件 : 已 方 全 灭 


30000， 多 利用 援 护 进攻 和 甲 和 铁 也 的 合体 
攻击 ， 而 辕 和 铁 也 的 合体 攻击 是 这 关 过 关 
的 重要 手段 ， 多 利用 呀 。 本 关 的 铁甲 鬼 一 
上 来 是 NPC 所 以 要 保护 他 ， 而 这 关 盖 特 也 慎 
会 变 成 盖 特 G， 但 是 机 体 并 没有 改造 过 ， [一 
武器 不 是 很 历 害 ， 所 以 使 用 的 时 候 要 小 心 。 过 关 后 ， 铁 甲 鬼 正 式 加 入 。 

大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 

















大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 























的 HP 高 达 


























说 明 : 在 一 开始 铁 HEC 六 国人 HR 人 
在 左边 出 现 ， 而 且 敌 方 的 援军 也 会 在 上 方 < 

出 现 。 在 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 大 部 队 会 
赶 到 ， 而 一 开始 的 几 个 敌人 的 头目 会 逃 











敌 方 全 灭 





政 方 全 灭 





























16 石 兢 必 人 珍 磊 广 
说 明 : 第 二 回合 开始 后 ， 














开会 出 六 我 记 ; 


并 在 上 方 出 现 。 但 是 





























第 四 回合 结束 后 ， 敌 人 的 援军 也 会 在 桥 两 边 的 海里 出 现 





制 ， 处 于 暴走 状态 ， 而 且 会 变 成 敌人 。 
重点 : 普通 的 敌人 都 比较 好 对 付 ， 最 后 三 个 移动 的 BO9S 级 人 物 是 最 难 打 的 ， 




















局 | 贿 让 2 区 涩 这 





2 


本 


(尤其 是 中 间 的 那个 武士 。 主动 别 说 得 ， 但 是 她 们 并 不 会 加 
入 ， 也 许 以 后 才能 加 入 吧 。 

胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

这 关 届 和 有 党 大 本 国际 有 全 宝 人 条 

站 肥效 又 天 虹 二 天 行 

马 全 到 类 疝 地 信行 






































17 克 A 邦和 于 ! 六 吕 闫 大 马 办 























说 明 : 第 三 回合 开始 时 ， 杰 克 斯 和 卡特 尔 出 现在 左面 ， 他 们 可 以 将 敌人 的 注意 
力 吸引 过 去 。 第 三 回合 开始 时 ， 金 太 所 乘坐 的 超 电磁 V 原 来 是 伪装 的 ， 而 真正 的 超 
电磁 V 从 基地 里 出 发 。 第 四 回合 开始 时 ， 我 方 大 部 队 赶 到 ， 在 左下 角 出 现 。 当 暗黑 
大 将 军 被 击破 后 ， 他 真正 的 机 体会 出 现 。 
重点 : 如 果 一 开始 杰克 斯 和 卡特 尔 没 有 引 开 敌人 的 话 ， 那 么 豹 马 是 项 不 住 敌 人 
攻击 的 。 游 戏 到 了 中 盘 了 ， 政 人 越 来 越 强 ，BO9S 级 的 敌人 也 越 来 越 多 了 ， 因 此 
精神 的 合理 运用 成 了 游戏 的 关键 了 ， 葛 马 在 防守 的 时 候 如 果 有 铁 壁 就 加 上 铁 壁 ， 这 
样 能 有 余 利 的 反击 ， 最 好 先 使 用 气 合 。 气 力 高 了 不 但 攻击 力 会 上 升 ， 就 连 防御 力也 
会 汉江 
部 队 到 来 前 胜利 条 件 : 政 方 全 : 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 
基地 被 入 侵 
大 部 队 到 来 后 胜利 条 件 : 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击 
基地 被 入 侵 











































































































































































































SU 














| 70 人 


说 明 : 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 大 部 队 在 左下 角 出 现 。 第 四 回合 开始 时 ， 迪 奥 和 
希 洛 出 现在 左面 靠 上 的 位 置 。 
重点 : 一 上 来 最 好 让 健一 在 原 地 加 上 铁 壁 和 集中 等 精神 ， 抵 挡 敌 人 的 进攻 。 如 
果 一 上 来 就 往 基 地 跑 的 话 ， 那 样 敌人 就 会 跟 过 去 入 侵 基 地 ， 敌 人 的 移动 力 是 很 高 
的 。 以 健一 的 能 力 抵挡 2、3 回 合 是 没有 问题 的 。 敌 人 的 BOSS 的 攻击 力 有 了 很 强 
的 提高 ， 但 是 在 命中 率 和 回避 率 方 面 就 不 行 了 ， 不 过 HP 很 高 的 ， 所 以 打败 他 们 也 
不 是 很 容易 的 事情 。 

大 部 队 到 来 前 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 全 灭 
国 健一 被 击破 多 
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间 诡 支 


大 乌 岛 基地 被 入 侵 

大 部 队 到 来 后 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
健一 被 击破 

大 乌 岛 基地 被 入 侵 


















































17 节 CC 息 庆 凡 ， 狠 旨 人 大 
说 明 : 一 开始 多 蒙 的 气力 就 会 到 达 130， 这 样 战斗 就 会 轻松 的 多 ， 第 三 回合 结 

束 后 敌人 的 援军 《第 三 方 ) 会 在 右上 角 出 现 。 在 第 四 回合 时 我 方 援军 会 在 右 下 膨 

现 。 当 敌人 都 消灭 时 ， 多 蒙 就 会 换 乘 新 的 高 达 一 神 高 达 。 不 过 他 也 会 暂时 的 离开 队 



























































俩 二 














重点 : 这 个 时 候 的 恶魔 高 达 已 经 进化 过 了 ， 能 力 十 分 的 强大 ， 建 议 大 家 多 用 撒 
夫 尔 同盟 那 几 个 人 《就 是 和 
多 蒙 一 起 的 ) 攻击 ， 再 加 上 
主角 、 一 矢 和 万 丈 轮 番 攻 
生 ， 很 快 边 会 把 他 解决 的 。 
不 过 要 多 注意 使 用 精神 必 骏 
和 必 中 。 
往 利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 ; 已 方 全 灭 
门 多 蒙 被 击破 
附加 过 关 时 的 剧情 : 当 敌 人 都 消灭 了 ， 东 方 不 败 利 用 恶魔 高 达 的 DG 细胞 又 把 
机 体 复 原 了 ， 而 且 将 多 蒙 的 机 体 击 毁 。 而 此 时 ， 零 区 驶 着 日 升 高 达 赶 到 ， 并 把 多 蒙 
的 新 座机 一 神 高 达 带 了 来 。 零 提 护 多 蒙 进 入 了 新 座机 ， 自 己 却 受 了 重伤 ， 而 多 蒙 区 
驶 着 新 座机 同时 也 习 得 了 新 的 奥义 一 明镜 止 水。 然后 多 蒙 用 爆 热 指 掌 击 将 东方 不 败 
击破 ， 自 己 赶 去 参加 高 达 捕 台大 赛 的 会 场 了 。 





























全 二 天 时 | 
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说 明 : 一 上 来 能 出 击 的 人 很 少 ， 所 以 要 醒 心 等 待 大 部 队 的 到 来 。 第 四 回合 开始 
时 ， 我 方 大 部 队 就 会 赶 到 , 在 下 方 出 现 。 第 四 回合 结束 时 敌 方 的 增援 部 队 会 在 右上 
方 出 现 ， 而 卡 雇 也 会 乘坐 Z 高 达 出 现在 大 部 队 的 附近 。 到 了 第 五 回合 开始 时 多 蒙 、 
零 赶 到 ， 而 东方 不 败 也 会 暂时 加 入 我 方 部 队 ， 不 过 他 是 NPC， 过 关 后 也 不 会 加 
入 。 第 九 回 合 结束 后 《就 是 等 到 东方 不 败 行动 完 后 ) 7 上 ”E- 会 恢复 理智 并 撤 
退 ， 或 是 她 把 队伍 中 的 任何 一 个 人 击破 的 话 一 会 恢复 理智 并 撤退 。 过 关 后 东方 不 败 
会 将 他 的 必 杀 技 教 给 多 蒙 ， 这 个 必 杀 技 就 是 最 历 害 的 一 石 破 天 恢 拳 。 
重点 : 在 这 关 ， 撒 夫 尔 同盟 的 人 都 会 学 会 了 新 的 必 杀 技 ， 但 是 必须 启动 黄金 

2 


























































































































模 
区 
9 








ER 一 一 


3 


一 























口 沙 了 说 得 《前 提 是 前 面 卡 廖 说 得 过 她 ) 。 


胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 











19 节 性 鸡 下 大 三 怠 攻 性 


说 明 : 对 于 多 蒙 来 说 这 是 翡 
哀 的 一 话 ， 在 高 达 擂 台 赛 中 虽然 





获胜 但 是 却 失去 了 


上 “ee-、 忍 者 高 达 丈 博 奇 、 自 








电 的 好 朋友 了 























己 的 哥哥 束 二 和 上 自 
话 敌 人 比较 多 ， 














付 。 当 开始 时 的 敌人 被 
厉害 了 以 外 ， 其 他 的 小 兵 轻而易举 的 束 对 付 了 。 
会 骑 着 风云 再 起 赶 来 。 
重点 : 当 7 上 ~E- 被 击破 时 多 蒙 会 因为 愤怒 T 
也 击破 ， 他 会 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 























如 果 没 有 一 次 性 将 




















己 的 师傅 。 这 








得 是 很 容易 对 
破 将 近 一 半 的 时 候 ， 


























失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 


撒 夫 尔 同 盟 被 


昌 















政 人 的 援军 赶 来 了 。 除 了 恶魔 高 达 
当 所 有 天 人 都 被 打败 后 ， 东 方 不 






































使 用 下 根性 恢复 HP 一 次 。 


j 变 成 气力 150。 最 后 的 东方 不 败 


交 
败 








20 三 故 驴 而 九 记忆 多 























生 破 ) 
说 明 : 第 二 结束 时 ， 机 动 战舰 扶 子 号 会 带 着 他 的 成 员 背 叛 ， 在 左边 出 现 。 不 过 
过 关 后 ， 他 们 又 会 重新 加 入 我 方 。 第 三 回合 结束 时 ， 敌 人 又 会 有 援军 出 现 ， 在 右 下 











角 ， 女 主角 也 会 出 




















个 就 要 利用 援助 攻击 了 ， 加 上 热 
就 会 逃 跑 ， 他 的 机 体 有 HP 恢复 的 
部 队 也 会 攻 上 来 ， 到 
要 把 他 赶 由 可 不 是 那么 容易 的 ， 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 




















现 。 天 人 不 是 很 好 对 付 的 ， 
重点 : 第 三 回合 结束 后 出 现 的 敌人 的 援军 
的 那个 人 《 先 用 侦察 看 看 ) 。 先 
































巴 水 昌 






































失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 





























多 用 精神 吧 。 

















实力 很 强大 ， 尤 其 是 靠 后 面 的 等 级 22 
的 几 个 解决 掉 ， 然 后 把 女 主角 干掉 。 最 后 





























血 给 他 致命 的 一 击 。 他 的 HP 掉 到 1/ 4 以 下 的 时 


竺 技 。 注 意 不 要 : 

















回合 数 拖 的 太 长 ， 不 然 左 边 





上 寺 候 就 没有 打 的 份 了 。 











要 费劲 了 ) 





〈 那 个 可 是 本 作 游戏 的 最 终 BOSS 呀 ， 


那 
候 
的 








3 0 








21 牙 学 扩 与 灰 赤 寻 篆 太 态 乡 Y 太 力 站 














说 明 : 这 关 可 以 说 是 十 分 的 简单 。 第 二 回合 结束 后 ， 政 方 援军 会 在 左面 出 现 。 
第 三 回合 ， 我 方 的 三 个 候补 队员 就 会 强制 出 场 〈 笔 者 是 一 直 拿 他 们 当 候 补 ) ， 此 时 
他 们 的 座机 都 会 变 成 高 达 系 。 
重点 : 本 关 的 敌人 和 13 话 中 的 敌人 一 样 ， 有 让 各 种 武器 的 攻击 力 减弱 的 屏 隐 
《机 体 的 特技 ) ， 不 过 光线 除外 ， 因 此 ， 高 达 系 的 主角 们 可 以 大 干 一 番 了 。 而 其 他 
人 最 多 打 个 4000 左 右 的 HP 就 不 行 了 。 

胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
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22 共 “和 苞 荔 下” 弛 密 2 关 人 


说 明 : 这 关 先 要 保护 九 十 九 从 上 面 撤退 ， 在 一 路 上 敌人 并 不 是 很 历 害 ， 但 是 
HP 都 比较 多 ， 因 此 要 多 利用 地 图 武器 和 援 护 攻击 。 在 九 十 九 从 最 上 面 撤退 后 ， 政 
人 有 援军 出 现在 左上 角 ， 但 上 只 有 一 个 ， 如 果 大 家 玩 过 其 他 的 机 器 人 大 战 系 列 大 家 应 
该 认得 他 。 敌 人 全 部 被 消灭 掉 时 ， 我 方 有 三 名 队员 加 入 ， 在 中 间 方 向 ， 同 时 敌人 的 
援军 部 队 也 会 在 右 下 角 出 现 。 当 右 下 角 的 BOSS 被 击破 后 ， 女 主角 出 现 ， 并 把 新 
来 的 三 和 刘 避 本 吉本 二 站 十 要 

重点 : 这 关 要 多 依靠 两 个 主 舰 的 武器 ， 先 把 两 个 主 舰 放 在 最 上 面 ， 然 后 后 面 的 
队员 在 去 歼灭 已 经 消耗 很 多 HP 的 敌人 部 队 。 天 人 并 不 是 很 多 ， 但 还 是 要 小 心 。 

九 十 九 撤退 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 


九 十 九 被 急迫 时 
九 十 九 撤退 后 的 胜利 条 件 ， 政 方 全 天 


失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 























































































































































































































23 和 族 “ 往 大 广 术 铸 务 ” 方 的 去 而 
说 明 : 这 关 一 上 来 就 只 有 一 个 人 ， 快 生 

右 下 角 跑 吧 ， 大 部 队 会 在 那里 出 现 。。 当 第 二 回合 结束 后 ， 敌 人 也 都 进攻 完 时 九 

十 九 会 赶 到 ， 把 元 一 郎 叫 走 ， 此 时 大 水 牛 《〈 交 二- 》) 会 赶 到 ， 不 过 第 三 方 部 队 会 


同一 时 间 在 左下 角 出 现 。 第 五 回合 时 ， 我 方 大 部 队 到 来 ， 是 在 右 下 角 ， 准 备战 斗 
吧 。 
























































































































































重点 : 笔者 建议 一 上 来 先 别 动 ， 利 用 精神 集中 躲避 敌人 的 进攻 ， 等 到 大 水 牛 来 
的 时 候 一 起 想 丰 下 角 跑 。 然 后 利用 主 舰 的 地 图 武器 进行 进攻 。 敌 人 又 是 那些 有 防御 
武器 攻击 的 特技 的 政 人 ， 大 家 应 该 知道 怎么 对 付 了 吧 。 

水 牛 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 月 面 7 上 - 和 被 击破 










































































“者 二 一 癌 动 : | 区 岂 | 
水 牛 到 来 后 的 胜利 条 件 : 敢 方 全 灭 
失败 条 件 : 月 面 7 上 - 和 被 击破 
水 牛 被 击破 

大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 























24 著 殊 启 马 冯 荔 痢 
说 明 :第 三 回合 ， 我 方 在 天 边 便 会 有 4 名 增援 ， 不 过 都 是 NPC。 第 三 回合 ， 大 
部 队 赶 到 。 当 敌人 的 先头 部 队 〈 最 开始 移动 的 部 队 ) 被 消灭 一 半 多 的 时 候 ， 敌 人 的 
增援 部 队 就 会 在 中 间 出 现 ， 再 下 个 回合 ， 科 会 驾驶 GP03D 出 现在 左上 角 ， 而 盖 
特 、 水 牛 和 他 的 女 伴 会 在 左下 角 出 现 ， 并 破坏 敌人 基地 成 功 。 当 一 开始 的 那个 武士 
BOSS 被 击破 后 ， 一 开始 上 来 的 那 五 个 人 都 会 撤退 ， 而 在 右 下 角 又 会 出 现 第 三 方 
的 部 队 。 
重点 : 本 关 的 敌人 都 不 好 对 付 ， 匹 其 是 第 三 方 的 部 队 。 如 果 在 此 之 前 科 的 等 级 
在 22 左 右 的话 ， 对 本 关 来 说 将 十 分 有 利 ， 笔 者 在 此 之 前 没有 练 过 他 ， 以 至 于 他 的 等 
级 只 有 11 级 ， 连 个 敌人 都 打 不 到 。 
大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 ， 政 方 全 天 “| 本 生 区 人 
失败 条 件 ， 我 方 全 天 本 =tetc 7 人 Ga 
< 4 引 被 击破 
大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 ， 政 方 全 丈 
失败 条 件 ; 我 方 战舰 被 击破 
< 了 弛 被 击破 
当 < 了 引 撤退 后 的 胜利 条 件 ， 敌 方 全 灭 上 
失败 条 件 ; 我 方 战舰 被 击破 
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25 牙 展 灯 了 2 处 芒 府 ， 本 






































说 明 : 一 上 来 主角 就 不 在 了 ， 大 家 只 能 靠 自己 了 。 当 第 二 回合 开始 时 ， 上 一 关 
的 那 五 个 人 会 在 左下 角 出 现 。 他 们 不 会 攻击 我 方 部 队 ， 而 是 攻击 敌 方 的 部 队 。 重 
点 : 这 关 的 敌人 的 能 力 有 了 很 大 的 提高 ， 右 面 的 那 部 分 的 小 兵 有 强化 人 间 的 特殊 技 
能 《相当 于 NEWTYPE 能 力 ) ， 因 此 命中 率 和 回避 率 都 有 了 上 升 。 

胜利 条 件 : 敌 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 

过 关 后 有 分 文 汪 AU EU 机动 要 寺 四 放 人 SC oO 2 

目下 动 二 2 


更 史 
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说 明 : 第 三 回合 结束 后 ， 收 方 的 增援 部 队 在 左面 赶 到 ， 而 此 时 了 1 也 
面 出 现 增援 我 方 〈 那 个 地 方 出 现 的 一 点 也 不 好 ， 还 不 如 不 来 ) ， 才 - “也 会 重新 加 
入 我 方 部 队 。 当 政 人 全 部 消灭 后 之 土地 后 乘 座 复 合 高 达 出 现在 上 面 ， 他 并 不 厉害 ， 
只 是 HP 多 点 ， 装 甲 厚 点 。 将 他 击毁 后 ， 被 DG 细胞 侵蚀 的 零 芝 驶 着 恶魔 高 达 最 终 化 
状态 的 机 体 出 现在 附近 。 将 她 击毁 就 会 看 见 《 机 动武 斗 传 》 的 结尾 部 分 。 
重点 : 本 关 的 敌人 是 不 会 移动 的 ， 但 是 上 只要 你 到 达 他 的 攻击 范围 里 ， 他 就 会 向 
你 进攻 的 ， 所 以 要 好 好 的 利用 这 点 ， 慢 慢 的 推进 。 笔 者 就 是 打 了 一 共 30 个 回合 才 完 
事 的 。 因 为 本 关 有 3 个 BOSS， 所 以 在 武器 和 精神 的 使 用 方面 要 注意 。 其 中 以 最 后 
的 恶魔 高 达 最 难 打 ， 因 为 它 有 HP 恢复 的 特级 ， 武 器 的 攻击 力也 十 分 强大 ， 要 活用 
精神 才能 出 奇 制 胜 。 

少 - 二 加 入 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

少 - “被 击破 

多 蒙 被 击破 

少 - “加 入 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

多 蒙 被 击破 
附送 结束 时 的 剧情 “《 机 动武 斗 
传 》 的 结尾 剧情 ) : 多 蒙 在 他 的 同伴 的 用 
帮助 下 ， 将 复合 高 达 击 败 ， 自 己 赶 去 就 
零 。 但 是 此 时 的 零 已 经 被 恶魔 高 达 的 DG 细胞 所 侵蚀 ， 而 且 恶魔 高 达 也 已 经 到 了 最 
终 状 态 ， 它 正在 把 自己 的 魔爪 伸 向 地 球 。 无 论 多 蒙 怎 样 呼唤 ， 零 都 是 对 他 不 理 皮 。 
在 朋友 的 提醒 下 ， 他 讲述 着 过 去 和 零 在 一 起 美好 的 生活 ， 并 说 出 了 能 让 零散 开心 亩 
的 咒语 一 我 爱 你 。 此 时 的 恶 蘑 高 达 已 经 停 下 了 所 有 的 活动 ， 零 也 摆脱 了 恶魔 高 达 的 
































































































































































































































































































































































































































































































































侵蚀 ， 扑 进 多 蒙 的 怀 中 ， 他 们 两 个 人 一 起 使 用 了 最 强 的 绝招 一 爱 的 石破天惊 拳 ， 一 
击 将 恶魔 高 达 彻 底 的 拱 毁 了 。 
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26 诸 天 匡 ~ 2 局 7 


说 明 : 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 有 4 名 援军 在 下 方 出 现 。 第 三 回合 结束 后 ， 地 方 
有 援军 在 两 边 出 现 。 第 四 回合 结束 后 ， 女 主角 和 张 五 飞 在 左右 两 边 出 现 ， 当 张 五 飞 
被 击破 后 ， 便 会 撤退 ， 而 且 希 洛 也 会 撤退 。 

重点 : 政 人 的 能 力 很 强 ， 尤 其 是 以 两 边 的 强化 人 间 的 士兵 芝 驶 的 机 体 的 回避 和 
命中 率 都 比较 高 ， 因 此 我 方 的 回避 率 就 成 了 个 问题 ， 多 用 绝对 舱 避 吧 。 

大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 全 灭 
大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 









































































































































蕊 




































































3 3 








失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 











27 了 证 记 大大 大 也 志 ， 瑚 砚 岂 而 






































赶 到 ， 是 在 右上 方 。 















































大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 




















大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 








昌 





28 牙 志 大 去 大 局/ 做》 乱 居 





























说 明 : 第 五 回合 ， 第 三 方 部 队 从 上 面 出 





说 明 : 第 三 回合 ， 敌 人 的 援军 会 在 右 下 角 出 现 ， 与 此 同时 ， 我 们 的 男 主角 会 在 
左下 方 出 现 。 第 五 回合 开始 时 ， 张 五 飞 作为 敌人 在 左上 角 出 现 ， 而 希 洛 轰 驶 飞 辟 零 
天 使 化 出 现在 张 五 飞 的 旁边 ， 不 过 他 是 我 方 人 员 ， 而 我 们 的 大 部 队 也 会 在 这 个 回合 


重点 : 本 关 的 敌人 总 体 来 说 不 是 很 强 ， 但 是 陆军 中 的 那个 HP9000“《〈 最 好 先 侦 
察 一 下 ) 的 机 体 的 攻击 力 比 较 高 ， 而 且 射 程 远 ， 应 该 优先 考虑 消灭 。 至 于 那个 陶 拉 
斯 嘛 ， 只 要 在 水 里 攻击 他 就 可 以 了 ， 他 是 不 会 反击 的 ， 因 为 他 的 武器 都 是 光线 武 
器 ， 不 能 在 水 打 的 。 注 意 ， 如 果 上 一 关 是 A 路 线 ， 这 关 的 大 部 队 就 是 A 路 线 的 部 
队 ， 如 有 果 是 B 路 线 ， 这 关 的 大 部 队 则 是 B 路 线 的 部 队 。 



































257 3560 HP 30007 30606065 


失败 条 件 : 已 方 全 灭 ”4120A120 [CT 
上 JI 梅 王 " zi7262000, 








现 。 第 六 回合 ， 敌 方 又 二 部 队 增援 在 右面 赶 双 








那个 机 体 比较 厉害 ， 大 家 要 小 心 

重点 : 这 关 的 水 比较 多 ， 要 充分 利用 这 一 点 ， 囊 
都 带 上 ， 因 为 他 们 的 武器 都 不 受 水 的 限制 而 且 能 充分 
外 ) ， 站 在 水 里 面 ， 光 线 武器 是 无 法 攻击 你 的 ， 而 你 







































































胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 











时 


到 ， 大 战 要 开始 了 。 注 意 ， 第 三 方 部 队 的 BO8S 被 击破 后 ， 他 又 会 乘 座 新 的 机 体 ， 


说 的 是 ， 光 线 武器 在 水 里 向 外 发 射 的 话 武 器 的 性 能 不 受 水 的 影响 。 


人 的 时 候 把 高 达 V 的 那 五 个 人 
发 挥 〈 希 洛 的 飞 辟 零 天 使 化 除 
的 光线 武器 也 是 一 样 。 不 过 要 

















29 著 妨 底 录 哆 区 














说 明 : 第 三 回合 我 方 大 部 队 在 地 图 右边 赶 到 。 第 三 
下 放 各 4 个 出 现 。 第 五 回合 结束 后 ， 地 方 在 左面 又 出 
呀 ， 不 过 都 是 比较 好 对 付 的 。 
































回合 结束 后 敌人 的 援军 从 上 
现 增援 部 队 。 这 回 的 敌人 众多 





重点 : 不 要 被 敌人 的 数量 所 吓 倒 ， 敌 人 虽然 数量 多 ， 但 是 厉害 的 也 就 是 BOSS 





3 4 








一 








一 


级 的 那 3 个 人 。 其 他 的 要 逐个 击破 ， 要 不 然 就 会 被 围攻 。 多 利 模拟 焦点 
器 ， 这 个 是 制胜 的 关键 。 真 。 盖 特 一 上 来 比较 弱 ， 过 关 改 造 后 也 不 是 特别 的 强 ， 不 
过 他 还 是 队伍 中 的 主要 仲 间 呀 。 

大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 已 方 全 灭 

大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 才 



























































大 多 及 天 OI 























说 明 : 第 三 回合 结束 后 ， 敌 方 有 援军 出 现在 我 方 部 队 的 四 周 。 第 三 回合 ， 敌 人 
还 是 有 援军 出 现在 我 方 四 周 ， 并 且 会 看 见怪 兽 制造 工厂 被 破坏 。 当 第 四 回合 结束 或 
是 敌人 全 部 消灭 后 ， 敌 人 又 会 出 现 援军 。 

重点 : 这 关 最 后 的 BOSS 的 攻击 力 十 分 的 强大 ， 多 留 着 点 精神 和 他 拼 吧 。 别 忘 
了 加 血 ， 笔 者 挨 他 一 下 《〈 飞 避 零 天 使 化 全 改 满 ， 气 力 135) 掉 了 5000 多 ， 真 的 很 丽 
怖 。 

和 力 - 山 - 少 出 现 前 的 胜利 条 件 : 收 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 

和 力 -此 =- 才 出 现 后 的 胜利 条 件 : 收 方 全 灭 









































拓 败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 【生子 7 7 7 
人生 2D9A2E 正直 主人 [HE50 
当 最 后 两 个 BOSS 出 现时 的 胜利 J 楚 
条 件 : 收 方 全 灭 : 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
式 力 - 钙 - 少 被 击破 









































31 落 爱 < 勇 气力 











- 昌 [5 一 
人 1 习 本 PR 
久 站 让 0 冯 避 下 大 这 ， 



















































































说 明 : 第 三 回合 我 方 大 部 队 在 右 
下 方 出 现 。 第 四 回合 结束 时 ， 女 主角 带领 她 的 部 队 到 来 “就 是 敌 方 增援 啦 ) ， 出 现 
在 右上 角 。 

重点 : 先 侧重 左面 的 敌人 ， 然 后 在 着 重 攻击 右面 的 敌人 会 比较 轻松 些 。 

大 部 队 出 现 前 的 胜利 条 件 : 天 方 全 灭 

失败 条 件 : 九 十 九 被 击破 

大 部 队 出 现 前 的 胜利 条 件 : 天 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

九 十 九 被 击破 
思 史 

















本 是 区 隐 全 网 克 














省 站 人 


1 过 关 后 有 分 支 ; A. 木 连 吕 上 罗 方 面 忆 向 从 3 





ee 


32 讶 二 人 方太 “下 多 ” 























说 明 : 第 二 回合 结束 后 ， 政 方 的 援军 在 左面 出 现 。 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 机 动 
战舰 扶 子 号 的 两 名 成 员 强 制 出场 ， 并 且 气 力 会 加 30。 第 三 回合 结束 后 ， 敌 方 色 有 援 
军 在 右面 出 现 。 

点 : 本 关 的 重点 珊 是 要 多 用 光线 局 7257_ 3800 明 本 35657 4600 
武器 尤其 是 主 舰 的 光线 地 图 ， 不 然 的 话 | 国宝 下 宝 sale 了 了 7 下 
打 起 来 可 是 很 吃力 的 ， 大 家 以 前 都 应 该 和 ] 
体验 过 的 。 政 人 的 能 力 算是 一 般 ， 总 的 
来 说 还 是 比较 简单 的 。 

胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 




































































| 由 



























CC 























计 用 7) 双 乓 5< 和 24 


327B 尼 二 ， 郝 和 所 Ce 和 大 加 Wi92 ) 


说 明 : 第 三 回合 开始 时 ， 我 方 大 部 队 会 在 左下 方 出 现 。 第 三 回合 结束 后 ， 敌 方 
有 增援 部 队 赶 到 ， 在 右 下 方 ， 还 有 女 主角 。 
重点 : 本 关 大 多 是 以 大 型 机 体 为 主 ， 所 以 打 起 来 十 分 的 费 艺 ， 注 意 不 要 停留 在 
原 地 等 待 敌人 向 你 移动 ， 你 要 选择 向 那个 部 分 的 敌人 进攻 ， 是 上 面 还 是 右面 。 建 议 
大 家 选 上 面 ， 所 有 的 人 员 全 部 向 上 进攻 ， 等 上 面 的 敌人 都 消灭 了 ， 在 去 打 女 主角 她 
们 的 部 队 。 

大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

隐约 居 攻 3 寥 击 估 

大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
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33ZA 素 2 20 户 疮 ， 
说 明 : 当地 方 的 姐妹 BOSS 其 中 一 个 被 击破 她 们 就 会 合体 ， 而 且 地 方 援军 也 会 

在 两 边 出 现 ， 是 万 丈 机 体 的 复制 品 ， 而 且 又 一 个 BOSS 人 物 出 现在 上 面 。 

重点 :本 关 的 敌人 都 不 是 很 厉害 ， 攻 击 力 较 低 ， 而 且 回 避 命 中 又 差 〈 相 对 来 

说 ) 所 以 本 关 不 是 很 难 的 。 

胜利 条 件 : 敌 方 全 丈 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
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Pamaaass 一 = 
-一 | 区 过 


0 


Esc。。“z 必 避 Sis 
33727B 歼 而 心 人 人 火 纱 了 全 


说 明 : 第 二 回合 有 人 会 来 援助 ， 不 过 是 NPC。 第 二 回合 结束 后 ， 敌 方 大 部 队 在 
上 方 出 现 。 第 四 回合 开始 时 ， 我 方 大 部 队 在 下 方 出 现 。 第 四 回合 结束 时 ， 敢 方 又 有 
增援 出 现在 上 方 。 当 地 方 最 后 的 BOSS 被 消灭 后 ， 他 又 会 复活 一 次 ， 而 且 还 会 带 
两 个 小 兵 《厉害 的 小 兵 ) ， 他 的 这 次 复活 令 机 体 更 强大 了 。 
重点 : 本 关 主 要 是 保护 所 义 /7 ， 他 会 不 顾 一切 的 向 前 冲 ， 所 以 最 好 多 
个 有 信赖 和 爱 《〈 精 神 ) 的 人 。 最 后 的 BO0SS 的 HP 高 达 50000， 相 信 大 家 一 定 能 应 
付 的 。 
考 尺 J 了 出 现 前 的 胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 一 矢 被 击破 
持久 7 出 现 后 的 胜利 条 件 : 
方 全 灭 
失败 条 件 : 一 矢 被 击破 
寺 XJ 7 被 击破 
大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 件 : 
全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
插 XU 7 被 击破 
























































了 回 











































































































34 节 A 移入 马 轿 志 人 径 洲 直面 二 电 


说 明 : 第 三 回合 结束 后 ， 地 方 有 援军 分 别 出 现 在 左面 和 右上 方 ， 他 们 还 是 万 丈 
机 体 的 复制 品 ， 没 有 什么 可 怕 的 。 第 四 回合 结束 后 ， 敌 方 勾 有 援军 出 现在 左上 方 。 
当 最 后 的 BOSS 被 消 击破 ， 她 就 会 改 乘 她 的 专用 座机 “先前 那个 HP 只 有 5500， 真 
的 很 瞧不起 人 ) ， 而 且 气 力 会 自动 增加 50。 她 再 次 被 击破 后 ， 在 旁边 的 遗迹 洞口 会 
出 现 本 关 的 最 后 BOSS， 他 的 气力 一 上 来 也 会 增加 50。 
三 点: 本 关 的 小 兵 都 好 对 付 ， 最 难 对 付 的 就 是 最 后 的 两 个 BOSS， 他 们 的 机 
体 的 装甲 很 厚 ， 而 且 又 是 150 的 气力 ， 建 议 使 用 一 下 脱 力 ， 他 们 的 机 体 性 能 也 很 
好 ， 再 加 上 他 们 的 个 人 能 力 ， 尤 其 是 回避 和 命中 率 很 突出 ， 我 方 还 没有 人 能 和 他 
门 相 抗衡 。 具 好 多 用 精神 了 ， 要 好 好 的 分 配 呀 ， 而 此 时 有 魂 和 爱 的 就 起 着 巨大 的 
仿 剧 下 二 
胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 




















































































































| 四 






















































































































































































多 
34; 浇 力 妃 % 壤 | 
在 生 国 在下 和 办， 天 和 
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村 Ti 的 



































攻 可 就 惨 了 。 





大 部 队 到 来 前 的 胜利 条 件 : 
失败 条 件 : 一 矢 被 击破 


10 回 合 经 过 





大 部 队 到 来 后 的 胜利 条 从 


出 现 ， 并 且 寺 在 了 所 个 必 肥 的 路 
敌人 。 可 是 他 就 是 跑 的 太 慢 了 。 人 每 个 
就 是 他 说 的 几 分 钟 ， 如 果 是 5 分 
重点 ; 这 关 的 时 间 相当 的 紧 ， 所 以 大 家 在 打 这 关 之 前 
上 增加 移动 力 的 强化 零件 。 敢 人 都 不 是 很 强大 ， 不 过 还 是 要 小 心 ， 你 的 人 如 果 被 转 





失败 条 件 : 我 方 全 灭 








10 回 合 经 过 











对 而 攻 到 是 关 7 会昌 


























我 方 的 机 体 都 尽量 的 加 





现在 雹 下角， 帮助 我 们 进攻 
F 始 时 一 矢 都 会 提醒 玩家 还 有 多 少 回合 ， 





























总 








7600 3 了 3500 HP 























人 

说 明 ， 当 敌人 部 队 被 消灭 近 一 半 的 时 
现在 四 周 。 每 当 敌 人 的 部 队 
回合 结束 后 ， 敌 方 会 有 援 








援 出 现 ， 如 此 反复 着 。 第 二 

















疾 〈 大 概 是 5 个 吧 ) ， 





收 方 就 会 有 援军 出 






































必 次 被 消灭 而 上 只 剩 5、6 个 的 时 候 ， 在 四 











周 又 有 敌人 的 增 












































导 研 











上 角 。 第 五 回合 结 




















束 后 ， 政 方 又 有 援军 从 右 下 方 出 现 。 


〈 真 的 是 很 恐怖 的 一 关 








呀 ) 


重点 : 敌人 的 能 力 都 不 是 很 高 ， 不 过 不 断 的 蝇 
无 奈 呀 ， 再 加 上 敌人 的 机 体 都 有 训 


























合 结 束 后 ， 收 方 有 援军 出 现在 左下 方 。 








[是 在 四 周 ， 真 的 很 

















后 力 抵 消 的 特级 ， 所 以 只 














用 光线 武器 才 



































能 很 好 的 攻击 敌人 。 想 要 把 敌人 全 灭 是 不 可 能 的 了 ， 只 有 支持 10 个 回合 了 ， 如 果 不 


想 打 的 话 ， 就 把 敌人 的 


























三， 


消灭 上 只 剩 7 个 ， 然 后 就 防御 





数 





和 用 旨 莹 作 二 谢 全 张 





10 回 合 经 过 


失败 条 件 : 我 方 战舰 被 了 


于 

















357B 友 < 上 荔 汪 大 二 已 严 德 


说 明 : 当政 人 被 消灭 将 近 一 半 
怖 的 事情 再 次 出 现 ， 当 你 又 消灭 刚 


的 时 候 ， 敌 人 有 大 部 队 赶 到 ， 上 | 























鞠 在 左上 面 。 隶 











始 的 那 部 分 敌人 的 另 一 











大 部 队 出 现在 右上 角 。 左 方 的 援军 805S 终 于 被 消灭 了 ， 不 过 1 人 























候 ， 又 有 敌 方 的 

















也 有 乘 座 新 的 机 体 

















出 现 ， 并 且 自 己 的 能 力也 上 升 了 一 些 。 他 的 机 体 就 是 装甲 厚 ，HP 多 ， 运 动 性 并 不 

















怎么 样 。 我 是 受 不 了 了 ， 当 你 必 
敌人 的 援军 ， 而 且 其 中 的 BOS S 还 把 气 
重点 : 我 也 不 想 再 多 说 什么 ， 都 



































一 点 要 说 ， 就 是 在 原 H 


等 待 敌人 的 到 











巴 画面 上 的 敌人 消灭 的 还 剩 10 个 左右 ， 下 方 又 出 现 了 




















己 的 了 。 但 是 还 是 有 






































， 全 体 站 在 出 发 点 靠 上 一 点 。 如 果 你 要 扑 过 
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.6000 3000 后 | 
255/270 











Paeeeeaasasass 


站 坪 甬 外 [动感 


去 的 话 ， 一 定 会 损失 惨重 的 





胜利 条 件 : 政 方 全 灭 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 




















36 妖 远 份 和 应 办 3 阁 帮 方 。 


说 明 : 第 四 回合 ， 地 方 援军 在 下 方 出 现 。 第 四 回合 结束 后 ， 第 三 方 部 队 出 现 
在 上 方 。 敌 人 都 是 很 难 对 付 的 。 
重点 : 本 关 的 敌人 要 属 卡 特 〈 第 二 援军 红色 的 ) 那 部 分 敌人 最 难 对 付 ， 那 些 机 
体 都 是 机 器 人 大 战 F 完 结 篇 后 半 部 分 才 出 现 的 ， 有 着 很 强 的 能 力 及 攻击 力 。 尤 其 要 
小 心 卡特 的 核弹 地 图 ， 因 为 只 要 一 打上 ， 无 论 是 谁 都 得 挂 。 笔 者 就 是 不 小 心 把 真 盖 
特 给 弄 挂 了 。 一 下 掉 了 有 9000 多 的 HP， 如 果 装 甲 在 次 些 ， 能 掉 10000 以 上 了 呢 。 不 
过 核弹 只 有 一 颗 ， 别 以 为 卡特 的 GP02 只 有 核弹 ， 他 的 个 人 能 力也 十 分 强大 ， 是 到 
目前 为 止 个 人 能 力 最 强 的 人 。 
胜利 条 件 : 敌 方 全 死 
失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 
少 由 了 和 2 人 只 敌 入 侵 




































































































































































区 











37 话 真 攻 大 
说 明 ， 第 二 回合 结束 后 ， 第 三 方 援军 在 右面 出 现 。 当 敢 人 被 消灭 一 半 的 时 候 ， 
反 ， 3456G” 2 HR 了 500” 3500 人 
mepmgpeeaameeeee eyegpeeyeyepeed 有 消灭 的 时 候 ， 攻 
人 97A2ET 下 这 1 
2 全 和 和 另 一 个 女 的 四 现在 那 颗 小 行星 
国生 ， 十 议 先 打 女 主角 ， 如 果 另 一 
个 女 的 被 先 击 破 ， 女 主角 就 会 
跑 。 


有 























受 证 





















































重点 : 本 关 的 敌人 十 分 的 多 
独 ， 他 们 都 是 强化 人 间 等 级 3 的 士 
兵 。 所 以 本 关 的 命中 和 回避 率 就 
会 大 打折 扣 ， 所 以 只 能 使 用 精 字 
aaa 和 多 灵活 的 使 用 阿 姆 罗 、 捷 
多 、 卡 记 、 夏 亚 等 命中 回避 率 高 的 角色 。 敌 人 的 BOSS 也 是 十 分 的 厉害 ， 不 要 硬 
倍 硬 ， 利 用 捷 多 的 地 图 武器 就 会 轻松 的 多 了 。 

胜利 条 件 : 政 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 

少 由 了 XK2 人 0 敌 入 侵 
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Eva- 一 忆 、 攻 
4 辟 习 

慨 玫 一 
ae 














38 世 赂 人 彼 2 记 本 


























说 明 : 当 敌 人 被 消灭 一 部 分 的 时 候 ， 在 敌人 后 方 有 增援 出 现 ， 当 然 是 敌人 的 
增援 了 。 所 有 政 人 都 消灭 后 ， 女 主角 带领 她 的 部 队 在 左面 这 一 侧 出 现 ， 而 且 全 部 
机 体 的 气力 都 加 到 了 150。 
重点 : 本 关 有 两 个 重点 ， 第 一 就 是 第 二 援军 的 BO0SS 哈 曼 。 喜 。 我 不 想 对 
有 什么 评价 ， 如 果 玩 过 以 前 的 机 战 系列 的 朋友 自己 都 清楚 的 。 第 三 个 重点 就 是 
三 援军 的 气力 150， 因 此 ， 大 家 要 精打细算 才 行 ， 不 过 比 起 打 哈 曼 的 那 部 分 要 简 
的 多 。 

胜利 条 件 : 敌 方 全 灭 

失败 条 件 : 我 方 战舰 被 击破 






























































鞋 址 车 























大 终 证 矣 力 5 这 7， 恨 交 7 远 关 帮 浆 和 

















说 明 & 重 点 : 没有 援军 。 要 在 10 
个 回合 内 结束 战斗 的 条 件 有 点 苛刻 
了 ， 不 过 相信 大 家 还 是 有 这 个 能 力 
的 。 天 人 十 分 强大 ， 尤 其 最 后 的 
BOSS， 人 员 的 等 级 能 到 40 级 最 好 ， 
只 要 保持 这 个 等 级 打倒 最 后 的 BOS S 
应 该 没有 问题 。 不 过 不 用 担心 命中 
率 ， 只 要 考虑 回避 率 就 可 以 了 ， 因 为 
BOS S 的 机 体 的 体积 是 LL 的 ， 所 以 
武器 的 命中 率 会 增加 40%,， 一 定 要 少 
用 机 劲 战 毅 扶 子 号 的 精神 ， 因 为 她 有 
脱 力 ， 等 到 最 后 要 打 BOSS 的 时 候 给 他 用 脱 力 ， 这 样 就 会 更 轻松 的 。 千 万 别 一 上 
来 就 用 ， 因 为 敌人 机 体 被 击落 一 架 ，BOS S 的 气力 就 会 +2 的 。 好 了 ， 最 后 的 
BOSS 于 掉 了 ， 看 看 你 自己 培养 的 人 物 的 排行 帮 吧 。 

放 宙 委 估 人 区 
失败 条 件 : 我 方 战 舰 被 击破 
主人 公 机 2 击破 

10 回 合 经 过 
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银 文 / Emu- Zone: Cotol o 


磺 拟 器 漫谈 





四 各 4 证 9 Du 模 氛 讲 习 所 























模拟 器 ， 这 在 许多 人 的 印象 中 是 一 个 完全 陌 


生 的 名 词 。 没 
方式 ， 模 




















错 ， 作 为 电脑 上 新 兴 















































第 4 再 





首 游 戏 不 知道 要 














乐 


鼠 器 还 远 远 没有 被 大 多 数 人 所 认识 。 
如 果 说 要 在 电脑 上 玩 游戏 ， 导 


长 光 
色 俱 佳 的 电 


模拟 器 


单 





强 上 多 少 倍 。 毕 竞 ， 玩 模拟 器 


























在 于 感官 上 的 
戏 的 怀 











满足 ， 中 更 多 六 
日 和 模拟 器 对 于 游戏 的 
什么 是 模拟 器 ? 其实 模 拟 

















通过 它 的 运 # 














了 可 以 将 你 的 电脑 有 








机 ， 之 后 加 载 












































业 和 家 





现在 电脑 上 玩 其 
-| 有 的 人 局 









































戏 来 得 更 专业 
玩家 也 许 有 这 

















今 已 经 渐渐 长 


样 的 经 历 。 小 


























于 街机 厅 了 ， 


总 是 有 空 偶尔 去 看 看 





游戏 机 专用 的 游戏 软 介 
它 机 种 游戏 的 3 
么 喜欢 模拟 器 ? 模 
游戏 机 ， 这 些 专 业 
深度 ， 制 作 阵 容 以 及 声 光 效果 ] 
， 更 具 号 召 力 。 












































握力 的 些许 
的 好 奇 心 。 如 
学 习 和 生活 
引 频 繁 的 来 往 
， 也 会 对 那 























拟 成 一 台 游 戏 
就 能 够 实 
么 
以 器 的 起 点 在 于 商 
的 游戏 设备 在 游戏 
电脑 游 
FE 龄 稍微 大 些 的 
时 候 经 常 喜欢 穿梭 
于 街机 厅 ， 玩 也 好 ， 看 也 好 ， 在 习 
| 些 屏 幕 上 跃 动 的 小 人 ， 以 及 稍 带 
游戏 特效 ， 能 够 充分 满足 孩子 们 
大 ， 开 始 走 向 社 
以 及 社会 上 的 压力 迫使 我 们 不 能 


那 





些 过 于 前 卫 和 刺激 的 大 型 游戏 感到 无 所 适 


】 从 …… 如 果 你 不 是 笔者 这 样 的 街机 

















享受 家 用 游戏 机 带 来 





























机 的 疯狂 升级 和 

















玩家 最 为 头痛 的 如 






























































台 家 用 机 时 的 











[ 仔 ， 而 是 喜 
的 那 份 愉快 
日 益 激 烈 的 硬件 


不 -人 今 


全 





Lu 


怕 它 是 被 
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梦 ， 


机 。 
无 法 寻 砚 的 基板 ， 家 






赶 时 苔 的 年 轻 人 称 为 古董 的 任 3 
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模拟 器 的 出 现 


了 








现在 一 台 PC， 加 











我 人 
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] 的 梦 ， 
难以 











上 相 


尽 有 日 





搞定 。 


起 ， 玩 





试想 像 曾经 一 
着 曾经 无 比 热 
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脑 了 


宽容 
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鞠 


一 种 人 


模拟 
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王 
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疯狂 绊 
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什 委 ? 





忆 ， 

















街机 上 
重 温 的 旧 
的 模拟 器 就 外 
FE 少 的 老 友 介 
衷 的 这 些 老 古 董 ， 
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攻 够 
] 坐 


永远 是 美好 的 。 





和 先 ， 当 然 是 你 的 ! 
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的 。 首 














的 游戏 分 








F 以 不 可 思 
级 的 今天 ， 模 拟 器 对 你 机 器 的 要 求 还 
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议 的 速度 往 上 升 





已 
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比较 














先 来 说 说 显示 器 吧 ， 
辨 率 都 远 远 不 能 比 3 
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务 用 
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的 了 
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分 辨 率 ， 所 以 显示 器 在 模拟 其 





| 和 


中 的 比 
有 间 





昌 








重 并 不 是 太 明显 。15- 17 寸 都 已 经 绰 绰 
余 了 。 来 看 看 OPU， 一 般 来 说 PL11500 以 上 基 








本 能 胜任 大 多 数 的 模拟 器 了 ， 笔 者 的 C300 目 








前 来 讲 











类 是 
兴 


也 没 感 到 多 大 的 压力 … 当 
级 的 游戏 比如 NAMCO 
FEP4 1. 4G 左 右上 
128M 是 最 低 限 额 ， 




















， 至 今 仍 后 悔 


在 64M 筝 扎 或 者 更 低 ， 
前 段 时 h 











我 





AAA 


司 70 世 








候 怎 么 没有 去 


GeFORCE 系 列 ， 








系列 的 玩家 由 于 
在 一 些 模拟 器 中 娩 
一 些 支 持 3D 加 速 
总 的 来 说 模拟 器 




















买 。 显 卡 ， 最 








3DFX 被 收购 的 
忍受 这 样 或 那样 


的 模拟 器 中 尤为 
剔 远 没 


对 显卡 的 挑 











来 得 严重 。 声 卡 





节 ， 模 拟 器 中 也 是 如 
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向 是 


七 ， 
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SYSTEM11 的 铁拳 之 
的 配置 所 不 能 企及 的 L 内 
如 果 你 同 笔者 一 样 
能 默默 地 为 你 祈祷 
R 钱 一 


显存 16M 以 上 。 
挡 运 ， 


j 户 所 
了 一 些 出 








仿 





条 128 的 由 
好 是 主 
Voodo 
注定 
的 缺陷 ( 这 在 
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一 








va 自 
帝 日 








局 > 


常见 ) 。 其 实 
有 PC 游戏 
忽略 的 环 

色 的 模 














早期 的 模拟 器 对 
的 原则 就 是 : 能 出 
光驱 
非常 小 的 ROM 文 


需要 




















拟 器 作者 专门 编写 的 特殊 


是 : 能 出 声 就 行 | 玩 
吗 ? NO， 大 部 分 模 ] 


光盘 载体 的 模拟 器 ， 
驱 ， 不 过 在 做 光碟 镜像 的 时 候 ， 你 的 光驱 首先 要 
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九 





声音 的 j 


化 声音 代码 外 ， 
是 很 少 的 。 笔 者 











共 嚣 








件 ， 有 





人 们 





模拟 器 需要 4 
的 游戏 都 是 个 头 
中 便 是 类 似 于 PS 之 类 的 
也 经 常 利 





民 好 的 































WiDew 人 HUI MD 们 下 Fas 


革 愉 RAINXICORIDVCDUA 











虚拟 论 避 











4 软件 来 代 符 容 易 磨 损 的 光 














这 出 沫 | 有 人 说 现在 买 光驱 不 如 





买 硬盘 划算 ， 硬 盘 对 于 模拟 器 来 说 也 是 多 多 益 善 。 


收集 游戏 ROM 的 习惯 ， 笔 者 的 一 位 朋友 还 专门 买 了 个 80G 的 硬盘 来 放 模 3 
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一 写 资 深 的 模拟 器 玩家 都 会 养 成 
以 器 的 游 





























的 HT2001 























厅 的 那些 游戏 ， 现 在 
MAME 在 街机 模拟 器 霸主 


更 具备 MAME 和 






































， 模 拟 器 籍 着 CPS2 基 

















。 其 实 硬盘 不 单单 刀 











已 仕 二 大 ， 








究 的 。 速 度 快 的 硬盘 本 
候 暂 时 起 到 虚拟 内 存 的 作用 ， 
盘 在 读 取 游 戏 的 时 
得 提 提 软驱 ， 这 玩 艺 纯 属 鸡肋 ， 
旷 ， 一 些 模拟 器 ( 如 
到 它 。 所 以 说 还 是 备 一 
要 设备 都 说 得 差不多 了 ， 
， 那 就 是 























候 有 很 大 的 优势 。 














PC98 模 拟 器 ) 却 
个 比较 好 。 

















朗 也 是 很 讲 
以 在 你 内 存 不 够 的 时 
同时 高 速 的 硬 
最 后 还 
你 说 不 要 
偏偏 要 用 

















电脑 的 主 





须要 提 到 





这 里 还 必 























玩 游戏 需要 








虽然 它 不 属于 标 ; 














于 每 一 个 从 游戏 























时 代 过 来 
才 真正 能 体现 游戏 机 的 真 $ 





选 购 也 没有 太 多 日 











扩 诀 宅 可 言 。 



































的 电脑 硬件 配置 ， 
的 

















朋友 来 讲 ， 











感觉 。 









































就 是 那 种 PS 手柄 改造 的 接 电脑 折 




















中 柄 ( 或 手柄 接口 线 ) ， 














需要 的 话 ， 








手柄 的 
市 面 上 最 多 的 


的 手 


最 好 买 能 够 














接 两 个 手柄 的 接 


手柄 ， 买 的 时 候 可 以 询问 是 否 


果 。 
写 了 那么 多 介 
上 4 有 点 枯燥 。 








至 




















绍 必 


， 如 果 自 己 拥 




















了 PS 震动 











持 

















下 面 弛 








震动 效 


的 文字 ， 大 家 是 否 感 
要 给 大 家 介绍 的 ， 是 一 些 
模拟 器 上 的 热门 游戏 点 评 。 相 信 大 家 看 了 这 
些 点 评 


点 评 ， 会 逐渐 燃 起 对 模拟 器 的 浓厚 兴 


用 过 模拟 器 的 人 不 可 能 不 知道 MAME ， 


ee 


的 长 者 了 。 从 最 初 街机 上 的 猫 














Ra 

游戏 ， 统 统 被 MAME 历 括 
的 游戏 ROM 足 以 让 喜欢 怀 
， 你 可 以 找到 任 
里 然 陈列 于 机 
玩 上 了 。 





紫 的 CPS/ MVS 
在 内 ， 数 以 千 计 











旧 的 朋友 怀 了 个 够 。 
何 一 款 古 旧 的 街 
一 个 小 小 的 游戏 ROM 便 能 
位 已 经 不 容 动 摇 。 那 么 模拟 器 家 族 其 它 领 域 的 竞 
基板 和 MVS 基 板 模拟 器 上 
板 的 成 功 破 解 而 红 


























Kawaks/ Nebul a 更 是 



































， 漫 画 英 雄 对 卡 普 空 ， 
款 重 量 级 游戏 的 破解 全 过 程 : 




















1 游戏 ， 当 初 





透 半 边 天 ， 


， 新 特效 ， 
上 了 CPS2 的 经 




















在 这 里 








的 竞争 尤为 明显 。2001 年 
2001 年 的 下 半年 又 全 
上 对 承载 CPS 和 MVS 游戏 的 最 共 代 表 性 的 两 个 模拟 器 
和 向 业界 显示 者 它们 的 新 功能 


























弟 抓 老鼠 ， 








作为 模拟 器 玩 





既然 


争 





























幸 目 睹 了 SNK 于 MVS 埋 


和 ， 000， 合 金 弹 头 3 ， 








大 作 : 龙 与 地 








上 的 





打 击 者 
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山 / 严 : 


模拟 讲习 所 。 国 纯 忆 


1945PLUS， 原 始 岛 2.…… 如 果 你 是 一 位 
射击 游戏 迷 ， 那 你 一 定 不 能 错过 Rai ne 这 
款 模拟 器 ，Rai ne 一 向 以 模拟 Tai to 的 F3 
游戏 和 Cave 系 列 而 闻名 ， 熟 悉 街机 的 朋 
友 一 定 清楚 。 这 两 者 中 射击 游戏 占 了 很 
大 一 部 分 ， 只 要 对 这 些 射 击 游戏 熟悉 ， 
你 便 能 够 在 Rai ne 中 轻易 的 找 出 比如 疾风 
魔法 大 作战 ， 首 领 峰 这 类 在 街机 厅 秋 手 
可 热 的 王牌 大 作 。 喜 欢 3D 格 斗 游戏 的 月 
友 可 以 试 试 L npact 这 款 模拟 器 。 它 是 以 ET 过 
模拟 Capcom ZN- 1/ ZN- 2 的 游戏 为 
主 ， 代 表 作品 有 3 D 街 霸 ， 私 立 公平 学 
， 星 际 格斗 等 。 在 2D 游 戏 几 乎 华 断 街 | 
机 模拟 器 领域 的 现状 下 ，1 mpact 仍 任 借 全 
其 卓越 的 3D 贴 图 表现 能 力 和 极 强 的 兼容 
性 占据 了 一 席 之 地 。 
上 面 介绍 的 都 是 街机 模拟 器 ， 下 面 给 上 
喜欢 家 用 游戏 机 的 朋友 说 说 家 用 机 模拟 | 
器 的 情况 。 首 先 我 们 来 看 看 目前 销量 最 
好 的 ， 由 索尼 娱乐 公司 推出 的 光碟 游戏 机 PS 所 对 应 的 模拟 器 ， 简 称 PS 模拟 器 。 起 
初 的 PS 模拟 器 都 是 以 商业 模拟 器 的 形式 推出 的 ， 像 Bl eermt ，VGS， 推 出 不 久 即 
获得 了 不 小 的 成 功 。 此 时 众多 的 免费 PS 模拟 器 如 潮水 般 涌 出 ， 好 不 热 间 。 不 过 真 
正 能 够 技 压 群 雄 的 只 有 三 个 ，Bl eeml ，VGS，ePSXe， 这 种 三 足 易 立 的 关系 持 
续 了 大 概 一 年 ，Bl eer4 ，VG5 纷 纷 推出 了 竞争 行列 ( 也 许 是 开发 者 考虑 到 利用 模拟 
器 赚钱 不 现实 ) ，ePSXe 成 为 了 暂时 的 胜利 者 。 说 到 PS 上 的 游戏 ， 那 可 多 了 。 如 
果 要 一 个 个 举 出 来 ， 我 怕 会 被 老 编 砍 死 …… 和 PS 同样 使 用 光盘 为 煤 体 的 SS， 在 模 
拟 器 领域 却 鲜 有 进展 ， 不 知道 是 大 部 分 模拟 器 开发 者 都 看 中 了 PS 强劲 的 软件 支持 
阵容 ， 还 是 SS 所 采用 的 SH 芯 片 难以 摸 透 的 缘故 ，SS 模 拟 器 真正 能 够 谈 得 上 理想 
的 连 一 个 也 找 不 到 ， 就 连 能 够 运行 大 部 分 商业 游戏 的 SSF， 也 因为 速度 太 慢 而 没 
有 被 太 多 的 人 所 接受 。 其 实 SS 的 游戏 还 是 十 分 有 吸引 力 的 ， 世 嘉 为 了 使 它 的 这 人 台 
次 世代 主机 能 够 具备 以 PS 分 庭 抗争 的 能 力 ， 化 了 大 量 的 心血 在 游戏 软件 的 开发 
上 ， 知 名 的 作品 如 : 音速 小 子 索 尼克 大 时 险 ， 龙 之 力量 ， 光 明 力 量 三 部 曲 等 等 。 次 
此 代 癌 争 中 的 第 三 款 家 用 机 是 由 任天堂 推 出 的 以 卡带 为 媒体 的 任天堂 64。 卡 带 的 局 
限 性 决定 了 N64 在 游戏 软件 上 的 加 密 技 术 是 徒劳 的 ， 因 此 N64 的 游戏 ROM 大 量 的 伟 
播 于 网 络 上 这 种 现象 是 非常 正常 的 ， 如 果 把 目前 公布 的 所 有 N64 “Rom 收集 在 一 
起 ， 将 占用 你 十 几 G 的 硬盘 空间 ， 刻 成 光碟 也 要 20 多 张 。 之 其 中 能 够 称 上 大 作 的， 
除了 任天堂 的 招牌 作品 马里 奥 系列 和 萨 尔 达 系列 外 ， 还 有 CAPCOM 为 任天堂 移植 
的 生化 危机 2，Sunsoft 的 风 来 之 西林 2，Nanco 的 山 冰 赛 车 最 新 作 山 兰 赛 车 64， 
超人 气 的 机 器 人 大 战 系列 超级 机 器 人 大 战 64…… 与 游戏 ROM 的 数量 庞大 所 不 相称 
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基态 4 省 的 四 5 














的 ， 是 发 
的 最 具 潜 力 的 N64 模 拟 器 
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不 算 快 速 的 N64 模 拟 器 。 除 了 有 灵光 一 
Proj ect 64 














以 外 ， 





线 的 UltraHLE 和 





模 所 讲习 所 


已 经 停 上 | 























器 实在 是 不 多 。PCE 是 日 本 : 




















星 气 公司 











有 昌 采 用 CD- ROM 做 载体 ， 
生出 来 的 恶魔 城 血 之 轮 
流连 蕊 返 。PCE 模 拟 器 
户 做 了 一 定 程度 的 限制 ， 


大 | 


















































D 
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七 可 以 加 载 大 量 高 素质 的 动 
回 ， 天 外 魔 境 11 ， 
中 较为 吕 
看 来 














色 的 


和 
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发 的 


玩 PCE 模 找 


款 8 位 家 用 








能 够 称 得 上 完美 或 接近 完美 的 N6 
游戏 机 ， 


位 机 ， 





虽说 是 8 人 











5 款 : Hu- go1 和 Mbgic Engi ne 者 
还 的 多 化 一 些 心 


器 ， 


男 和 语音 等 资料 。 
梦幻 模拟 战 之 光 盗 末 裔 等 大 作 令 





此 派 
E 数 人 
了 对 非 注册 用 
才 行 | SF C/ 
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/ 心 

















MD， 这 估计 是 我 们 国 
概念 对 于 70 一 一 80 年 
游戏 我 们 者 
说 ， 已 经 是 











人 
了 能 轻易 的 
接近 极限 了 ， 


二 | 
LI 
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存在 
SEGA 























着 SF C 后 
































内 玩家 最 早 ， 接 触 得 最 和 久 的 两 款 家 


























玩家 来 说 应 该 
中 文 名 。 而 SFC/ 
缕 近 999% 的 游戏 都 


相当 深刻 的 印象 。 








机 了 ， 





磁 矶 机 / 黑 卡 的 
其 中 大 多 数 的 
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台 已 心 交 
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MD 模拟 器 的 完成 度 就 
美的 运行 。 为 什么 





目前 的 状况 来 
是 999%4 尼 ， 这 
块 的 间 








〖 分 





期 采用 DSP 芯片 加 密 的 大 容量 游戏 


MD 方面 正 全 力 着 手 SEGA CD 和 下 的 探索 。 总 








类 模拟 器 对 于 众多 家 


机 爱好 者 来 说 
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像 残 | 而 





132X 游 戏 模拟 方 
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[人 芋 坟 2 





应 该 是 不 可 或 缺 的 。 











这 两 
游戏 机 是 什么 ? 当然 是 人 有 


段 :上 








FE 天 得 的 8 
及 它 对 整个 家 用 游戏 领域 华 








位 家 


人 从 全 





于 的 











影 听 

















法 企及 
































最 高 的 当 





总 和 兼容 性 





向 


台湾 人 石 


明了 


-所 





此 界 上 卖 得 最 成 功 的 
占有 量 














， 跨 越 的 时 间 
的 。FC 模 拟 器 中 完 




















通过 鸡 








发 的 Smrynes，， 


| 大量 中 文 游戏 民 











的 支持 度 ， 


以 及 中 文 式 的 菜单 操作 界 




















下 于 号 


尺 为 FC 是 笔者 # 


田 ， 




















1 二 
TWOINUL50i， 
本 NA 下 


战 A， 黄 金 的 太阳 ， 索 尼克 大 冒 





目 








伶 等 等 ， 


感受 到 了 近 两 年 刮 起 的 那 阵 掌 机 风暴 凋 




















值得 推 殴 和 怀念 的 F 
数 。 喜 欢 怀 























员 了 FC 模 拟 器 的 头 
触 游 戏 








交椅 。 
[的 开始 ， 所 届 
C 游戏 自然 不 在 少 


























游戏 的 


的 有 魂 斗 罗 ， 沙 罗 























Je 


色 要 吾 等 。 喜 欢 中 文 





诸葛 对 





游戏 的 有 赌 神 ， 
人 


























L 明 传 。 喜 欢 合 


的 ROM 给 Sry nes 运行 部 没 问 





。 一 块 当 时 价 


值 接近 下 








元 的 红 白 机 卡带 

















次 黄 卡 ) ， 


在 模拟 器 币 
个 不 到 1M 的 ROM 文 件 ， 不 能 不 让 人 感叹 











,的 表现 仅仅 为 一 





模拟 器 的 奇特 。 最 后 给 
掌 机 的 模拟 器 。 手 掌 
直 是 不 委 的 宦 主 ， 模 











机 游戏 软件 开发 民 
大 量 ROM 的 流 
展 也 足以 让 业界 所 





LH 
LI 











口袋 癸 怪 系列 ， 
都 曾 在 模拟 器 上 一 
响 力 。 








园 / 
玉昌 


瘟 的 GB/ GBA 占 了 大 部 分 。 作 


这 些小 巧 的 手掌 机 模 ; 
领略 和 到 了 那些 超级 大 作 的 风采 。GB/ GBC 上 的 
展 雄 姿 ， 


丛 大 家 介绍 一 下 手 
机 和 领域， 任天堂 一 
以 器 方面 也 是 人 
F 天 党 对 
度 的 放松 直接 导 
GBA 模 拟 器 的 飞 ; 
汗颜 。 许 多 人 通过 
多 器 ， 在 第 一 时 间 
GBA 上 的 机 器 人 大 
让 人 们 深切 的 
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模拟 讲习 所 司 呈 IE 2 居 汪 六 


榨 公 司 以 各 银 文 / Ronson 


全 接触 .b 














一 一 子 在 川上 昌 : 逝 者 如 








折 夫 ! 
























































态 的 直接 反映 应 该 

















人 总 是 免不了 有 一 种 怀旧 的 心态 ， 旧 电影 、 旧 歌曲 、 旧 照片 ， 都 能 引起 人 们 修 
悠 的 古 思 ， 而 在 电脑 游戏 界 ， 怀 旧 心 
就 是 各 种 模拟 器 的 " 
了 十 几 年 打 机 历史 

















横行 "了 吧 。 作 为 拥 

















的 "高龄 " 视频 游戏 玩家 ， 我 也 是 一 个 
喜欢 怀旧 的 人 ， 尤 其 








街机 室 博 杀 的 愉快 




















怀念 许 许多 多 曾经 


机 游戏 ， 所 以 我 最 喜欢 的 就 是 这 个 能 
够 模拟 大 量 经 典 老 游戏 的 模拟 器 - - 


MAME 。 


MAME 是 Mul ti ple Arcade Machi ne 
Enrul at or ， 也 就 是 “多 类 型 街机 模拟 器 ”的 简 























怀念 初 高 中 时 在 

















时 光 ， 怀 念 亲手 用 
清凉 油 愈 子 和 销 板 炊 铸 出 来 的 “ 食 
币 ”( 啊 哈 ， 你 也 有 这 样 的 经 历 吗 ? ) ， 


























令 我 沉醉 





中 的 街 




















称 ， 是 一 个 DOS 环境 下 的 应 
个 仍 在 不 断 
拟 器 ， 也 是 一 个 模拟 街机 游戏 数量 最 多 的 模拟 
已 经 绝迹 的 老 街 机 游戏 ， 已 经 











小 组 开发 。 这 是 





器 ， 许 多 市 面 


上 




















程序 ， 由 MAME 




















和 正 准 备 在 MAME 上 恢复 青春 。MAME 走 的 是 
“多 机 种 制 霸 ”的 路 线 ， 大 肆 入 侵 原 来 
Cal | us、NeoRage、Rage、Rai ne、M72、 

Shark 等 等 贫 机 种 模拟 器 所 盘 中 的 领域 ， 目 
前 ， 已 经 模拟 了 以 Z80 族 、6502 族 、6800 族 等 8 
16/ 32 位 CPU 为 主 处 理 器 的 
其中 包括 大 名 易 易 的 Capcom 


























位 CPU 和 以 68K 族 等 














多 种 街机 基板 ， 
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更 新 、 完 善 的 模 















































和 NeoRage 之 外 的 又 一 项 尖 选 择 。 自 
头 人 的 近 百 人 制作 小 组 以 及 许多 协 
= 持 纪 




















System 1 和 SNK MVS( Neo Geo) 这 样 的 王 











， 使 

































































语言 、 汇 编 语言 两 个 不 同 编译 核心 的 版 本 ; 


























持 遍 








得 MAME 成 为 Cal | us 


诞生 以 来 ， 在 以 Ni col a Sal nori a 为 领 
力 人 员 的 共同 努力 之 下 ，MAME 在 各 方面 得 以 
进 技术 ， 不 断 的 进行 版 本 更 新 ， 文 
曾 加 被 模拟 游戏 的 数量 ， 为 其 成 























为 模拟 中 





首 英 定 了 坚实 的 基础 。 


















































ee 全 


zz 

















ee 包 。 它 还 是 模拟 器 界 少 有 的 
4 和 条 类 他 
只 要 同意 把 自己 所 用 
由 们 制定 的 规则 《〈 主 要 是 : 
利 等 等 ) ，MAME 小 组 就 允许 





























MAME 进 和 作 故 的 话 ， 
代码 公开 ， 
不 得 用 于 商 










































































到 兰芝 









































他 对 MAME 加 











以 改进 并 自由 发 行 。 基 于 这 种 特 


















































应 各 种 流行 O S 























的 利用 其 源 代 码 
曾 强 版 本 的 MAME ， 使 它 成 
了 最 多 变 种 的 模拟 器 ， 比 较 著 名 的 有 : 对 
的 如 MacMAME 、 






































LinuxMAME、OS2MAME、RI SCMAME 、 
BeOSMAME 、W ndowsCEMAME (为 各 种 Pocket PC 所 用 ) 等 ， 即 便 在 PC 和 平 
台 上 ， 也 有 专 为 AVD、 PI1 、486 以 及 P54C 等 各 种 CPU 进行 优化 的 版 本 ， 以 及 C 


CFor 1 BM) 、NeoMAME (CFor 











AdvanceMAME 等 ; 



































]E 




















j 过 这 个 相机 版 ， 











NeoGeo 类 的 超大 游戏 ) ， 如 果 再 
能 增添 手柄 之 类 方便 于 控制 的 乡 
设 ， 或 许 相 机 版 MAME 能 够 成 为 
前 任何 一 款 游 戏 掌 机 的 劲敌 一 
实在 太 大 ， 

MAME team 还 发 行 一 个 名 为 
MAME32 的 W ndows 版 本 ， 有 具备 
标准 的 GU 界面 ， 大 大 方便 了 众多 









































只 是 价格 障碍 




















提供 按键 连 发 功能 


台 的 多 用 模拟 器 MESS( 反 1 





的 EmuPl us、 
还 有 一 个 利用 其 

































































源码 编 与 的 跨越 家 






































有 专门 模拟 Neo Geo 的 KBMAME 
人 如 
强 的 VsyncMAME 、 

机 、 早 期 8- 16 位 电脑 平 
E 核 心 都 是 68K、Z80、6502 之 类 CPU 的 模拟 ) ， 值 得 一 
提 的 是 一 个 用 在 柯达 DC220/ 260/ 265/ 290 数 码 相 机 上 
详细 的 情况 还 不 是 太 了 解 ， 但 是 鉴于 
容量 越 来 越 大 ， 我 想 这 个 版 本 在 游戏 的 存储 上 应 该 没有 什么 问题 ( 当然 暂 不 包括 























版 本 MAMED， 虽 然 我 没 








现在 的 Fl ashMenor y 卡 









































初级 玩家 ， 同 样 的 ， 


持 TCPI/ II 


NETMAME32、 


已 也 拥有 文 
P 协议 的 
非 官方 版 本 
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模拟 讲习 所 。 司 纯 忆 


UOMAME32 、 多 国语 言 提示 的 
MAMELang、Neogeo 专 用 增强 
版 本 NMAME32 等 等 多 个 变种 。 我 
现在 介绍 的 就 是 新 发 行 的 官方 版 本 
MAME 和 MAME32 ， 至 于 其 他 的 
衍生 版 ， 相 信 大 家 看 完 本 文 之 后 ， 
一 定 会 触 类 旁 通 的 。 





























一 、 系 级 稻 光 : 


自然 是 越 高 级 越 好 ， 不 过 至 少 
都 要 P166MMX/ 32M Vesa2. 0 显 
卡 ， 这 个 级 别 的 机 器 可 以 让 你 的 模 
拟 器 完美 的 运行 所 有 8bit 主 CPU 的 
街机 游戏 ， 但 是 对 于 以 68K 这 样 的 
16bit CPU 为 主 处 理 器 的 基板 的 模 
拟 就 差 一 点 ， 显 示 帧 速率 在 25 - 
50f ps 左右 ，Neogeo 类 的 大 容量 
的 游戏 速度 还 更 慢 一 些 。 当 然 这 样 
的 帧 速率 较 街机 标准 60f ps 还 有 一 定 差距 ， 但 是 马马虎虎 也 可 以 接受 了 。 以 目前 的 
状况 来 说 ， 一 台 400Mhz 以 上 的 100 兆 外 频 CPU 加 上 128M 内 存 的 机 器 就 基本 可 以 满 
帧 跑 99% 的 MAME 游 戏 ， 如 果 你 想 在 街机 显示 器 上 使 用 MAME ， 那 么 最 好 选用 自 
带 VBE3. 0 的 显卡 ，SDD 是 没有 用 的 。 因 为 内 存 管理 的 原因 ， 在 纯 DOS 下 工作 时 ， 
MAME 需 要 调用 一 个 保护 模式 下 的 管理 软件 cwsdpmi . exe 共 同 与 之 工作 ， 我 们 必 
须 将 这 个 程序 放 在 pat h 指 定 的 路 径 之 内 。 






























































































































































































































































二 、 MAME 入 萄 艳 与 魏 半 ， 


作为 一 个 完全 免费 的 模拟 器 ， 
MAME 的 各 个 版 本 基本 上 都 是 在 网 
上 以 忆 p 文 件 形式 发 行 的 ， 我 们 可 以 
去 到 其 官方 站 点 下 载 回 来 使 用 。 当 
然 了 ， 对 于 这 样 一 个 著名 的 模拟 
器 ， 国 内 外 许多 大 大 小 小 的 模拟 器 
站 点 也 都 会 提供 相关 下 载 ， 比 如 
Emuhq、Cl assicgam ng、 
ArcadeGHome 等 ， 过 去 国内 的 模 到 

拟 器 站 点 一 般 只 提供 指向 国外 服务 器 的 下 载 链接 ， 现 在 也 都 提供 本 地 下 载 了 。 在 一 
阵风 的 bl eem! 、i mpact 等 等 的 热潮 过 后 ，MAME 这 个 持续 更 新 的 老牌 模拟 器 正 
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四 矶 4 证 Du 模 氛 讲习 所 





同 


你 的 游戏 过 程 ， 详 见 下 文 ; 


游戏 的 配置 文件 ; 


拟 


缺 


的 


逐渐 为 本 了 
载 了 。 一 些 光 碟 杂 志 也 会 附 

















上 的 玩家 所 习 








视 ， 国 内 














-站 

















到 。 








St 










































































F 多 的 站 点 已 经 同步 提供 新 版 本 的 MAME 本 地 下 
攻 有 MAME ， 但 时 效 性 不 强 。MAME 的 各 种 版 本 ， 
可 以 在 http: // arcadeat hone. 
efront.cormf rane. pht mi 得 


都 


闫 得 MAME 的 Zi p 文 件 后 ， 
jW nzi p 之 类 程序 将 其 解压 至 你 
所 指定 的 目录 ， 安 装 就 算 完成 。 
如 果 你 使 用 DOS 版 的 PKzi p 来 解 
压 ， 请 记得 加 上 -d 参数 以 确保 
解压 后 的 目录 结构 的 准确 性 。 
































录 ， 用 于 存放 相关 数据 : 






































功能 目录 过 去 名 为 <| MAGES>， 自 . 37b5 起 改 为 与 DOS 版 相同 的 <SNAP >， 
<NP> 存放 游戏 操作 纪录 ， 用 于 录 下 












































<CFG> 存放 对 应 每 一 个 已 经 运行 过 的 









































<STA> 存放 游戏 进度 存档 ; 
<MEMCARD> NeoGeo 游 戏 专用 的 虚 
记忆 卡 ; 

<ROMS> 顾名思义 ， 存 放 各 种 ROM 的 
省 目录 ; 

<SAMPLES> 存放 游戏 声音 采样 数据 
明 水 。 

<NVRAM> 存放 有 关 基 板 参数 设 定 的 



















































































录 ， 作 用 和 基板 上 用 于 存放 调试 参数 的 














SRAM 是 一 样 的 。 














<FLYERS> MAME32 专 用 ， 存 放 游 戏 














海报 图 像 文件 的 目录 。 


机 箱 体 照片 图 像 文 件 的 目录 。 


图 



































<CABI NETS> MAME32 专 用 ， 存 放 街 





























<| CONS> MAME32 专 用 ， 存 放 游戏 小 
标的 目录 。 


























〈 待 续 ) 


MAME 主 目录 下 有 以 下 几 个 目 


-一 - - <H > 存放 游戏 最 高 分 存档 ; 
<SNAP> 存放 游戏 抓 图 ， 旧 版 本 的 抓 图 目录 名 为 <PCX>， 而 MAME32 的 相 
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模拟 讲习 所 国 汪 局。 有 下 





人 文 / 模拟 创作 室 : Cot ol o 





区 
必 昌 项 罗 罗 砂 人 
Kawaks 〈 官 方 主页 : http: //kawaks。Retrogames. corm ， 不 断 书写 
模拟 传奇 的 CPS/ MVS 模 拟 器 。 作 者 是 一 位 已 经 退隐 的 CPS2Shock 资 深入 士 ， 
于 不 愿 透露 自己 的 姓名 ， 大 家 习惯 称呼 他 为 M. K 第 一 个 版 本 发 布 于 2001 年 
目前 最 新 版 本 是 1. 41， 完 美 支持 现在 已 知 
的 所 有 CPS1/ CPS2/ NEOGEO 游 戏 达 
327 个 之 多 ， 拥 有 便利 操作 〈 宏 定义 ) 、 辕 
模拟 器 录像 、 联 机 对 战 、 岁 片 处 理工 
厂 、 转 换 解密 ROM 等 特殊 功能 ， 本 身 意 
义 上 已 经 超越 了 “能 玩 就 是 模拟 ”的 模 
糊 范 畴 ， 成 为 主流 街机 模拟 器 领域 的 佼 
佼 者 。 下 面 来 给 大 家 简单 介绍 一 下 这 款 
模拟 器 的 使 用 方法 。 


攻 电 。 z7b 


目前 最 新 的 Kavwaks 版 本 是 1. 41， 将 其 . zi p 压 缩 包 下 载 后 解压 到 一 个 目录 下 ， 会 
看 到 有 这 些 东 东 : 
局 灵 : 
capt ure《〈 存 放 游 戏 中 的 抓 图 文件 ) 
cheats 〈 存 放 游 戏 的 金 手指 文件 ) 
eeprom( 存 放 基 板 的 硬件 设置 文件 ) 
- ini (存放 游戏 的 设置 文件 ) ，rongs 〈 存 放 游 戏 Ror 
- 1ang《〈 存 放 语 言 包 文件 的 目录 ) 
-_ reci nput 〈 录 像 文 件 存放 目录 ) 
rons 〈 游 戏 ROM 文 件 默 认 存 放 目 录 ) 
saves (存放 游 戏 进 度 ) ，trackl st 〈 存 放 游 戏 的 音 轨 列 表 文 件 ) 
- Sshots (游戏 预览 图 存放 目录 ) 
- trackl st〈 游 戏 音 乐 列 表 文 件 存放 目录 ) 
广 侈 : 
- _ defaultkeysCPS.ini : CPS 游 戏 的 总 设置 文件 
5 0 





















































































































































































































































































































































def aul t Keys MVS. 

















- kailleraclient.d1l: 








WwW nKawaks. exe 这 个 模 揽 








- Sanple ini files.zip: 
法 来 自己 定义 你 的 i ni 文件 ，what sn 











MVS 游 戏 的 总 设 





ini : 




















联机 所 需 的 支持 文件 








文件 
，Def aul tWnkKawaksl N . zi p: Kawaks 的 初始 配 
就 用 它们 来 恢复 ，faq.txt : 








模拟 器 的 常见 问题 的 











如 果 你 的 设 





文件 ， 
简单 解答 





























游戏 设置 文件 的 样 
ew.tXt : 

















器 主 程序 文 


本 ， 大 家 可 忆 
版 本 更 











参照 里 面 的 设置 广 
自 历 ， 当 然 还 少不了 











SN 


























新 


区 3 二 下 二 放 
人 必 习 受到 从 绍 








































































































































































































































































































































































































双击 W nKawaks. exe 启 动 模拟 器 ， 会 看 到 主 界面 。 接 下 来 将 对 模拟 器 的 每 一 
个 菜单 的 主要 功能 逐一 介绍 。 3 
1.File ( 芭 信 ) 入 秦 欧 党 : 如 tw at gm 
- Load game: 不 用 说 谁 都 知道 这 是 读 取 游 | Eee was 
戏 ， 为 了 方便 管理 ， 在 游戏 列表 中 你 可 以 选择 性 的 | 且 本 和 站 ER 
陪 Stey frene ShiftySyuce 
只 显示 某 种 类 型 的 游戏 以 更 快速 的 找到 你 想 要 玩 的 | 二 渤 
游戏 。 快 捷 键 : AltH。 Start net 了 Lay 
- Auto start gane: 模拟 器 默认 的 设置 是 | SEA AL 》 
在 读 取 完 游戏 后 处 于 暂停 状态 的 ， 这 时 候 你 需要 解 0 
除 和 暂停 才能 开始 游戏 。 如 果 你 觉得 这 样 的 设 定 不 大 | ss 号 
习惯 的 话 ， 把 这 个 勾 上 吧 ， 它 会 让 模拟 器 读 取 完 游 | 2 到 
戏 后 自动 解除 暂停 。 So 
- _ Configure paths: 对 模拟 器 产生 和 调 书 的 上 E SEE 
特殊 文件 目录 做 个 性 化 的 设置 和 调整 ， 其 实 除了 上 局 量 于 如 针 囊 
面 的 4 个 Ron 路 径 需要 设置 外 ， 下 面部 分 的 一 些 模拟 器 特殊 文件 存放 路 径 给 已 默认 
就 行 了 ， 因 为 那些 文件 都 非常 小 ， 不 会 有 多 大 的 影响 。 他 们 从 上 到 下 依次 为 : 游戏 
存盘 文件 目录 ， 基 板 设置 文件 存放 目录 ， 游 戏 操作 文件 存放 目录 ， 游 戏 音 乐 列 表 文 
件 存 放 目 录 ， 游 戏 金 手指 文件 存放 目录 ， 游 戏 预 览 图 片 存 放 目录 ， 游 戏 截 图 存放 目 
录 ， 游 戏 录 像 文 件 存放 目录 。 
- Start/pause enul ati on: 开始 / 暂停 游戏 ， 读 取 了 游戏 还 要 选 这 个 才能 
台 ， 快 捷 键 : 回 车 。 


















































































































































- Step frame: 跳 向 下 一 帧 ， 游 戏 中 暂停 后 让 它 一 帧 一 帧 的 运行 ， 有 利于 
抓 取 连续 图 片 ， 快 捷 键 : Shi ft + 衬 格 。 

- Reset : 复位 ， 不 用 解释 了 吧 ， 人 快捷 键 : F10。 

- Start netpl ay: 联 线 对 战 ， 即 利用 因特网 与 网 上 的 朋友 对 战 。 

- Savestate sl ot: 选择 记忆 体 插 口 ， 本 

- Precedi ng/ Next save sl ot : 从 当前 记忆 体 插口 向 前 / 后 跳 转 一 个 插 

， 快 捷 键 分 别 为 F6/ F8 。 
- Save/Load state: 在 入 / 读 取 游戏 进度 ， 快 捷 键 分 别 为 F5/ F7。 
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- Record | 


5 


nput sl ot : 选择 录像 存放 插口 ， 一 共 10 个 。 


















日 








- “Record/ Repl ay input: 录取 /播放 游戏 录像 ， 快 捷 键 : Shi ft +F5/ 





























































































































Shi ft-+7。 

- Exit: 退出 模拟 器 ， 快 捷 键 : At 4。 

有 dh wewoyy 计 ]ytetin 

2. Vi deo 〔〈 多 卉 ) 人 龙 光 和 沉 ， 全 人 lian 

- Video nenory allocation: 分 配 模拟 器 人 < 
显示 所 使 用 的 显存 ， 如 果 你 的 机 器 配置 不 是 很 特殊 上 一 过 人 
的 话 《比如 CPU 很 逊 但 是 内 存 很 大 或 者 内 存 很 小 但 国 斌 和 
是 显卡 强劲 ) ， 建 议 让 模拟 器 自动 为 你 检测 有 

CAutodet ect ) 到 底 是 使 用 系统 内 存 还 是 使 用 显 | PR ees 5 

卡 显存 。 2 。 

- Triple bufferi ng: 三 倍 缓冲 ， 打 开 这 个 选 和 
项 可 是 是 图 像 和 声音 实现 高 度 同 步 ， 不 过 你 必须 得 | ar 
付出 大 量 的 系统 资源 。 Correct 51 Screen atin L 






































-_ Frameski p: 模拟 器 的 跳 帧 参数 ， 如 果 你 的 配置 不 是 很 高 的 话 ， 建 议 跳 几 


帧 以 提高 游戏 运 


行 流畅 度 。 








- Auto franeskip: 让 模拟 器 自动 跳 帧 ， 它 会 根据 游戏 的 实际 情况 自动 调 




















节 以 达到 流畅 运行 的 目的 ， 一 般 初 学 者 都 会 将 这 个 选项 义 上 ， 人 快捷 键 : Al t +A。 














- Turbo node: 是 否 觉得 游戏 速度 太 慢 呢 ， 那 么 打开 这 个 模式 会 大 大 满足 














你 的 速度 感 ， 配 














高 的 玩家 推荐 ， 快 捷 键 : Al t +T。 











- Bri ght ness: 设置 游戏 的 亮度 ， 有 三 段 调节 。 


- Dsable 





可 以 轻松 的 找 出 游戏 中 你 所 需要 的 图 片 ， 很 方便 





















































???: 这 些 都 是 屏蔽 掉 游 戏 种 特殊 的 图 层 的 选项 ， 通 过 调节 它们 你 
巴 









































kground col or: 设置 游戏 背景 颜色 ， 对 于 喜欢 用 游戏 中 的 图 片 





















































- _ Set bac 
来 做 处 理 的 朋友 很 有 用 。 

- Redraw fram wthout messages: 刷新 但 不 显示 相关 信息 ， 人 快捷 键 ; 
At + 空格 。 








- lnterfrane bl endi ng: 帧 间 混 合 ， 这 可 是 个 新 鲜 设 定 ， 打 开 这 项 功能 后 ， 
游戏 中 模拟 器 将 自动 在 两 个 具备 位 移 的 帧 之 间 运 用 特效 ， 将 这 两 帧 的 动态 图 像 的 透 
明度 降 为 50% 从 而 产 生 人 们 和 常 阅 的 残 像 特效 。 这 个 特效 需要 你 关闭 自动 跳 帧 功 


能 ， 也 就 是 说 ， 机 器 太 慢 的 话 ， 这 个 特效 会 让 你 看 起 来 眼睛 很 吃力 












































- Sel ect Video blitter: 选择 图 像 的 这 染 模式 ， 你 可 以 根据 自己 的 机 器 情 














最 合理 的 图 像 效 果 ， 总 之 越 多 特效 对 机 器 的 要 求 越 高 。 























- Zoom window: 选择 缩放 大 小 ， 有 1 倍 、2 倍 、3 倍 之 分 。 


- Full screen: Alt+H 引 车 是 全 屏 ， 这 似乎 是 永远 不 会 变 的 。 






































本 
































-_ Correct window ratio: 配置 好 适当 的 模式 比率 ， 其 中 Snaller dis- 

















pl ay 适用 于 所 有 
很 好 。 
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的 图 像 泻 染 模式 ，Bi gger di spl ay 在 加 入 扫描 线 的 时 候 表现 不 是 











- Correct full screen ratio: 配 




















瑟 志 RE 


好 适当 的 全 











屏 模式 比率 ，Snaller di s- 

















于 所 有 
线 的 时 


pl ay 适用 
加 入 扫 














的 图 像 泻 染 模 式 
候 表 现 不 是 很 好 ，Stretch to full 



































的 | 





























到 全 屏 








时候 将 其 拉 1 











以 充满 





并 





To 


3. Sound 〔 声 避 ) 入 龙 丝 党 : 


Reverse ster 
Mbno sound: 








有 的 插 补 音效 ， 如 果 你 
上 它 ， 在 玩 NEO 游 戏 的 

















eo: 环绕 立体 声 。 





单 声 道 。 
Interpol ate sound: 这 是 NEO 游 戏 特 


的 声卡 不 错 的 话 建议 色 
时 候 有 特殊 的 表现 。 





允许 640X480 的 分 辨 率 ，Bi gger di spl ay 在 





Screen 则 是 在 图 像 不 能 达 








了 Reverse Fereo 
天 cao Sout 
ww Interpoiate soundl Doese only) 


CITSI su oytitos. 汪 
Seona oonx CTSE md [FSI) 全 
ee5we seoma optosi 和 


Tany jj 三 sber 
TiSpPLA rc ito 
Tag Feana 4 Ta 41605585 FT WO 


则 14 














Dsable ???: 
Winanmp j ukebox: 

关联 ， 人 快捷 键 : Alt 志 。 
- Dsplay track 

该 游戏 的 1 st 文件 才能 显 











- Log sound to raw 16bits stereo: 抓 取 游戏 中 的 





立体 声 raw 文 件 。 


4. M sc 下 龙 绝 沉 : 














卉 


使 游戏 中 的 声音 与 著名 


info: 显示 游戏 中 的 音 多 


蔽 掉 某 个 声 道 或 者 某 种 声音 特效 ， 





可 以 提高 游戏 速度 。 





的 音乐 播放 器 W nanp 的 音乐 和 相 


























不 。 




























































































信息 ， 需 要 在 trackl st 目录 下 
声音 ， 存 为 16bi ts 的 





- Confi gure 68000 frequency: 设置 基板 的 NT 6 
68K 周 期 频率 ， 因 为 CCS 和 MVS 基 版 都 是 用 68K 内 核 玫 ma 
的 ， 所 以 可 以 通用 ， 对 于 大 多 数 人 来 说 ， 还 是 让 这 个 | 疙 卫 ER ES 

Chotse Laguage 5eock 





值 默 认 比 较 好 ， 快 捷 键 : 
Al ways on to 


Alt +。 

















p: 总 在 最 前 面 ， 无 论 

















总 位 于 最 前 端 ， 
Aut opause: 
享 ， 这 样 做 的 结 
j 率 。 建 议 义 上 ， 








动 暂 
CPU 占 | 





















































才 可 以 方便 的 使 用 





点 霸道 ， 不 建议 义 上 ， 人 快 
自动 暂停 ， 在 当 
有 果 是 


Enabl e menu hot keys: 允许 使 用 世 
键盘 上 的 世 
- Mltitask friendly: 友好 的 多 任务 
Choose 1anguage pack: 选择 语言 包 ， 


前 激活 窗 














是 哪个 ，Kawaks 的 窗 
: Ctrl +AAIt +A。 























前 激 澡 














不 是 Kawaks 窗 口 的 时 候 ， 游 戏 



































你 中 断 游戏 进 











他 操作 的 时 候 能 够 释放 更 多 的 








快捷 键 : Paus e。 









































捷 键 来 进行 各 





i 选 











他 语种 的 语言 包 ， 方 便 那些 英文 不 是 很 好 


捷 键 控制 本 单 栏 ， 


择 


化 ， 对 初学 者 来 说 














义 上 这 项 你 




















作用 。 


孙 中 



































模拟 器 的 | ang 些 


























的 人 调 


文 语言 包 Chi nese (Si np) 。| ng。 


5. Gane (游戏 ) 入 龙 光 禹 : 


Regi on code: 


区 域 码 的 转 

















j， 当 然 也 包括 我 








门 使 用 的 简体 中 














所 ， 一 些 新 的 CPS2 游 戏 在 CO- C4 _ROM 里 面 

















存在 区 域 码 转换 的 设 


























二 








可 以 根据 








好 随意 切换 自 











呈 





己 喜 欢 的 区 域 语种 ， 当 然 
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区 ww wy settines 65 fw 


















































的 设 


























实现 众多 例如 无 敌 ， 不 掩 








和 先 该 游戏 要 支持 才 行 。 
Di pswtches (CPS1) : CPS1 的 游戏 基板 功 
， 包 括 难度 ， 投 币 方式 ， 颜 色 ， 
NeoGeo settings: NEO 
包括 机 种 《街机 ， 家 用 机 























虑 的 作 束 码 ， 从 而 在 游戏 
等 功能 ， 前 提 是 必须 在 
































9 作 中 文人 














的 游戏 作 束 文件 大 家 可 以 访问 EZ 的 模拟 器 修 
- _ Quick toggle cheat s: 手 亏 


- Rel oad cheat file: 当 作 数 码 无 效 后 选择 它 习 
手动 寻找 作弊 码 大 干 次 后 进行 校对 和 调整 ， 你 可 以 根 
的 作 整 码 地 址 ， 自 己 编写 作 浆 码 的 


- Search cheat : 在 
昌 游 戏 中 的 的 参数 变化 引起 尼 


























新 激活 。 
























































方法 由 于 篇 幅 关 系 就 





E 键 : Al t -AC。 
奥 寻 游戏 的 作 整 码 地 址 ， 需 要 一 定 这 方面 的 




















的 MVS 基 
和 版 本 《〈 美 


















































FE ， 对 于 收集 最 新 



































- Redefi ne keys: 重新 欠 


















































操作 杆 ) ， 界 面 很 直 起 来 不 会 有 什么 问题 。 




















手柄 《 





- Reset default Keys: | 
负 但 又 无 法 查 出 原 
























































- Rel oad setti ng from.ini: 从 
- Save setting to .ini 
- Save setting as default: 将 当前 设 定 存 位 默认 设 定 。 


6. Tool s (二 在) 下 硝 淆 
- No eru text on screenshots: 经 常 
蛙 的 朋友 可 不 要 志 了 勾 上 





























jHot rod 手 柄 的 设置 ， 
E 化 的 设置 文件 以 供 


- _ Use Hotrod configuration: 使 上 
在 欧美 十 分 走红 的 手柄 ， 价 钱 不 菲 ， 经 常 推 

















的 初始 键 位 设置 ， 在 你 的 手 






























































明 友 还 是 用 PS 改装 的 Derect Pad 吧 ， 






















































































己 经 设置 好 的 ini 文件 里 面 载 入 设 定 。 




















now 将 当前 设 定 存 入 ini 文件 里 面 。 











要 用 模拟 器 进行 图 片 处 
它 ， 它 的 功能 是 让 你 抓 图 的 四 

















显示 在 屏幕 上 的 状态 信息 ， 从 而 总 能 抓 














的 游戏 图 片 。 


- Screenshot : 志 
CUnfiltered:， 特点 是 自 
经 过 任何 加 工 ， 快 提 
设置 的 特殊 泻 效果 ， 

















Ctrl +Alt+pPp) 。 


- Shot factory: 
54. 














吕 芭 mW tok 0 Tri 
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Rearwte Rat MT 
esarwie CUrRMETTS 了 NT 


LE LDL CE waT Inedite 








， 模 拟 器 不 可 缺少 

















虽 不 是 原始 的 图 




















星 面 包含 了 专业 的 





的 附加 功能 之 一 ， 分 为 原始 抓 图 
抓 取 通 过 模拟 器 最 基本 的 硬件 处 理 得 到 的 图 片 ， 没 有 











图 CFiltered: 特点 是 图 片 名 
片 但 是 也 有 人 喜欢 ， 























图 片 加 工 和 处 理 过 程 ， 








模拟 讲习 所 
是 利用 模拟 器 制作 gif 动画 的 必 经 之 地 。 


- Tileviewer: 察看 游戏 中 的 像素 ， 色 块 ， 快 捷 键 : Ctrl +T。 
- Sprite tabl e: 察看 游戏 中 的 精灵 表 ， 人 快捷 键 : Girl 同 。 
- 68000 debugger : 68000 编 译 器 ， 通 过 它 编译 和 开发 人 员 可 以 很 庆祝 的 了 
解 到 模拟 器 的 实时 运行 状态 ， 快 捷 键 ;Ctrl1 :+D。 
Audit ronset : 审核 ， 统 计 在 Ron 目录 中 的 Ron 构成 情况 ， 如 果 你 的 某 
个 游戏 不 能 运行 了 ， 选 择 它 来 核对 一 下 吧 。 
Generate Roncenter/CIrMAMEPro DAT: 在 模拟 器 根 目录 生成 一 
个 Romcent er/ CI TMAMEPr o 〈 两 个 音 名 的 ROM 校 验 软 件 ) 用 的 DAT 文 件 ， 以 
供 收集 和 校对 ROM。 


问 : 什么 是 联机 对 战 ?》 文 中 上 只 是 一 笔 带 过 ， 我 很 想 知道 啊 。 

答 : 如 果 你 对 你 的 连接 速度 很 自信 的 话 ， 可 以 党 试 下 联机 对 战 的 刺激 。 选 择 联 
机 对 战 后 ，Kaweks 会 自动 调用 Kai 11era 窗 口 ， 在 那里 你 可 以 看 到 众多 联机 服务 器 
的 名 字 ， 排 在 较 上 面 的 就 是 与 你 这 里 连接 速度 较 快 的 服务 器 ， 你 需要 根据 自己 的 网 
络 连 接 速 度 选 择 pi ne 这 样 才 能 保证 你 在 和 别人 联机 对 战 的 途 
中 不 至 于 被 网 速 拖 得 过 于 糟糕 。 双 击 进入 以 后 
会 看 到 在 该 服务 器 内 的 网 友 ， 以 及 他 们 创建 的 
游戏 〈 进 入 服务 器 后 ， 于 左上 脚 显示 的 是 服务 
器 内 玩家 的 聊天 纪录 ， 当 然 你 也 可 以 在 中 间 的 
Chat 栏 发 表 你 的 高 见 。 右 上 脚 显 示 的 是 整个 服 
务 器 内 所 有 玩家 的 代号 ， 连 接 速 度 ， 以 及 其 它 
让 的 一 些 状态 信息 。 最 下 面 是 已 经 创建 的 游戏 列 
| 囊 | 表 ， 详 细 的 标明 了 创建 人 的 姓名 ， 所 使 用 的 模 
拟 器 ， 版 本 ， 创建 的 游戏 名 称 ， 目前 少 人 进入 等 等 ) ， 你 可 以 自己 创建 或 者 加 
入 他 们 的 游戏 ， 前 提 是 你 的 游戏 名 和 模拟 器 版 本 必须 与 他 们 一 致 。 注 意 : 为 了 尽 可 
能 的 防止 网 络 上 的 作 束 行为 ， 模 拟 器 在 进行 联机 对 战 时 屏 藤 了 大 量 的 快捷 键 ， 保 留 
下 来 的 有 Al t + 回 车 〈 切 换 全 屏 ) ，ESC (退出 ) ， 后 退 键 (<- - 作用 是 在 联机 是 
可 以 与 对 方 打字 聊天 ) 。 模 拟 器 默认 联机 的 时 候 是 以 窗口 模式 显示 的 ， 要 想 实现 在 
全 屏 状 态 下 联机 ， 那 就 得 在 模拟 器 根 目录 下 的 Wnkawaks。ini 文件 中 把 自动 以 全 
屏 状 态 开始 网 络 对 战 这 项 打开 《〈 注 : 打开 模拟 器 根 目 录 下 的 W nkKawaks。ini 文 
牛 ， 找 到 ; Auto swtch to ful1 screen when net gane starts 这 一 行 ， 
把 下 面 的 Net Aut oFul | screen 人 参数 由 0 设 为 1 即 可 ) 。 



















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































问 : 为 什么 我 在 启动 模拟 器 的 时 候 马上 就 退出 ? 
答 : 在 WnkKawaks。ini 文件 里 面 设 置 UseVRAMF0， 还 是 退出 ? 那 联系 作者 
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模拟 讲习 所 “项 '. 


吧 ， 信 箱 是 : kawaksG@etrogarmes 


问 : 我 的 Kawaks 好 慢 哦 ， 能 不 能 


六 


We NE 


。 Com 











由 快 点 ? 




















答 :; 首先 ， 更 改 WnKawaks。ini 上 
话 改 成 0 ， 
了 ， 以 下 是 各 种 这 染 效果 对 速度 的 拖 慢 
Nor nal 1009%6 
Aternate scanl i nes: 
Scanl i nes 180% 
Scanl i nes 50% 3409%6 
Zoom 2Xx Software 340% 
2XxSai 580% 
Scanl i ned 75% 2XSal 
Super2XxSai 600% 
SuperEagl e 600% 
根 据 
Di sabl el oysti ck 设 为 1， 将 声音 














100% 


590% 





























噶 


会 有 很 大 的 变化 。 还 是 很 慢 ? 
比 : 


己 情 况 选 择 最 快速 的 泻 染 效果 吧 。 
的 比率 设 低 点 〈22050 或 者 11025) ， 在 CPS1 


面 的 UseVRAM 参 数 ， 是 0 的 话 改 成 1，1I 的 
那 就 要 从 你 的 图 形 泻 染 设置 来 着 手 调整 





















































如 果 不 用 手柄 的 话 ， 将 























游戏 中 屏蔽 掉 BgH ，CPS2 游 戏 中 屏蔽 掩 Maski ng，TaskPri ori ty 参数 设 置 为 128 





(都 是 在 Wnkawaks。ini 里 面 设 置 ) ， 





这 些 都 有 利于 提高 速度 。 另 外 全 屏 模式 下 





























要 比 窗口 模式 来 得 快 一 点 。 

















问 : 能 和 否 详细 介绍 一 下 模拟 器 的 宏 定 义 功能 ? 我 是 个 格斗 游戏 菜鸟 ， 很 想 了 和 外 


这 方面 的 相关 知识 。 








- 抽 


答 : 宏 定 义 就 是 把 多 项 操作 定义 在 一 个 键 上 ， 懒 人 必 备 ， 了 呵呵 。 宏 定义 必须 设 























置 在 相应 游戏 的 i ni 文件 上 面 ， 每 个 角 








10 个 安定 义 的 限额 。 以 下 是 安定 义 中 语 





























句 的 格式 : 
U : 上 

















D : 下 

L 或 B 表 示 左 或 者 回 后 
R 或 F 表 示 右 或 者 回 前 
1: 操作 键 1 

2: 操作 键 2 

操作 键 3 

了 澡 作 键 4 

操作 键 5 

了 澡 作 键 6 














0 

















S: 开始 键 
， 表 示 游 戏 的 下 一 帧 














+ 说 明 当 前 动作 执行 时 允许 输入 大 
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已 操作 


下 面 举例 说 明 : 
MacrolA=D，DF，F1 





Ja 模 氛 讲 习 所 





























这 个 宏 的 含义 是 : 从 下 旋 到 前 按 操作 键 1， 格斗 游 戏 中 最 常用 的 “ 放 
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MacrolB=1，，1，，L，，4，，3 


看 出 来 吗 ， 这 就 是 著名 的 瞬 狱 
Macro1lC=D2，，，D5 二 











杀 ， 哈 哈哈 ! 





早期 的 街 霸 中 存在 的 目 押 连续 技 ， 后 面 的 + 表示 此 时 仍 可 以 连 其 它 的 招 ， 比 如 





























这 时 按 下 MacrolA 对 应 的 键 即 形成 足下 中 拳 - > 峡 下 中 腿 - > 波动 拳 的 三 连 招 〈16 人 


站 















中 的 Ryu 用 ) 。 
在 定义 好 各 种 宏 后 ， 别 筷 了 把 他 们 加 载 上 安 
操作 键 上 ， 格 式 为 : 
key_MacrolA executes MacrolA 
《将 宏 A 加 载 于 宏 操 作 键 A 上 ) 
key_MacrolB executes MacrolB 

















最 后 ， 在 模拟 器 的 手柄 设置 对 话 框 把 宏 操 作 键 定义 为 手柄 或 键盘 上 的 某 个 键 ， 









































问 : 那个 WM NAMP 」UKEB 
j? 看 起 来 好 像 和 W nanmp 有 所 关 
答 : 这 是 一 个 很 有 趣 的 功能 ， 









































声音 设置 那里 屏蔽 掉 QSound nusic， 勾 上 























在 游戏 中 你 就 可 以 轻松 的 实现 “ 单 键 飞 梭 ” 了 。 


OX 有 什么 
其 。 
在 模拟 器 

















W nAmp JukeBox 选 项 ， 





运行 你 的 




















WwW narmp， 在 播放 列表 里 面 加 入 足够 的 歌曲 
(最 少 2 0 首 ) ， 这 时 你 运行 一 个 带 有 Q 
Sound 的 游戏 ， 你 就 会 发 现 游 戏 中 的 Q 
Sound 被 W namp 中 的 音乐 所 代替 了 ， 笔 者 就 
曾经 一 边 玩 拳皇 一 边 听 Bl ack Met al ， 够 前 














卫 吧 。 





问 : 为 什么 我 的 Kawaks 不 能 玩 NEO 的 游戏 ， 总 是 提示 缺少 NEO 的 BI OS 里 上 














什么 东西 ? 











答 ， 同 另 一 个 CPS/ MVS 模 拟 器 Nebul a 一 样 ，Kawaks 运 行 NEO 游 戏 也 需要 















































仿 























一 个 Bi os 文件 ， 这 可 以 在 你 的 NeoRageX (CNEO 游 戏 专用 模拟 器 ) 模拟 器 目录 找 
到 ， 将 neogeo.rom ng-sfix.rom ng-sml.romr 这 三 个 文件 压缩 成 一 个 
neogeo. zi p 放 到 你 的 Kawaks 认 的 Rom 目录 就 OK 了 。 





















































(CCot ol onetease. comm 
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模拟 讲习 所 



























































E 





















































尖 这 5 


硕 帮 强 而 因 让 7 更 动 两 





文 / Enu- Zone: Fl ash. s 























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































第 一 步 : 当然 是 整理 构思 ， 明 确 你 要 做 什么 。 

第 二 步 : 选择 工具 。 抓 图 工具 拿 当 前 最 流行 的 CPS2 及 NeoGeo 模 拟 器 来 说 ， 
有 抓 图 功能 的 有 NeoRAGEXx、Nebul a、W nkKawaks、FBA 以 及 MAME 的 改 
版 ， 其 中 除了 MAME 是 使 用 热 键 外 ， 其 它 的 都 有 专门 为 抓 图 设计 的 抓 图 工厂 ， 前 
四 者 当中 又 以 WnKkawaks 的 去 图 层 功能 最 强大 且 操 作 也 比较 方便 ， 推 荐 使 用 。 
QG F 动 画 制 作 工具 的 选择 面 就 宽 得 多 了 ， 依 个 人 喜好 以 及 习惯 大 家 有 不 同 的 选择 ， 
但 据 我 所 知 还 是 使 用 Ulead GIF Ani nator 的 较 多 ， 我 一 直 都 是 在 使 用 它 ， 这 个 
工具 的 确 功 能 很 齐全 ， 而 且 上 手 也 非常 容易 。 下 面 以 这 两 个 工具 为 例 开始 实际 操 
作 。 

第 三 步 ; 抓 图 。 这 一 步 可 以 说 是 最 关键 的 ! 运行 W nKawaks， 从 菜单 "视频 
"中 设置 背景 颜色 ， 背 景 颜色 默 Te 
认为 黑色 ， 但 是 由 于 黑色 在 活动 上 站 
块 中 也 经 常会 被 使 用 到 ， 如 人 物 
的 头发 ， 这 样 就 可 能 在 稍 后 的 制 
作 过 程 中 设置 透明 背景 时 造成 麻 
烦 ， 所 以 我 们 设置 成 粉红 色 。 载 
入 游戏 ， 载 入 完成 后 调整 游戏 窗 
口 的 大 小 ， 不 能 够 让 游戏 窗口 最 
大 化 ， 不 然 抓 图 工厂 窗口 会 挡住 
一 部 分 游戏 画面 ， 这 就 非常 麻烦 了 。 总 之 就 是 要 让 你 的 屏幕 上 能 够 同时 显示 这 两 个 
徐 口 。 

关闭 抓 图 工 ， 开 始 玩 游 戏 。 在 你 要 捕捉 的 素材 出 现 前 ， 使 用 Shi ft +F5 

台 录 像 ， 再 按 Shi ft 上 5 就 可 以 停止 录像 。 现 在 你 的 任务 就 是 反复 把 录像 多 看 几 
次 ， 不 要 放 过 任何 一 个 细节 ， 把 人 物 的 每 一 个 动作 都 看 清楚 。 录 像 你 也 可 以 到 网 上 
下 载 。 当 你 对 整个 过 程 都 能 够 明了 后 ， 就 可 以 开始 抓 图 了 。 用 回 车 键 暂 停 游 戏 ， 
Shi ft + 空格 键 慢 慢 前 进 到 要 捕捉 的 第 一 帧 图 像 。 首 先 去 掉 图 层 8BX8、16X16、32 
X32， 这 些 一 般 是 背景 层 、 血 槽 、 能 量 模 以 及 它们 旁边 的 人 物 头像 等 等 〈 不 同 的 游 
戏 ， 不 同 的 机 种 ， 可 能 不 相同 ) ， 用 不 着 保留 。 然 后 就 是 带 有 滚动 条 的 方 杠 ， 里 面 
显示 的 是 当前 图 像 中 的 活动 块 。 点 一 下 "闪烁 显示 选择 的 图 层 " ， 选 中 的 活动 块 就 会 
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基 息 | | 尖 吉 四 WA 


不 停 的 闪烁 。 
个 活动 块 ， 
择 这 些 活 亏 














你 可 以 象 
) 块 ， 然 后 点 击 











不 需要 的 活 


时 








IT 




















动 块 直接 双击 它 就 可 以 让 它 不 显示 ;， 贸 











模拟 讲习 所 











[ 果 是 要 茜 
Shi ft 键 或 Ctrl 
当当 前 图 像 中 只 存在 你 外 











在 资源 管理 器 中 
按钮 "禁止 显示 "。 
































五 本 本 


十 





























时 湛 点 一 











抓 图 " 按钮 ， 











这 帧 隐 就 保存 到 本 盘 中 了 ， 








有 具体 位 置 是 在 模拟 器 的 


























capture 
趟 ，_ 书 


卫 ， :是 内 


过 滤 抓 图 ， 








刚才 


由 





录 〈 你 


切 可 





























己 设 定 该 目 图 


。 需 要 注意 打 














的 抓 图 方 


昭 









































式 ， 这 是 按照 游戏 攻 辨 率 来 保存 





苏 ; 




















较 高 ， 保 存 上 





的 文 作 
兆 ， 实 在 是 太 大 ， 


按 上 


只 亚 丰 下 


F 矿 





长 便 件 
寸 也 相应 增 大 ， 
所 以 不 建议 使 用 。 














拉 伸 图 像 后 的 来 保存 图 像 。 


制作 的 GIF 就 要 


天 






























































AAA 





一 帧 ”按钮 就 可 以 前 进 到 




















| 上 





重复 





像 ， 


-上面 的 











操作 











的 





图 换 





下 来 。 过 程 是 有 些 太 烦 ，1 














练 度 的 增加 ， 


方法 最 大 的 好 处 就 是 





= 


还 有 一 韦 
文件 导入 GF 











1 抓 氏 








你 就 会 发 现 








征 





氏 











工 








愉 


在 稍 后 的 
的 方法 就 
生成 动画 。 


























到 所 
每 








并 非 每 





贞 图 像 都 要 


生 || 人 皇 : 卫 
制作 中 只 需 : 





氟 ， 这 就 可 以 省 事 不 少 。 
L 个 简单 的 步 筹 就 可 以 生 









































中 页 妇 3 
用 Hype 甫 捉 图 4 


由 





















































rcan 来 生成 AVI 文件 ， 
方法 在 的 确 是 








中 你 会 了 
全 关闭 





非常 痛苦 。 
〈 特 另 

















制作 


四 四 











块 完 人 
掉 的 "垃圾 " 。 














妙 : 





Id 步 
运行 


全 | 


添加 文件 


程序 后 








汉 
MA 





么 办 ? 
后 寺 

















后 


iizard 





如 果 不 使 用 
上 是 CPS2 游 戏 ) 


制作 。 操 作 的 前 几 个 步骤 使 


和 


iTIELILTUD 
































抓 图 时 
下 


方便 ， 下 人 
， 模 拟 器 把 所 


不 需要 的 








FE 党 路， 人 是 十 
\ 可 能 











图 层 或 活动 





TH 


























， 这 样 
Phot oshop 等 工 上 


























帧 一 帧 地 去 清除 
用 图 片 来 说 明 。 




















乒 




















sen 


容 的 隐 术 ， 声 届 王 于 捕 辽 文 放 蕊 硬 贡 





条 司 拓 出 记 个 对 话 仆 
直击 如 千本 二 所 上 本 的 所 伯 


上 蒜 去 遍 


[EEE _ a | 

















io 
手 Curivh 着 撞 新 有 图 维 ， 





和 换 下 来 的 图 像 中 就 会 残留 很 多 你 必须 去 
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选择 是 否 抖动 











多 由 奚 闪 下 汝 文件 是 文 于 导 癌 正 是 隔 片 要 网 


iDUI 萄 条 灶 忆 放 立 于 达 杖 作用， 开展 趟 不 所 
iizard 种 和 
荐 才 前 认 语 性 昌 可 开 皮 持 中 不 
吊 芝 于 乏 





芒 近 不 绍 已 吝 
志 广 立 闻 $ 商 避 ) 不 提 由 ) 
三 - 六 区 丰富 汪 丰 村 折 
本 用 ~ 照片 所 合 ” ， 
下 要 代用 中 认 构 = 六 尝 内 时 * - 


_ 劲 | 





选择 帧 之 间 的 延迟 时 间 








TH 
三 
让 
渤 
过 


A. 还 是 象 先 前 在 抓 图 工厂 中 一 样 使 用 Shi ft 键 选择 所 有 图 像 。 在 “全 局 信息 ” 











区 二 刘 夺 个 障 娄 是 示 多 长 对 [7 
Rnimation 0 
iiizanrd 下 下 夭 纺 4 





靳 2 时 司 呈 六 百 入 之 一 上 且 jc_ 习 

、 1 下 人 晤 征用 社 ) fn_ 习 

旋 : w 人 陡 汪 < 站 电 时 间 ” 、 一 般 交 定 在 人 
到 MI 之 同 ， 稚 如 向 使 用 IO、 





〖 二 一 委 让 过 下 一 雪人 习 了 月 | 

















钮 结束 动画 向 导 ， 进 入 程序 主 界面 。 














ET 一 ET rn 二 II 0 [3 


口 瑟 量 7 + 贡生 站 站 着 和 4 谓 二 好 


上 肌 记 万 而 下 克己 
太 为 《二 加 如 亚 居 


“大竹 虹 ”信息 





本 
一 五 
aEEE | 
Ta 

































































中 你 可 以 设 定 动画 的 循环 播放 次 数 ， 默 认 是 无 限 ， 还 可 以 设 定 动画 文件 的 背景 色 ， 



























































这 里 的 背景 色 指 你 使 用 看 图 工具 ， 如 ACDSee 碍 看 动画 文件 时 显示 的 背景 颜色 ， 
选 个 好 看 的 颜色 吧 。 









































B. 在 “透明 索引 ”处 打上 沟 。 默 认 是 把 0 号 颜色 当 作 透明 色 处 理 ， 一 般 情况 下 
WwW nkawaks 抓 的 图 0 号 颜色 恰好 是 需要 去 掉 的 背景 色 - - 粉红 色 。 在 编辑 模式 下 你 






































应 该 看 到 原来 粉红 















































色 的 背景 层 已 经 被 去 掉 了 。 如 果 因 为 一 些 原 因 出 现 自动 设 定 的 透 
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明 色 不 了 














E 确 ， 点 一 下 B, 处 右边 的 粉红 1 














红色 的 背景 层 : 








引 点 击 一 下 就 纠 ] 
C. 移动 方式 选择 “至 背景 颜 






























































所 有 的 颜色 呢 ? 
答 : 全 局 调 

















除 ” 不 适用 于 
D 一 切 顺利 
依 此 决定 优化 时 
况 的 颜色 数 选择 。 
大 致 就 是 这 
最 近 朋友 向 我 提 








[HI 
IT 

















;用 透明 背景 的 动 
的 话 现在 应 该 开 
使 用 多 少 种 颜色 。 









































L 步 ， 如 果 有 空 











文件 。 











色 小 方块 ， 
E 过 来 了 。 
色 ”， 不 要 使 用 


























引 囊 











台 优 化 图 像 ， 看 看 


白 的 区 域 ， 请 裁减 

















“不 能 删 


j 了 多 少 种 颜色 ， 











优化 选项 中 提供 了 几 种 预 设 方案 ， 请 按照 实际 情 








然后 就 可 以 保存 了 。 








和 
中 的 常规 中 




















[的 问题 ， 放 在 这 里 供 你 参考 。 
s 














问 : 参数 设 



















































































你 创建 一 个 GF 
大 ， 势 必要 浪费 一 


后 ， 


瑟 

















息 都 保存 到 全 

















是 优化 文件 大 小 ， 调 















































定 的 空间 。 所 以 我 们 创建 一 个 整体 
， 象 上 百 K 的 GI F， 创 建 前 
调 色 板 的 颜色 数 并 非 越 多 越 好 、 越 多 原 鲜艳 ， 























可 以 了 。 你 可 以 访 























调 
可 
板 的 颜色 数 。 
昂 
二 
全 





呈 
































像 ， 是 为 了 方便 








览 一 下 每 一 帧 图 像 使 用 

如 果 不 影 响 整 体 效 果 ， 全 局 调 色 板 的 颜 
就 是 在 优化 时 选择 较 少 的 颜色 数 ) 。 文 从 
否 做 得 好 的 标准 之 


问 : 在 参数 设置 的 高 级 中 ， 关 于 济 














于 全 局 调 色 板 的 ， 我 不 太 懂 ， 它 是 不 是 指 展 
已 有 什么 作用 呢 ? 是 不 是 颜色 越 多 ， 图 片 越 鲜 攀 呢 ? 
色 板 的 用 处 主要 是 

每 一 帧 图 像 使 用 独立 的 调 : 









































后 可 以 减 小 几 十 至 
























































了 多 少 种 颜 人 许 全 局 调 色 


F 面 是 





























些 也 何尝 不 可 〈 也 














F 优 化 是 非常 如 








葱 皮 的 内 容 ， 洋 敬 皮 是 什么 呢 ? 











化 而 设计 的 。 





有 抖动 帧 ， 这 又 是 什么 呢 ? 

















答 : 持 动 由 
























































种 颜色 ， 为 了 使 




















答 : 你 在 浏览 网 页 时 应 该 也 注意 到 了 ， 
是 显示 一 个 比较 模糊 的 图 像 ， 随 





















































着 文件 的 逐渐 





些 较 大 的 G F 文 从 
载 入 才 慢 慢 变 清 晰 ， 



































放 。 对 于 只 有 一 帧 图 像 的 G F 文 件 来 说 这 比较 
来 说 我 觉得 没有 什么 用 处 。 如 果 你 在 保存 文件 





件 的 大 小 。 


问 : 我 一 优化 它 就 会 自动 把 背景 色 改 为 黑色 ， 





































































































Ar 刁 握 司 . 
合 : 月 京 








色 是 可 以 自己 设 定 

















处 右边 的 那个 粉红 色 的 小 方块 ， 
Ulead GF Animnator 


来 " 制造 " 抓 图 








0 




















慢 研 究 ， 修 # 


的 功 人 
时 少 抓 的 帧 等 等 等 等 功 


毕竟 还 是 要 靠 个 人 。 








己 选 吧 。 














已 
已 
人 已 
卓 

















。 在 上 图 A.， 处 选择 全 























是 非常 强大 的 ， 











的 ， 这 也 是 体现 一 个 G F 


字 : 洋 玖 皮 是 在 编辑 模式 时 以 半 透 明 残 像 方式 显示 前 ? 帧 《可 自行 设 定 ) 的 图 
你 对 比 前 后 帧 变 
问 : 在 优化 的 高 级 选项 中 ， 
其 实在 动画 向 导 旦 
色彩 平滑 过 渡 ， 
， 预 览 时 的 交错 播 ) 


面 已 经 有 解释 ， 象 我 们 做 的 GIF 动画 至 少 都 有 16 
就 需要 选 上 这 一 项 。 


放 那 是 什么 意思 组 选 不 选 它 ， 好 象 预览 都 没 





在 未 完全 载 入 时 先 
是 交错 播 
动画 文件 
了 交错 方式 ， 还 会 稍微 增加 文 





， 然 后 点 击 B. 





中 用 前 后 帧 的 X 或 Y 轴 位 移 














名 ， 还 有 











的 技巧 ， 这 些 都 需要 你 自 


己 去 慢 
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1 码 公交 
模拟 讲习 所 “国王 避 RE 











《北欧 女神 》 〈Val kyri e Profile) 是 EN X 公 司 于 2000 年 在 PS 上 推出 的 ARPG， 游 戏 
以 欧美 神话 为 题材 ， 通 过 对 人 物 心理 的 深入 描绘 ， 使 玩家 在 玩 该 游戏 的 时 候 能 够 感 
受到 莫大 的 投入 感 。 虽 然 当 时 EN X 的 国民 级 RPG DCY( 勇者 斗 恶 龙 7) 居 新 作 期 待 
榜 前 三 不 下 ， 但 是 有 谁 会 料 到 ENI X 在 DQ7 之 前 的 这 份 开胃 和 餐 : 北欧 女神 ， 在 几乎 没 
了 进行 太 多 宣传 的 前 提 下 ， 居 然 也 取得 了 能 够 令 人 刮目相看 的 出 货 量 。 说 到 这 里 ， 
大 家 是 不 是 已 经 非常 想 试 试 这 款 王牌 制作 大 师 EN X 的 传奇 大 作 呢 ? 什么 ， 没 有 PS， 
不 要 紧 ， 用 模拟 器 呆 。 在 尝试 过 当前 几 款 主流 PS 模拟 器 的 模拟 效果 后 ， 我 得 到 以 下 
结论 : 

FPSE 0. 9 根本 不 能 读 取 这 个 游戏 ，Bl eem1. 5b 在 2D 马 景 中 的 速度 太 快 ， 声 音 播放 
速度 太 快 ，3D 地 图 看 起 来 不 错 ， 但 还 是 有 点 快 ， 战 斗 画面 却 出 奇 的 慢 ， 跳 相 或 者 死 
机 经 常 发 生 ;，VG5 1. 41 开 场 的 那 段 在 最 后 会 死 掉 ， 但 是 可 以 在 到 达 那 段 之 前 按 SE- 
LECT 键 直接 跳 到 战斗 画面 ， 游 戏 中 一 进入 3D 籽 图 画面 就 会 非法 退出 ，ePSXe 1. 4. 0 游 
戏 中 十 分 慢 ， 经 常 定 机 ( 大 多 数 人 都 无 法 通过 开头 奥 丁 竭 见 那 一 段 ) ， 战 斗 的 时 候 太 
慢 了 ， 严 重 掉 相 并 且 停 顿 ， 声 音 也 时 常 Sd P，Adri PSX 任何 版 本 ) 根 本 没有 存在 可 以 模 
拟 北 欧 女神 的 GUI (图 形 用 户 界 面 ) 。 

看 了 上 述 的 结论 ， 是 不 是 有 点 心 灰 意 冷 了 ? 不 要 紧 ， 接 下 去 的 内 容 不 会 让 你 失 
望 的 ， 要 提起 精神 哦 。 











































































































































































































































































































































































































SS 






































笼 会 项 帮 之 aePSXe 入 〔 验 戎 度 809%6) 


大 家 都 知道 ，ePSXe 是 现今 唯一 一 款 发 展 潜力 巨大 ， 而 且 还 是 免费 的 PS 模拟 
器 。 在 它 的 最 新 版 本 1 5. 0 中 ， 对 该 游戏 (女神 传说 ) 实行 了 特殊 的 优化 ， 因 此 理论 上 
讲 应 该 是 模拟 效果 最 突出 的 模拟 器 了 。 但 事实 并 非 如 此 ， 过 多 频繁 的 调试 和 切换 让 
玩家 更 容易 觉得 是 游戏 在 玩 自己 而 不 是 自己 在 玩 游 戏 。 对 于 热衷 于 这 个 PS 模拟 器 
的 玩家 ， 笔 者 给 你 提 几 点 建设 性 的 意见 ， 和 希望 能 有 助 于 大 家 在 模拟 过 程 中 顺利 的 过 
关 斩 将 。 

1. 把 游戏 做 成 光盘 镜像 要 比 直 接 使 用 PS 光盘 玩 效果 要 好 ， 因 为 ePSXe 对 光驱 
的 延 时 参数 掌握 得 不 算 很 好 ， 使 用 光盘 玩 的 话 轻 则 声音 和 画面 不 能 达到 同步 ， 重 则 
频繁 死机 ， 相 信 这 都 是 大 家 所 不 愿 看 到 的 。 






































































































































































































































6 _ 2 


[ER 是 PC 游戏 ， 都 会 被 众多 的 显卡 驱动 端口 伤 透 











2. 对 声音 插件 的 选择 上 ， 不 要 因为 怕 麻 烦 
让 模拟 器 调用 自身 的 声音 插件 ， 尽 量 使 用 第 | 女 吉 胡 党 和 完 会 医 胡 历 解 济 检 
三 方 插件 作者 编写 的 声音 插件 〈 例 如 Pete 和 
Et ernal 系列 的 插件 ) ， 这 样 你 能 在 游戏 中 得 
到 非常 好 的 同步 率 。 

3. 显示 插件 的 选择 是 最 麻烦 的 ， 因 为 即使 























































































































脑筋 ， 更 何况 业余 爱好 者 编写 的 模拟 器 了 。 














怎样 找到 一 个 折 中 的 ， 适 合 大 众 口 味 的 显示 
插件 是 我 们 要 考虑 的 ， 这 里 要 说 明 的 是 ， 尽 
管 PS 一 直 以 来 吹捧 的 3D 技 术 ， 完 全 是 由 软件 
演算 得 来 的 ， 而 不 是 真正 的 3D 硬 件 加 速 ， 所 
以 软 加 速 的 效果 用 在 PS 模拟 器 上 反而 是 最 好 
的 〈《VGS 对 2D 游 戏 的 完美 文 持 和 一 直 不 加 入 
便 件 加 速 原 因 也 在 于 此 ) ， 在 众多 软件 加 速 
显示 插件 中 ， 笔 者 推荐 使 用 Pete 和 Kazzuya 
这 两 个 系列 来 模拟 北欧 女神 。 

4. 最 后 的 建议 ， 多 存盘 。 这 是 一 个 非常 特 
殊 的 游戏 ， 死 机 的 情况 时 常 发 生 ， 尤 其 在 
ePSXe 中 更 是 如 此 ， 可 能 的 话 ， 在 频繁 退出 
的 地 方 调用 随时 存盘 的 金 手指 ( 后 述 ) 。 有 时 一 
分 钟 的 存盘 时 间 可 以 挽救 你 将 近 数 小 时 的 游 
戏 进度 。 





























































































































































































































笼 会 磊 入 之 VGS 尽 ( 蕉 瑚 层 999%g 
你 如 果实 在 想 玩 的 话 ， 就 得 用 到 bl ee 









































( 只 是 用 来 开始 游戏 ) ”然后 …… 打 过 补丁 的 
VGS， 没 错 ， 不 要 怀疑 ， 如 果 你 想 用 模拟 器 
体会 PS 上 这 款 史 诗 般 的 大 作 ， 静 静 的 往 下 
看 ， 这 是 我 从 国外 的 BBS 上 总 结 出 的 方法 : 

首先 ， 你 得 准备 好 模拟 所 需 的 工具 : 北欧 
女神 的 PS 游戏 光盘 ( 废话 ) 、 横 拟 器 bl eeml 11. 
5b、VG5 1.41、501xx 的 VG5 用 北欧 女神 日 
版 美 版 补丁 、P S 记忆 卡 文件 转换 工具 
PSMC、PS 模 拟 器 输入 金 手 指 的 软件 PEC。 































































































































































































使 用 bl eeml 开始 游戏 ， 原 因 是 VGS 在 遇 

上 3D 地 图 画面 就 铁定 会 退出 ， 游 戏 开 始 会 江 = 
0 玫 抽 ai 
花 blesel 转 的 辽 肝 的 记 术 卡 文件 加 析 池 nxS 上 
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很 多 地 方 要 进入 3D 地 图 画面 ， 这 些 地 方 
打 过 补丁 的 VGS 都 无 法 通过 。 当 游戏 

















































































































在 一 旁 诅 咒 现 在 停电 ……… 
接着 ， 退 出 bl eeml ， 用 记忆 卡 文 







































































MemoryConvert er (这 里 推荐 使 用 
小 组 做 的 P S 记忆 卡 转换 工具 P S M 
bl eeml 的 记忆 卡 文件 CMCD) 转换 





























的 记忆 卡 格式 CMEM) 。 然 后 使 用 VGsS 的 了 








欧 女 神 补 丁 版 开始 游戏 ， 在 游戏 标题 
Esc 使 游戏 暂停 ， 然 后 按 Alt -Tab 切换 
器 。 运 行 PEC， 选 择 user database 





























Arngri n 和 Lavfer 与 小 唆 罗 战斗 的 时 候 要 一 
直 按 住 方 框 和 又 键 。 因 为 战斗 实在 太 慢 ， 这 样 
你 会 更 快 的 获得 胜利 。 不 久 以 后 你 就 会 到 达 记 
忆 点 ， 不 要 犹 驳 ， 赶 快 记 忆 ! 库 瓦 的 死党 此 时 


即使 连 


进行 到 








件 转换 


工具 比如 Convet M、MemManager 或 者 





州 游戏 
C ) 
成 VG 


E m 


画面 
出 模 
输入 以 





和 








金 手 指 码 : D0099975 78FF 80099975 7890 
〈 这 个 金 手 指 能 够 让 大 地 图 变 黑 ， 但 是 可 以 防 
止 VGS 在 地 图 画面 当 机 ， 如 果 你 得 到 过 一 





个 可 


以 让 地 图 半 黑 半 亮 的 金 手指 : D0099977 40FF 








80099977 4000 ， 我 奉劝 你 还 是 不 要 用 
然 地 图 全 黑 ， 但 是 迷你 地 图 ， 即 小 地 图 
以 看 到 的 ， 不 要 因为 小 小 

































































取 进 度 。 但 是 不 要 以 为 这 村 
你 完成 了 第 一 个 地 下 迷宫 (Arto 























的 地 图 而 导致 丢失 宝 
贵 的 进度 ) 。 使 用 该 金 手指 切换 进入 游戏 ， 读 
就 一 帆 风 顺 了 ， 当 


二 上 E 汪 


已 。 里 
还 是 可 





| ian 


nount ai ns) 即将 回 到 大 地 图 画面 时 ， 记 得 先 记 

















忆 再 出 去 〈 为 了 避免 色 力 白费 ) 。 这 时 
记 住 的 有 下 面 儿 点 : 
1. 你 将 一 直 看 到 黑 压 压 的 大 地 图 ， 
情愿 ， 但 这 是 唯一 必须 做 出 的 牺牲 。 




















































































































你 需要 











2. 这 点 十 分 重要 ， 当 你 在 大 地 图 画 
MENU 菜 单 然后 再 出 来 的 时 候 ， 很 有 可 



































气 的 VGS 就 非法 操作 了 。 为 了 避免 这 种 4 














生 ， 尽 量 在 大 地 图 要 进入 MENU 菜 单 前 






































外 进入 
能 不 争 
青 况 发 
改 好 以 








下 工作 : 在 漆黑 的 大 地 图 中 ， 有 一 种 方 








法 是 可 





























以 确认 你 是 在 面 对 天 空 的 ， 那 就 是 











按 住 方 

















向 键 下 。 没 错 ， 在 你 进入 MENU 妆 单 之 前 











朋 ， 你 


必须 保 


























苦 对 于 
朋友 来 


用 PEC 锁 定金 手指 ， 


























持 面 对 蓝 色 的 天 空 这 种 状态 。 
了 ， 


之 后 就 














在 你 在 里 本 























忙 完 ( 存盘 ， 


调 








由) 以 后 ， 退 出 来 仍然 可 





以 





























乎 访 村 庄 。 需 要 记 住 的 只 是 














轩 夯 面 进 入 MENU 荣 单 必 须 尽 可 能 的 国 


可 ， 这 就 是 VGS 横 拟 VP 的 最 人 









































说 应 该 不 算 什么 。 


库 瓦 的 最 佳 模拟 心得 : 


1 
比较 平 
， 游 
现象 。 
遇 政 发 
有 加 认 
的 VGS 
的 ， 用 
果 ， 












































操作 。 





后 换 打 过 











虽然 说 使 用 打 过 
稳 的 运行 下 去 ， 
戏 中 会 出 现 
解决 方法 是 ; 




















但 是 
































忍受 大 地 图 黑屏 的 痛 
大 多 数 希 望 能 够 玩 到 这 款 传说 大 

















补丁 的 VGS 可 以 使 游戏 
于 补丁 的 副 
声音 或 者 图 像 的 些 冯 
在 进入 地 下 迷宫 ( 即 可 以 


作 
F 延迟 











生 战 斗 的 2D 横 版 场 
丁 的 VG5 1. 41 来 玩 ， 


也 ) 后 ， 


可 以 使 
因为 没有 力 

















j 没 
补 本 


1. 41 在 地 下 迷宫 中 是 不 会 非法 操作 








它 来 玩 可 以 得 到 





不 过 在 离开 地 下 迷宫 前 记得 在 个 盘 ， 
入 大 地 图 以 防止 非法 
家 十 分 有 











过 补丁 的 VGS ; 
此 法 对 于 奶 求 游戏 效果 的 玩 





十 分 流畅 的 游戏 效 


? 次 S 



































j， 如 
的 习惯 











住 ， 没 





解决 方法 : 























果 你 怕 友 烦 ， 而 且 经 常 有 不 











欢 记 忆 








， 奉 劝 你 还 是 不 要 试 了 。 





2 如果 游 戏 中 在 战斗 的 时 候 定 信 ， 
魔法 的 时 候 定 














攻击 或 者 在 使 





有 两 种 

















者 在 使 


SELECT 键 ; 


机 ……… 4 
bl eem 玩 吧 。 据 我 


二 章 的 
VGS 无 
就 能 通 


4 如 果 你 十 分 害怕 游戏 会 非法 退出 




















事 ， 等 几 秒 钟 就 行 了 。 不 是 再 
魔法 的 时 候 定 住 怎么 办 ? 多 按 几 下 





攻击 或 




















又 能 





入 战斗 菜单 ， 








E 常 游戏 

















些 洞 寅 使 





j 打 过 补 ] 
入 这 些 地 方 前 先 存盘 ， 




















于 上 











的 VG5 仍 然 会 死 
然后 换 用 
的 经 验 死 机 的 地 方 只 有 第 





























Sal er no 
法 玩 下 去 的 时 
过 。 





候 ， 换 成 bl ee 


Acadeny 。 因 此 在 你 用 











确 按照 上 





看 的 步骤 去 做 的 话 这 种 可 














H (只 要 正 


能 性 已 经 

















m! 应 该 
































[ER 
Win- 上 ED 
[人 E 


UL 








如 何 自 己 定 义 USER 里 面 的 数 所 








节 [ 灰 辐 到 [Lew | 
| 
元 记 择 牙 鸳 用 的 便 所 各 -YGS 
名 后 上 克 击 这 豆 佛 


和 




















技 Sz 训 大计 的 mp 可 
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模拟 讲习 所 。 司 纯 忆 


攻 动 修 党 笼 会 静 胃 局 解 水 鸡 














在 大 地 图 中 最 好 这 样 进入 亚 囊 莱 音 





6 6 





恨 小， 但 也 并 不 是 没有 可 能 ) ， 那 么 我 推荐 你 使 
用 这 个 在 游戏 中 可 以 随时 存盘 的 金 手指 : 
301F6274 0011。 不 过 最 好 在 进入 战斗 前 关 措 
随时 记忆 的 金 手指 码 ， 因 为 它 会 让 你 的 同伴 在 
第 一 回合 无 法 使 用 道具 ， 而 且 我 发 现 这 个 代码 
会 在 训练 模式 中 把 敌人 杀 死 。 
. 屡次 提 到 要 使 用 501Xxx 的 VGS 用 北欧 女神 
日 版 美 版 补丁 ， 其 实 补 丁 的 打 法 很 简单 ， 将 补 
丁 和 VG5 1. 41 放 置 在 同一 个 目录 ， 运 行 补丁 即 
可 。 当 然 我 们 已 经 提供 了 已 经 补 好 的 VGS， 人 怕 
麻烦 的 话 直 接 用 补 完 的 VGS 玩 就 是 了 。 而 且 我 
们 提供 了 游戏 的 最 开始 存 往 文件 ， 您 不 需要 
担心 开始 用 bl eeml 玩 那 段 会 出 什么 差错 了 ， 
当然 如 果 想 了 解 剧 情 还 是 可 以 从 头 开始 














一 人 


















































































































































































































































































































































6. 以 上 流程 美 日 版 通用 ， 哪 怕 是 金 手指 都 
是 一 模 一 样 的 ， 因 此 不 同 版 本 出 现 的 问题 可 能 
会 稍 有 不 同 ( 比如 笔者 的 日 版 在 大 地 图 就 不 需要 
面向 天 空 进 入 MENU) ， 请 大 家 根据 实际 情况 选 
择 最 方便 的 途径 。 

为 了 让 大 家 对 整个 过 程 有 个 感性 的 认识 ， 
我 专门 制作 了 图 解 流程 ， 希 望 能 够 提供 一 个 比 
较 直 观 的 阅读 方式 。 
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教父 Nicola Salmoria 访 谈 











上 汉 这 篇 是 很 入 以 前 的 访谈 了 ， 连 作 这 篇 访谈 的 | oseQ 也 
望 能 够 籍 此 让 大 家 更 多 的 了 解 MNYE 的 精神 。 








MAME0. 35 循 环 终于 








后 





始 大 量 模拟 80 年 代 以 





























断代 式 发 展 历史 不 所 
有 类 似 构架 的 系统 才 会 被 模拟 (Mrmmm 














MAME 是 ARC 模 3 








0 主 旋 得 








Rai ne/ Systenl6/ Rage/ M2/ NeoRage 这 ? 
前 台 ， 但 是 MAME 的 先天 条 件 决 定 了 








器 一 一 MAVME 是 














已 经 从 “ 模 界 ”引退 了 。 我 们 希 





当时 正好 处 于 NeoGeso 0day 狂 潮 的 尾声 ， 








展 从 来 都 是 线性 的 ， 
人 | npact 是 个 僵 














的 “ 近 现 代 ” 游 戏 。 和 家 





机 模拟 器 的 








即 在 一 段 时 期 内 只 
外 ) 。 从 1997 年 开始 的 








少量 系统 模拟 器 组 成 
将 是 最 终 的 领跑 者 。 到 目 

















追溯 过 去 ， 那 时 候 只 有 





一 群 天 才 的 C 程 序 员 












































世界 的 基石 。 








在 和 将 来 。 我 


1 能 否 谈 谈 你 是 如 何 


迷 上 了 了 官 呢 ? 


以 前 我 见 过 一 些 家 


模拟 Am ga 











楼 触 模拟 器 的 ? 又 为 什么 














居 计 算 机 的 模拟 器 ， 比 如 
的 Spectrum 还 有 后 来 可 以 在 486 
是 除 少数 情况 外 




















全速 运行 的 





























的 ”改变 我 的 一 
F 底 从 Alard van der Bas 
”下 载 的 一 套 非常 初 
当时 我 对 于 街机 模拟 器 一 无 所 知 ， 我 不 


我 未 曾 用 过 这 
生 的 东西 是 我 在 1996 铂 
的 “街机 模拟 器 编程 知识 
步 的 《 吃 豆 》 模 拟 器 的 源 代码 ， 
知道 街机 游戏 和 我 所 熟知 的 系统 非常 相似 ， 也 没 想到 还 能 够 模拟 街 
〈 注 : 在 MAME Readne 的 鸣谢 中 ， 第 一 个 就 是 Al 1 ar d 的 站 人 台 ， 
早已 停 站 ， 但 是 它 的 精神 直接 体现 在 MAME 中 。) 
































发 的 。 其 唯一 目的 是 









































所 在 。 虽 然 在 很 长 一 段 时 间 里 名 

















鼠 器 世界 的 华丽 











前 为 正 最 棒 的 模拟 

















儿 的 历史 。 我 们 





是 N col a Sal nori a， 这 个 人 也 讨 
答 了 EnuM evs 提 出 的 一 些 问题 : 关于 MAME 和 模拟 器 界 的 过 去 ， 现 
民 荣 幸 也 很 得 意 的 为 大 家 带 来 这 篇 访谈 。 





The Garme Cre 了 Dr 


F 是 整个 模拟 器 




















几 。 





的 
虽然 


JIau su 5 ape lg 





2. 那 以 后 多 长 时 间 你 姑 











立刻 ! 


的 DOS 移 植 版 ) ， 

















我 只 在 


当 我 有 了 《 吃 豆 》 的 源 代码 ， 











F 始 写 














[ 1 的 模拟 器 ? 














张 CD 上 有 




















必须 的 编译 工具 开始 了 全 新 的 生活 体验 。 


3. 可 以 谈 谈 MAME 是 如 何 诞生 的 吗 ? 























台 我 对 街机 游戏 一 无 所 知 。 所 有 来 之 














4. 你 是 否 希望 MAME 一 如 既往 的 发 展 下 去 ? 


展 吗 ? 





MULBWAT 

















个 很 旧 的 版 本 ， 

















经 过 一 些 努 力 ， 
的 《 吃 豆 》 模 拟 器 。 
以 我 号 了 一 些 基 于 相 
包括 : Pengo、GCrazy 














第 


甚至 还 没 装 局 GPP  ( 注 : GCC 编译 器 


二 天 我 就 下 载 了 所 有 














你 有 没有 想 过 它 会 有 如 此 的 规模 ? 
我 写 出 了 
了 电 收 到 了 一 些 鼓 励 的 信和 从 


( 除 声 音 外 ) 相当 精确 
FF ， 所 
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同 构 架 的 各 
qd intper 、 





独立 的 模拟 器 ， 
Lady Bug、Rall1y 














“街机 


模拟 器 编程 知识 库 ”， 





X。 大 部 分 的 资料 来 自 
Lady Bug 是 第 一 个 我 独立 写 的 模 殷 
了 着 非常 特殊 的 活动 块 系统 ， 








道 这 个 游戏 


生生 

















拘 
外 











次 尝试 并 不 是 非常 幸运 
维护 所 有 这 些 独 立 的 工程 变 成 了 一 个 恶 梦 ， 我 必须 





的 ) 。 大 约 一 个 








器 (现在 我 才 知 
所 以 我 的 
以 后 ， 
































好 


把 他 们 


成 为 一 个 程序 











我 有 没有 想 过 它 


的 ， 尤 其 












































会 
是 没 料 至 
不 易 的 信息 对 我 来 说 都 是 陌生 # 





























台 就 尽量 设计 成 为 可 以 方便 的 加 入 新 驱动 ， 移 植 ， 并 上 且 
， 这 是 MAME 成 功 的 原因 。 


一 开始 ， 主 要 的 群体 是 另外 一 些 程序 员 ， 尼 








本 














非 W nt el 平台 的 





j 户 。 





如 此 的 规模 ? 那 
1 发 


MAME 就 这 样 诞生 
个 ， 当 然 
我 说 
的 。 但 
鼓励 合 








展 得 如 此 迅速 。 





























你 以 前 或 者 现在 希望 看 到 它 如 此 发 





及 
到 今天 ， 苹 果 机 用 户 











然 对 MAME 有 相当 大 






































的 贡献 。 








当 一 些 流行 网 站 和 

















是 件 好 事 ， 因 为 可 
这 也 带 来 了 许多 这 样 
器 的 











7 


视 上 报道 MAME 之 后 ， 





了 户 直 


车 数 开始 激增 。 这 当 





以 带 来 潜在 的 开发 人 员 。 但 是 ， 


的 人 : 


技术 层面 ， 也 不 管 什 么 传承 ， 这 些 人 








免费 玩 游戏 。 这 是 很 翡 训 的， 











版 ”提供 了 有 力 的 证 

















5. 你 能 描述 





据 。 


下 自从 MAME 诞 台 








发 展 吗 ? 这 种 发 展 是 


好 的 ， 让 我 们 看 看 : 在 





在 MAME 起 步 的 时 候 ， 








否 健 局 








?如 果 有 机 会 
1L 个 





的 话 你 想 作 些 什 么 努力 吗 ? 














过 前 (译注 : 
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: 





了 几 个 站 台 提 供 ROMF 下 载 


1999 年 初 ) 
( 大 多 数 是 为 了 街机 收藏 者 














也 们 一 点 都 不 关心 模拟 











、 
心 公 


因为 他 们 为 “ 模 摔 





E 后 ， 模 拟 器 界 的 




















， 一 切 平衡 。 


始 失 























”修理 机 板 用 的 ) 。 大 多 数 模拟 器 站 台 坚 持 决 不 提供 ROM 
E 了 翻天 覆 地 






































F 载 ， 并 











就 版 权 问题 作出 




















的 变化 。 所 有 的 站 人 台 都 








的 错误 ， 

















长 辽 半 下 并 


些 存放 不 被 模拟 器 支持 
了 。 每 个 人 都 处 于 狂 3 





“特定 模拟 器 






































布 之 后 就 要 求 立 
站 台 甚 至 公开 日 
们 需要 为 新 版 ; 



































施 ， 然 而 


胆 ， 直 到 最 后 版 权 持 
来 恢复 秩序 。 总 



























































灭 了 。 硬 件 




















我 坚信 现 有 和 














到 这 个 问题 。 




















党 幸 逃 脱 的 ， 
街机 收藏 者 对 于 模拟 器 恨 之 入 骨 ， 因 为 对 他 们 而 言 ， 模 3 
寻找 一 个 用 于 修理 损坏 机 板 的 ROM 变 得 非常 
是 模拟 器 也 带 来 了 在 “ROM 析 | 























始 提供 ROM， 而 且 还 


扩 ROM” 一 一 这 是 一 个 概念 
为 ROM 只 是 对 于 街机 板 载 程序 的 原 
考 贝 ， 根 本 不 是 某 个 模拟 器 “专用 的 ”ROM。 
次 为 “模拟 = 盗版 ”提供 了 证 据 。 不 久 ， 那 
的 ROM 的 站 台 几 乎 绝迹 
状 之 中 : 在 最 新 的 模拟 器 发 
刻 得 到 它 支持 的 所 有 ROM。 某 些 
模拟 器 作者 没有 事先 告诉 他 
8 些 ROM。 这 是 完全 的 倒 行 逆 
于 没有 人 抱 急 ， 大 家 变 得 越 来 越 大 




























































































有 者 的 代表 不 得 不 做 些 什 么 
- 摇 大 摆 的 侵犯 版 权 同时 抱 着 
心理 并 不 是 长 久之 计 。 我 知道 很 多 的 
芯 器 制造 了 无 数 的 混乱 使 得 
:意义 上 ， 他 们 是 对 的 。 但 
制 。 如 果 你 去 看 看 1996 年 的 


























上 时 更 严格 的 质量 控 























ROM 站 人 台 ， 你 会 发 








现 一 大 堆 错误 析出 的 ROM 或 

















是 不 完整 的 档案 ， 色 盘 PROM( 可 编程 上 只 读 存储 





器 ) 更 是 罕见 ， 文 档 记 述 也 经 常 不 正确 。 现 在 ， 

















ROM 了 可 能 更 难 找 了 ， 然 1 





一 旦 你 找到 了 ， 你 很 可 











能 得 到 一 套 1009%6E 
申述 和 传承 。 这 就 是 我 
为 什么 在 两 匀 
因 。 我 们 做 的 是 历 
右 ， 如 果 版 权 法 没 
效 期 ( 似乎 75 年 还 不 够 
游戏 将 开始 成 为 
在 什么 也 不 做 



































完整 的 档案 ， 文 档 记 




















起 MAME 的 目的。 这 就 是 
然 在 领导 这 一 工程 的 原 



































次 修改 以 延长 版 权 的 有 
长 啊 ? ) ， 我 们 现在 模拟 的 
。 问 题 是 ， 如 果 我 们 现 
引 那 时 这 些 游 戏 早已 灰 飞 烟 

















\ 是 盗版 。 在 2050 左 





















































样 长 寿 。 如 果 
司 〈 假 设 仍 在 “营业 中 ”) ， 要 求 拿 到 75 年 以 前 
应 该 到 医院 检查 




















的 版 权 法 是 不 公正 的 ， 我 希望 











并 不 等 同 于 文学 作品 。 书 可 








游戏 的 程序 …… 嗯 ， 你 





己 的 混乱 可 以 让 公众 注意 
虽 封 不 动 地 放 在 那里 几 百 年 。 所 
































以 ， 一 本 书 出 


， 如 果 没 有 意外 损毁 ， 它 可 





























的 版 权 有 效 芍 











是 不 考虑 硬 们 





在 发 布 的 六 个 

















上 其 所 运行 的 硬 舍 
F 是 存储 在 比 














怎么 能 够 把 计算 机 软件 




















j 易 举 地 保存 一 个 世纪 。 硬 件 
卢 本 相提并论 呢 ? 把 软件 
平均 寿命 的 一 个 数量 级 之 上 是 否 合理 呢 ? 就 算 
鸭 理 介 质 上 的 。 它 必须 得 定 
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忆 本 平均 寿命 短 得 多 尼 






































期 的 备份 保存 《我 记 不 起 确切 的 数据 ， 但 是 我 
想 压 制 光 盘 的 寿命 应 该 在 25 年 左右 ) 。 法 律 确 
保 你 备份 自己 软件 的 权利 。 然 而 ， 某 些 公司 否 
认 你 的 这 项 权力 ， 或 者 是 明确 的 ， 或 者 是 隐蔽 
的 《使 用 防 拷贝 保护 ) 。 现 在 计算 机 是 社会 的 
一 个 重要 组 成 部 分 ， 我 相信 这 些 问题 会 被 提 
出 。 不 幸 的 是 ， 我 感觉 这 些 问 题 被 提出 以 后 会 
更 多 的 限制 个 人 权利 (比如 更 加 严格 的 限制 互 
基 网 自由 ) 。 然 而 ， 如 果 赞 同 我 们 观点 的 人 获 
政治 权利 ， 事 情 会 向 不 同 的 方向 发 展 。 这 
要 我 们 的 奋斗 才能 实现 。 如 果 你 认为 这 并 不 
要 ， 你 可 以 想象 一 下 如 果 所 有 莎士比亚 的 戏 
在 他 那个 年 代 就 失传 了 ， 这 个 世界 会 是 什么 
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记 





| 



































-> 币 
于 还 几 纲 了 

















f 子 。 或 者 ， 想 象 一 下 如 果 我 们 失去 了 很 多 几 百 年 以 前 的 艺术 品 会 有 多 么 遗憾 。 即 
































我 们 历史 的 一 部 分 ， 我 们 生命 的 一 部 分 ， 他 全 














使 你 不 认为 那些 古老 的 街机 游戏 是 艺术 品 ， ”你 可 
里 所 当然 应 被 传承 下 来 ， 供 后 人 砍 


以 认为 它 是 我 们 文化 的 一 部 分 ， 


























赏 。 就 像 我 们 对 待 文学、 音乐、 电影 、 绘 画 以 及 所 有 其 他 的 艺术 品 一 样 。 





6. 可 以 告诉 大 家 你 目前 在 MAVE 开 发 小 组 中 的 
MAME 上 ? 























也 位 吗 ? 你 每 天 大 约 伦 多 长 时 间 在 












































入 到 源 代 码 树 里 面 去 。 当 然 啦 ， 有 时 间 的 时 候 
我 也 会 自己 写 一 些 程 序 。 基 本 上 ， 我 所 有 的 空 
余 时 间 都 花 在 MAME 上 面 了 。 















































7. 你 在 (MAME 的 ) 工作 中 碰 到 的 最 为 手 的 问题 
是 作 作 2 

让 所 有 提交 的 代码 保持 最 新 的 状态 是 非常 

困难 的 ， 实 际 上 ， 总 是 有 100 多 个 新 的 提交 等 着 

总 会 

不 
































我 去 处 理 一 一 每 一 次 发 布 新 的 测试 版 时 ， 总 会 
有 人 抱怨 说 他 的 提交 没有 被 采纳 : - ) 真 的 对 
起 ， 我 已 经 尽力 了 。 



































8. 你 可 以 告诉 我 们 自 MAME 开 始 以 来 ， 几 件 




















我 现在 是 这 个 项 目的 负责 人 。 我 收集 开发 小 组 成 员 提 交 的 代码 ， 然 后 把 它们 加 


OUREesR 








最 激动 人 心 的 体验 吗 ”? 








当然 ， 最 激动 的 时 刻 就 是 第 一 次 的 接触 。 我 运行 刚刚 下 载 的 “ 吃 豆 ”模拟 器 ， 














恒 幕 上 出 现 那些 令 人 心 惊 肉 跳 的 色 盘 ， 我 心 想 ，“ 真 倒霉 ， 玩 不 起 来 ”， 然 而 过 了 















































几 秒 之 后 我 看 见 了 校准 和 标题 画面 。 这 简直 就 是 
于 现在 ， 绝 大 多 数 都 是 程序 化 的 工作 ， 当 然 也 有 1/ 

















个 奇迹 一 一 我 立刻 就 入 迷 了 。 至 
1L 次 留 给 我 相当 深 的 印象 ， 比 如 说 
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”SIapstic 的 破解 (? ) ， 还 有 当 YMP230 芯 片 的 数码 模拟 听 起 来 甚至 比 声 霸 卡 OPL 
芯片 还 要 好 | 


这 一 步伐 












































的 时 候 。 











9. 你 的 下 一 个 目标 是 什么 ， 或 者 说 对 于 MAME 今 后 发 布 的 版 本 有 什么 希望 ? 
































唯一 的 目标 就 是 尽量 多 的 、 不 断 的 改进 MAME ， 尽 我 所 能 。 























10. 听 说 最 近 你 以 MAME 的 负责 人 的 身份 请 了 假 ? ”你 会 回来 的 吧 ? 
我 哪儿 也 不 会 去 。 我 只 是 想 休息 一 下 ， 现 在 的 开发 群 已 经 非常 庞大 ， 让 我 跟 上 
已 经 很 难 了 。 所 以 ， 现 在 我 每 天 只 能 处 理 少 数 的 提交 ， 这 样 自 己 可 以 写 更 













































































多 的 程序 。 当 然 ， 新 的 提交 已 经 堆积 如 山 ， 我 不 知道 如 何 才能 应 付 ， 但 我 会 有 办 法 


的 。 


MAME 


(译注 
商 遵 循 的 街机 接 


AFAST BREAK ACTION 


fg10 SECOND POSSESSION 
DAYED NIIST SHIT 



































我 们 对 于 Ni col a 在 百 忙 之 中 回答 这 些 问 题 感激 不 尽 。 现 在 我 们 也 许 有 一 个 共同 
的 问题 ， 就 是 : 

















发 小 组 成 员 Howi e Cohen 的 话 来 说 : “在 Ni col a 的 后 脑 勺 上 有 
」 AMMA 插 座 ”。 




















“他 怎么 能 做 到 这 一 切 ?”， 问 题 的 答案 是 : 未 知 。 用 妃 一 


























这 也 许 能 解释 很 多 事情 。 我 希望 您 能 够 和 我 一 样 喜 欢 这 篇 访谈 。 感 谢 阅读 ! 























自 Ronson: 」 AMM 是 日 本 街机 生产 商 协会 的 简称 





























是 一 种 大 多 数 生产 





























规格 ， 上 AMMA 也 因此 成 为 街机 硬件 标准 的 代称 ) 


























译 : 无 声 模 都 比 tp /Lenatech yeah net 











PLAYER POSITION 
LOGICALLY CONTROLLED 
NO JITTER NO 





Aaron 


银 文 : 无 声 模 都 








《MAME 护 闻 亿 4 





序 : Aaron 这 个 老兄 是 数 十 位 MAMEDev 中 最 大 腕 的 几 个 之 一 ， 另 外 几 个 当然 要 算 











Luca 日 ja 和 Bryan MPhail 以 及 教父 N col a Sal nori a 了 。 不 过 今 次 的 主 华 









































是 Aaron, 


他 在 自己 的 网 站 上 开始 连载 自己 的 个 人 回忆 录 《MAME MEnori ee》 了， 非常 有 意思 


















































眼 的 那 一 批 了 ， 我 甘愿 做 他 们 的 追星 族 或 者 是 狗仔 队 : ) 


























啊 。Aaron 的 这 些 文字 实在 是 模拟 器 界 不 可 多 得 的 财富 ， 特 别 是 对 那些 愿意 为 这 
事业 做 出 贡献 的 人 来 说 。 如 果 模 拟 器 世界 有 明星 的 话 ， 这 批 杰出 的 coder 无 疑 是 最 炮 








十 节 ) 








最 后 之 星 的 站 长 S. Devi1 对 翻译 工作 给 予 了 无 私 的 帮助 和 指正 ， 在 此 向 他 表示 


感谢 。 


条 0 崭 户 否 














M A.M E. ( 就 是 “复合 式 街机 模拟 
器 ”， 如 果 你 还 不 曾 耳 闻 ) 这 个 项 
我 心目 中 的 至 亲 至 爱 。 我 从 在 那些 经 典 





























游戏 的 于 陶 下 长 大 ， 年 轻 的 时 候 ， 





























我 


在 我 家 
附近 的 7- 11 便利 店 和 Putt Putt 























游戏 。 
MHEN HIT BY pooR 
50 PTS. 














seven- el even ， 早 上 7 点 












































者 是 其 他 娱乐 设备 。 


只 中 仙人 


活 市 刺 本 夫 汕 遇 机 夫 囊 小 机 下 水 小 机 李 夫 志 宙 本 夫 堆 必 和 ] ) 末 双 之 相关 位 人 弹子 相 I， 不 知道 他 
不 是 Putt - Putt Golf ， 按 照 文 意 看 应 该 不 











人 NA 可 [ 油 4 里 度 过 了 无 数 的 时 光 。 街 机 游戏 也 促 
人生 人 \、 加 学 习 计算 机 软件 编程 ， 我 想 以 后 可 
， 晚 


Putt-Putt Arcade 是 一 种 击 























S. Devi1: 7- 11 就 是 所 谓 的 7- 11 便 利 店 ， 
上 11 点 
关 ， 国 外 7- 11 的 里 面 通常 会 有 些 游戏 机 或 





球 入 洞 











是 指 的 某 台 特定 游戏 ， 而 且 有 时 间 跨 度 ， 所 以 应 该 是 Putt - Putt 类 的 游戏 机 。 
楚 江 : 来 到 国外 ， 见 识 到 真正 的 | ocal 7- 11， 一 般 机 器 不 多 ， 也 就 几 台 的 样 
子 ， 多 是 本 地 区 流行 的 机 子 。 
我 发 现世 界 上 有 种 叫 模拟 器 的 东西 要 追溯 到 1996 年 ， 那 时 一 些 苹果 11 模拟 器 
始 在 Maci nt osh 的 社区 流传 。 我 也 被 一 个 叫做 St el 1 a 的 程序 所 吸引 ， 它 是 一 个 
可 以 运行 雅 达 利 2600 卡 带 的 模拟 器 。 我 联系 了 Stel 1 a 的 作者 ， 询 问 我 是 否 能 负责 
这 个 模拟 器 移植 到 Mbc 平 台 。St el | a 的 Maci nt osh 移 植 版 就 这 样 诞 生 了 ， 这 个 项 
现在 由 | ohn Stil es 主持 。 





































































































[ 电 












































大 约 一 年 以 后 ， 我 终于 和 Mac MAME ， 
MAME 的 Maci ntosh 移植 版 结 下 了 不 解 之 
缘 。 我 仰天 长 叹 : 模拟 器 的 世界 中 有 者 所 有 
伴随 我 长 大 的 游戏 ， 真 正 的 游戏 程序 原文 ， 
它们 运行 在 我 的 Mac 电 脑 上 ! 
有 当然 了 ， 当 时 ( 1997 年 初 ) ， 支 持 的 游 
2oooo 戏 数 只 是 少数 ， 但 是 这 已 经 足以 决定 我 的 未 
saTO 来 。 我 突然 意识 到 ， 我 已 经 根本 不 在 乎 任何 
家 用 机 或 者 计算 机 的 模拟 了 。 我 想 要 看 到 家 
机 或 计算 机 被 模拟 的 唯一 原因 是 为 了 玩 到 
更 优秀 的 街机 游戏 移植 版 。 但 是 现在 ， 我 一 
子 可 以 在 我 的 计算 机 上 运行 真正 的 街机 族 
戏 ! 我 身 处 天 堂 。 

原文 : But now 1 suddenly had a 


































































































本 了 7 司 曲 






































PRlL3SO 










































































way to pl ay the real arcade ganes on ny conputer! 1 was in heaven. 
本 想 译 成 " 我 欲 仙 欲 死 " ， 再 想 想 虽然 够 炉 情 ， 但 是 …… 这 是 回忆 录 ， 不 是 XXX 小 
说 。 








接 下 来 ， 我 想 要 谈 一 谈 我 如 何 加 入 MAME 的 开发 成 员 。 和 希望 你 觉得 还 有 点 意 
思 。 记 录 从 前 的 每 个 细节 可 能 要 花 一 些 时 间 ， 不 过 请 经 常 查看 后 面 的 连接 更 新 。 
最 终 会 我 完成 这 篇 回忆 录 的 ! 















































和 彩 1 盎 和 戎 秀 一 个 新 动 


在 结识 MAME 以 后 不 久 ， 我 就 感觉 到 它 缺 少 了 些 什么 : 我 的 最 爱 一 一 Mappy 
〈 猫 捉 鼠 ) 。 是 的 ， 没 错 ， 就 是 那 上 只 一 直 舱 避 淘 气 包 meovki es 的 可 爱 的 日 本 " 警 
鼠 " ， 还 有 他 们 的 头 儿 Goro 〈 五 即 ) 。 当 我 们 这 里 的 7- 11 便 利 店 在 1983 年 购置 了 
这 款 游戏 的 几 个 月 以 后 ， 这 个 游戏 的 某 些 东西 深 深 的 迷 住 了 我 。 甚 至 于 后 来 为 了 玩 
这 个 游戏 ， 我 还 不 远 万 里 从 国外 买 了 一 份 Pl aySt ati on 版 的 Nanro 名 作 剧 场 2。 然 
而 现在 ， 我 有 机 会 “彻底 的 ” 玩 这 个 游戏 了 一 一 在 MAME 上 运行 街机 游戏 程序 的 
原文 。 
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8086 的 汇编 ， 


Man《〈 超 级 吃 豆 ) 驱动 着 














很 不 幸 ， 它 仅 有 





台 ， 我 不 很 了 解 6809 微 处 理 器 ， 但 是 我 - 
现在 要 搞定 这 个 应 该 不 是 很 难 。 我 从 | ohn 
手 ， 它 是 MAME 支 持 的 第 一 个 基于 6809 的 











个 6809 而 Mappy 


EC 
CeGe 


人 TARRING 


洛 公 硬 本 


CORD 
Rh BOSS THE BIG 日 


门 EDMKY 














了 2 个 ， 我 知道 要 做 
补 。 于 是 我 从 N col a Sal nori a 写 的 Gal aga (大 蜜蜂 ) 驱动 引入 了 
蜂 不 是 运行 
在 多 处 理 器 上 运行 
最 后 ， 





情 : 1 7 0O 世 片 ， 
171O 记 片 可 必 
间 决 。Namc o 古 




















的 工作 








上 几 岁 时 花 了 许多 功夫 去 哺 8080 和 
But 1 er 写 


的 Super Pac- 
Namco 游 戏 。 


作 不 是 简单 的 修 


一 些 要 素 。 大 密 








在 6809 


的， 但 它 却 是 

















的 :准确 的 说 ， 


























是 3 个 Z80。 
的 学 习 曲 线 以 后 
MAME 的 工作 上 














在 征服 了 MAME 
把 Mappy 加 入 到 
况 了 3 件 棘 手 的 事 


























妈 像 卷轴 和 声音 。 








简单 的 逆向 工程 























反馈 跳 线 设 
负责 记录 游戏 分 数 。 
吃 豆 的 驱动 拷贝 了 17 0 区 片 的 实 


现 (//inpl enent ati on， 计 算 机 专 


使 用 了 一 块 类 化 
民 多 工作 ， 如 : 
及 的 输入 ， 昌 


























R 踪 和 计数 投 币 装 置 ， 
， 在 某 些 情况 下 甚至 





E 其 所 有 的 早期 游戏 











的 芯片 ， 它 负责 


反馈 从 游戏 杆 和 按 











































































































羽 此 我 从 超级 















































RS _NRIUGHTY FOLKS 业 术 语 ) ， 根据 Mappy 代 码 的 

需要 重新 组 织 了 它 的 响应 机 制 。 
人 如 前 所 述 ， 我 的 Ma ppy 驱 动 基 
于 超级 吃 豆 。 和 很 大 的 差别 : ee 而 超级 吃 豆 没 有 卷轴 。 
我 很 快 弄 明白 了 Mappy 使 用 超级 吃 豆 ) 两 倍 的 显存 ， 因 此 理 所 
当然 的 以 为 ， 人 揭 件 提 供应 用 于 背景 的 某 些 偏 移 量 。 很 不 


幸 ， 根 本 就 没有 线索 : 

































































一 些 寡 寄存 器 在 游戏 运行 时 ， 











会 向 其 写 入 一 个 卷轴 俩 























储 器 写 入 时 ， 








咳 ， 结果 这 就 是 我 色 
数据 。 如 果 你 曾经 
脚 被 用 于 在 一 个 系统 上 运行 2 条 总 线 : 








-DA 


据 。 然 后 它 向 内 存世 
数据 存储 在 指定 
在 Mappy 时 代 的 
64k 内 存 。 在 这 些 处 


























一 次 遇 < 遇 
细 观 察 过 一 


-的 内 存 。 
型 微 处 理 
了 各 授 


也 没 找到 。 
人 之 一 : 用 地 址 位 做 
， 你 会 看 到 它 有 大 量 
总线 和 数据 总 线 。 当 微 处 理 器 要 对 存 
芷 数据 总 线 上 写 的 数 




















址 ， 并 且 指 定 要 








主 中央 处 理 吉 应 该 

































































装载 或 存储 了 
那么 ， 回 到 卷 
写 入 一 个 特定 能 











二 /4- 











1 ) 的 数据 。 
题 上 来 。 我 期 望 
hi 址 这 一 动作 ( 即 

















肯 示 其 从 这 2 条 总 线 读 到 

















针脚 ， 用 于 地 址 总 线 ， 多 许 芯片 存 取 
党 有 数据 总 线 的 8 根 针脚 ， 这 意味 
这 是 这 些 处 理 器 称 作 
能 发 现 游戏 程序 将 数据 总 线 上 指定 的 卷轴 信 
， 在 地 址 总 线 上 使 用 位 址 的 一 个 特殊 模式 ) 。 


























也 址 和 数据 ， 并 把 


兰 乍 


首 每 次 内 存 访 问 
器 的 原因 之 一 。 





8 位 微 处 至 














的 针脚 。 大 多 数 针 








































































































































































































































































































问题 是 ， 


了 ， 不 

















它们 的 声音 系统 太 简 单 
能 处 理 Mappy 复杂 的 旋律 














经 


支持 3 


Mappy# 


Na 


的 Namco 声 音 系统 仅仅 
种 并 发 的 “声音 ”， 而 



































是 相当 
相关 的 
控制 回 

















mco 声 音 系统 工作 的 方式 
简单 的 。 声音 ”有 
一 套 寄 存 器 ， 这 些 寄 存 器 
放 的 频率 和 音量 ， 然 后 从 8 





每 个 “ 



































CREDIT 中 











种 波 


乡 
区 


中 选择 一 个 回放 。 这 些 波 














基板 上 一 个 小 
































站 AAA 
但 是 我 实际 上 发 现 的 ， 反 而 是 Mappy 将 卷轴 值 写 到 地 址 总 线 ， 根 本 没有 使 用 数据 
总 线 ! 他 们 从 $3800 到 $3FFF 地 址 的 全 部 范围 被 阻 断 了 ， 然 后 使 用 地 址 的 低 11 位 作 
为 卷轴 值 。 这 样 ， 那 个 范围 的 任何 内 存 访 问 将 改变 屏幕 的 滚动 位 置 。 说 实话 ， 我 花 
了 许多 天 才 领 会 到 这 一 点 并 且 接 受 了 这 样 的 概念 。 作 为 一 个 软件 开发 者 ， 这 一 点 对 
于 我 并 非 有 多 么 重大 的 意义 ， 然 而 一 旦 从 一 个 硬件 开发 者 的 眼光 去 看 它 ， 就 会 觉得 
这 样 很 明显 是 合理 的 。 

声音 模拟 是 最 玉手 的 部 分 。 如 果 你 曾经 玩 过 Mbappy， 你 就 知道 动听 的 音乐 确实 
是 游戏 的 重头 戏 。 我 已 经 完成 了 Er ”SS 
主要 的 驱动 ， 而 且 可 以 就 这 样 提 
交 ， 因 为 在 那 时 ， 声 音 文 持 在 
MAME 里 是 很 奢侈 的 。 但 是 最 
终 ， 我 按 撩 住 了 轻易 满足 的 念 
JR 台 着 手 声 音 部 分 的 工作 。 
很 幸运 的 ， 我 有 了 重大 线索 : 一 
些 早 期 的 Namco 游 戏 已 经 加 入 了 
声音 支持 ， 如 吃 豆 和 大 蜜蜂 。 

















的 PROM( 可 编程 只 读 存 储 








器 ) ， 每 个 ; 


凶 海 


为 了 让 Mappy 发 


是 增加 


仅 有 4 位 宽 ， 而 


器 在 内 
做 了 不 




















友 形 丰 
成 后 被 关于 











| 扬声器 。 


本 二 三 








32 个 采样 长 度 。 这 些 采 样 随后 在 请 求 

















的 频率 下 通过 一 个 数 模 转 换 


























上 ? 我 


的 声音 。 但 是 这 个 问 








了 更 多 








三 测 


声音 系统 可 能 类 似 于 经 








Namco 系 统 ， 只 

















变 得 更 加 困难 ， 因 

















为 3 通道 的 声音 系统 寄存 器 





姐 

















新 的 声音 系统 使 用 
存 的 位 置 一 一 因为 它们 在 
的 推测 。 之 后 ， 我 终 





























、\ 串 
少 错 














投 





8 
币 时 会 被 访问 。 
于 卉 明白 频率 和 














发 现 新 


你 可 以 这 样 理解 


妈 


欢声 大 


为 了 














的 声音 系统 支持 8 种 并 发 的 
的 旋律 时 ， 我 高 兴 得 跳 了 
































“我 欢喜 得 象 个 猴子 般 路 上 吻 
我 在 狂 野 的 森林 里 裸奔 。” 

让 Mbppy 正 常 的 运行 起 来 ， 我 总 共 花 了 大 约 整整 一 个 半 
写 程序 ， 但 是 不 久 以 后 我 完成 了 : 我 的 第 一 个 MAME 驱 动 。 我 # 


6 上 >I2 了 千 [ 
声音 ”。 当 我 





k 下 





位 寄存 器 。 我 没 伦 太 多 
1 音量 如 何 编码 到 那些 寄存 器 ， 我 
第 一 次 从 我 的 Mac 机 扬声器 里 








人 对 间 就 发 现 了 声音 寄存 
我 也 走 了 相当 多 的 索 路 ， 


























听 


哦 ， 我 迷失 了 自我 ， 我 











日 到 两 个 月 的 晚上 
它 提 交 给 当时 的 
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维护 者 ，M rko Buffoni ， 热 切 的 期 盼 着 他 的 回应 。 


以 


很 不 幸 地 ， 我 得 到 的 
“我 靠 ， 我 也 一 直 在 为 
样 在 MAME 
































汪汪 

















人 


几 人 3 
似 
































回应 不 是 我 所 希望 的 “ 哇 ， 
同一 个 游戏 写 驱动 ! ”这 和 名 
发 者 之 间 需 要 某 种 协作 突然 变 得 显 








你 真是 模 3 


头 的 











区 之 神 ! ”; 反而 是 
段 文 字 ， 还 有 些 别 的 
建立 这 种 协 






































[ 易 见 。 


M rko 把 他 的 和 我 的 驱动 合并 了 ， 随 后 我 投入 了 














> 还 要 几 个 月 的 时 间 。 其 间 ， 
吃 豆 加 入 声音 支持 的 工 
声音 系统 。 











大 | 











级 
的 声 


为 我 最 终 可 以 

















肯定 它 使 用 了 一 个 和 Mappy 很 














我 提交 的 第 二 个 主要 的 驱动 是 CD g9 Dug〈 控 金子 ) 。 
对 《 挖 














金子 》 有 什么 好 感 …… 








是 
那么 我 为 什么 写 呢 ? 听 ， 当 时 ，MacMAME 并 没 








就 个 人 而 言 ， 我 从 未 真 




































































































































































































































































有 与 MAME 的 DOS 版 本 严格 的 同步 。 一 方面 ， 这 是 现实 决定 的 : 由 于 DOS ”版 更 
新 过 于 频繁 ， 等 Maci ntosh 版 发 布 时 ， 1 TT 
经 常 是 已 经 洲 后 一 两 个 版 本 了 。 这 总 是 让 2 
我 们 这 些 Mhci nt osh 用 户 很 失望 ， 因 此 我 
门 在 把 自己 的 驱动 加 入 到 MAME 的 主 代 码 
树 之 前 ， 先 加 入 到 MacMAME 中 ， 作 为 我 
门 的 “反击 ”。 

结果 ， 我 在 向 M r ko 提交 Mappy 驱 动 的 
同时 ， 送 给 了 MacMAME 的 维护 者 Br ad 
Qi We 作风 。 我 记 不 得 Maci nt osh 人 兄 这 人 
用 户 是 和 否 首先 玩 到 了 Mappy， 但 是 Br ad 和 < 丛 洛 一 AN 人 
我 谈 了 话 ， 他 说 挖 金 子 是 他 很 喜爱 的 游戏 S 他 半 仿 . 一 

一 。 他 一 句 话 ， 使 我 有 足够 的 理由 把 目 
光 投 向 这 个 游戏 ， 尤 其 它 是 Namco 名 作 
《大 蜜蜂 》 的 同期 作品 ， 当 然 ， 后 者 已 经 [dg 
被 MAME 支持 了 。 

挖 金子 比 起 Mappy 有 相当 不 同 的 构架 : 它 基 于 Z80 微 处 理 器 一 一 实际 上 是 3 个 
Z80。 没 有 什么 比 它 更 像 《 大 蜜蜂 》 了 。 关 于 “转业 ”到 一 个 基于 Z80 的 游戏 上 ， 
倒是 有 一 个 “利好 ”消息 : 我 对 其 构架 比较 熟悉 : 我 的 初次 汇编 语言 经 验 是 在 小 学 
时 ( 太 …… 厉 害 了 ) 在 我 的 日 Heathkit H 89 计算 机 上 给 Intel 8080 写 汇编 。 当 
然 ，Z80 是 一 块 非常 厉害 的 “强化 ”版 8080， 但 是 这 不 是 一 条 很 陡峭 的 学 习 曲 线 。 


存 器 标志 位 的 排列 。 


《杂记 : 16 位 的 | nt el 8086 从 在 很 多 方面 借鉴 了 8 位 的 8080。 殿 
当然 ，8086 最 终 演变 成 了 80286、80386、 


























中 之 一 是 标志 寄 
80486 和 现在 的 





























Penti ur 系列 微 处 理 器 的 。 如 果 你 仔细 下 




















， 和 半 进 位 标志 





正 负 号 ， 零 
汇编 


语言 写 一 
JIE 百 注 
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个 Z80 模 拟 器 还 是 比较 方便 


仍然 能 正确 的 








的 。) 


究 ， 你 会 发 现 现在 的 进位 ， 奇 偶 校 ? 
区 射 到 当时 的 Z80 和 8080。 这 使 得 





人 ， 




















用 x86 








可 到 在 《 挖 金子 》 上 的 工作 ， 我 不 久 以 后 发 现 : 存在 一 张 官 方 的 存储 器 映射 























表 。 我 感到 很 惊讶 : 我 以 为 大 多 数 公司 不 会 愿意 如 此 详细 的 透露 游戏 的 运行 系统 。 
另外 ， 我 也 从 来 没 听 说 过 Mappy 有 过 任何 官方 的 存储 器 映射 表 ， 那 么 它 是 从 哪 
儿 来 的 呢 ? 原来 Namco 授 权 雅 达 利 在 美国 销售 《 挖 金子 》， 而 我 后 来 发 现 雅 达 利 
对 他 们 的 早期 游戏 ( 约 1987 年 以 前 ) 的 文档 记录 得 非常 彻底 。 这 一 发 现 最 终 影响 我 
决定 开始 在 雅 达 利 光栅 (raster) 游 戏 上 的 工作 。 

如 此 ， 手 头 有 了 存储 器 映射 表 ， 我 将 大 
蜜蜂 的 驱动 拆 解 开 来 ， 开 始 植 入 控 金 子 
的 驱动 。17 O 蔚 片 再 次 被 证 明 是 老大 难 ， 但 
是 那个 问题 不 久 被 解决 了 。 结 果 这 次 困难 的 
部 分 是 显示 系统 。 
于 我 的 代码 是 基于 《大 蜜蜂 》 上 的 ， 
显示 系统 被 设计 用 来 处 理 简 单 的 活动 块 + 背 
景 。 这 是 自 《 吃 豆 》 以 来 ， 电 子 游戏 的 一 般 
体系 结构 。 背 景 由 很 多 像素 块 组 成 《早期 通 
常 是 8x8 个 像素 ) ， 排 列 在 网 格 上 。 主 中 央 
处 理 器 为 每 个 像素 块 指定 一 些 参 数 : 例如 ， 
使 用 哪 一 个 空闲 的 像素 调 色 板 描绘 该 像素 
块 ， 使 用 什么 颜色 ， 还 有 是 否 要 水 平 或 垂直 
的 翻转 像素 。 活 动 块 通常 覆盖 在 背景 上 ， 不 
受 网 格 的 约束 。 它 们 有 更 多 的 参数 ， 包 括 活 3 
动 块 的 X 和 Y 的 屏幕 位 置 。 比 如 说 ， 在 《 吃 豆 》 中 ， 迷 言 和 豆子 都 是 背景 的 一 部 
分 。Pac 人 和 那些 鬼 都 是 活动 块 。《 控 金子》 有 着 类 似 的 构架 ， 除 了 实际 上 它 没 有 
背景 以 外 。 当 使 用 我 写 的 驱动 运行 游戏 时 ， 可 以 在 白色 的 背景 上 看 见 Di gger 和 
敌人 ， 并 且 将 在 这 块 白 色 背 景 上 挖 出 黑色 的 地 道 ， 但 是 有 着 精细 着 色 的 泥土 背景 却 
完全 丢失 了 。 于 是 这 是 我 第 一 次 需要 借助 电路 图 去 和 弄 明白 到 底 是 怎么 回 事 。 问 题 
是 ， 我 从 小 到 大 从 来 没 读 过 一 张 电路 图 ! 
看 着 《 挖 金 子 》 的 电路 图 ， 我 在 相当 长 的 时 间 里 不 知 所 措 。 密 密 麻 麻 的 电路 连 
接着 我 不 知 为 何 物 的 大 量 部 件 。 但 是 我 也 知道 一 些 : 有 个 叫做 " 场景 生成 器 " 的 部 
件 ， 在 那个 东 东 里 面 有 背景 图 像 使 用 的 ROM， 还 有 些 特 别 的 不 知 做 什么 用 的 
ROM。 于 是 我 忧 然 大 悟 : 他 们 一 定 和 丢失 的 背景 有 某 些 联系 ! 
有 了 这 个 新 发 现 ， 我 开始 工作 并 且 意 识 到 了 泥土 背景 是 一 个 “固定 ”的 背景 ， 
是 在 我 已 经 生成 的 背景 后 面 描绘 的 。 固 定 背景 中 ， 像 素 调 色 板 和 描绘 用 色 的 数据 来 
那些 特别 的 ROM， 而 且 我 发 现 那 里 存储 了 4 种 不 同 的 泥土 背景 。 从 那 以 后 ， 弄 明 
和 白 游戏 程序 如 何 从 4 个 固定 的 背景 之 间 选 择 是 一 件 简单 的 事 。 然 后 我 终于 有 了 
和 街机 一 样 完美 的 《 挖 金子 》! 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































( 秀 3 帕 红 访 舅 符 ) 


了 





国内 模拟 固有 广 二 
































相信 大 家 能 看 这 本 书 ， 就 一 定 对 模拟 器 有 所 了 解 。 对 模拟 器 有 所 了 解 ， 就 不 会 
不 知道 易 易 大 名 的 中 国 的 模拟 器 开发 者 李 可 文 同 志 。 他 是 目前 中 国 唯 一 一 个 真 材 实 
料 的 模拟 器 开发 者 ， 其 作品 有 reanNES、reanGBC、 上 reanGBA。 现 实 中 的 他 没有 我 
们 想象 得 那么 酷 ， 跟 平常 人 没有 什么 两 样 。 我 在 一 个 月 黑 风 高 的 夜里 ， 突 击 采 访 了 
这 个 高 人 ， 获 得 了 不 少 第 一 手 的 资料 。 详 情 请 看 : 





















































































































































CrUnp: 其 实 这 次 我 是 要 来 采访 你 的 。 
可 文 ， 〈 阿 拉 茧 状 ) 大 -家 -好 一 一 
CrUnp， 汗 …… 你 没 问 题 吧 ? 
CrUnm: 可 文 : 我 相信 有 一定 玩 模拟 器 的 

基础 的 人 都 听 过 你 的 大 名 。 虽 然 你 已 经 这 么 

出 名 了 ， 还 是 请 你 介绍 一 些 你 自己 。 为 了 安 cs 

全 起 见 ， 电 话 号 码 和 地 址 就 不 要 负 下 了 。 ”Re | 
可 文 ， 我 叫 李 可 文 ， 今 年 22 岁 ， 业 余 爱 好 是 没有 。 
Cr Unp:， 看 来 可 文 的 业余 爱好 除了 编写 模拟 器 之 外 就 没有 别 的 了 …… 那 请 问 ， 

你 是 从 什么 时 候 开 始 编写 模拟 器 的 ? 第 一 个 模拟 器 是 在 什么 情况 下 诞生 的 ? 
可 文 ， 大概 是 98/ 99 年 左右 ， 暑 假 做 的 。 
CrUnp: 那 这 个 模拟 器 是 什么 模拟 器 呢 ? 是 DreanNes 吗 ? 根据 网 络 上 流传 的 消 

息 ， 这 是 中 国人 做 的 第 一 个 模拟 器 。 是 你 一 个 人 做 出 来 的 ? 还 是 由 你 的 小 组 或 者 说 

是 你 跟 朋 友 们 合作 做 出 来 的 ? 

可 文 , 是 Dr eamNES (注意 大 小 写 ! -_- ) 是 我 自己 做 的 。 
CrUnp: 根据 我 的 回忆 ， 当 时 算是 国内 第 一 的 模拟 器 大 站 “模拟 天 党 ”曾经 发 

出 过 “和 制作 中 国人 自己 的 模拟 器 “的 计划 ， 这 个 DreanES (大 小 写 敏感 ……) 是 在 

那个 时 候 做 的 吗 ? 你 说 这 个 模拟 器 是 你 自己 做 的 ， 而 当时 模拟 天 堂 说 是 一 个 小 组 人 






















































































































































































































































































TT 























可 文 : 当时 他 们 要 组 织 一 帮 人 做 土星 模拟 器 ! 结果 大 多 数 是 菜鸟 。 我 就 妨 作 的 





















DrearmrNES。 

Cr Ump: 这 样 看 来 ， 当 时 他 们 只 是 有 美好 的 梦想 而 没有 实际 的 行动 。 土 星 模拟 
器 在 现在 也 只 是 有 一 个 开始 而 已 ， 而 在 当时 你 认为 开发 土星 模拟 器 的 这 个 计划 是 可 
行 的 吗 ? 
可 文 : 当时 采取 合作 开发 的 组 织 形式 是 完全 不 可 取 的 。 各 个 成 员 都 一 点 经 验 也 
没有 【甚至 809%4 网 成 员 不 具备 必要 的 计算 机 专业 知识 ) ， 然 后 也 没有 有 软件 工程 经 
验 的 组 织 者 …… 

Cr Unmp: 按照 我 的 理解 ， 成 员 们 只 是 靠 着 对 模拟 器 的 热忱 加 入 了 这 个 团体 ? 而 
你 是 真正 想 做 一 些 事情 ， 而 且 也 是 到 最 后 真正 拿 出 了 东西 的 那个 人 ? 那么 如 果 一 样 
的 计划 ， 放 到 现在 的 话 ， 能 够 成 功 的 开发 出 一 个 优秀 的 模拟 器 吗 ? 

可 文 : 对 。 和 恐怕 …… 很 难 ， 乌 合 之 众 太 多 。 

CrUnp: 你 的 第 二 个 模拟 器 是 DreanGBA 么 ? 期 间 有 没有 想 过 开发 其 他 机 种 的 模 
























































































































































































































































































































































拟 器 ? 或 者 是 发 过 但 是 没有 发 布 出 来 ? 
二 本 
可 文 : 是 Dr earmGBC…… 如 RE STRRT 
Jane 

Cr Unm: 恕 我 抓 陋 朝 闻 ……… 而 且 我 对 GBC 3 
也 没有 兴趣 ， 居 然 完全 没有 听 说 过 这 个 模拟 中 实 
器 ， 真 是 失败 …… reanGBC 也 是 你 一 个 人 
发 出 来 的 吧 ? 





CUnp: 现在 你 还 在 升级 FreanNES 和 reanGBOO? 
可 文 ; 原版 本 不 做 了 。 


Cr Unp: 截至 到 目前 为 止 ， 你 的 CreanGBA 也 有 一 段 时 间 没 有 更 新 了 ， 据 说 在 致 
力 于 开发 GBA 上 的 NES 模 拟 器 ? 这 个 模拟 器 完成 度 大 概 有 多 少 ?” 什么 时 候 释 放 公众 
版 ? 这 个 问题 有 很 多 人 关注 的 ， 请 小 心 回答 .……… 

可 文 ; 目前 不 得 已 转 为 优先 开发 DreamNES: TNG( The New Generati on) 












































































































































CUnp: 咖 ? 这 可 是 个 大 新 闻 …… 《或 者 是 我 孤 陋 寡 闻 ) 。 相 信 大 家 对 这 个 “不 
得 已 ”有 点 敏感 …… 是 不 是 遇 到 了 技术 问题 导致 开发 进度 停滞 不 前 ? 还 是 你 女 朋 友 






































通 着 你 要 你 优先 开发 eanNES: TNG The New Generati on) ? 说 一 下 这 个 新 模拟 器 的 
特点 ?是 一 个 完全 不 同 的 DreanNES 呢 ， 还 是 优化 以 前 的 版 本 ? 
可 文 : 因为 机 器 太 差 调试 不 了 Dr eanNES Advance。DreamNES: TNG 
是 模拟 复杂 性 可 调 ， 文 持 多 平台 的 NES 模 拟 器 。 
Cr Unp: 机 器 太 差 ? 请 问 你 用 的 是 什么 配置 的 机 器 ?模拟 复杂 性 可 调 是 什么 意 
思 ? 简单 介绍 一 下 吧 。 
可 文 : 我 是 PL11500 的 机 器 。 关 于 “模拟 复杂 性 可 调 ”， 首 先 你 要 知道 ， 所 谓 完 
全 模拟 和 能 玩 是 两 码 事 。 
CrUnp: 对 ， 我 知道 的 。 现 在 的 NES 模 拟 器 全 部 都 只 是 能 玩 而 已 ， 你 的 意思 是 你 












































































































































要 开发 一 个 完全 模拟 甬 


用 ? 
MAN 

















可 文 : 这 方面 只 和 
是 玩 的 ! 

Cr Unmp: 
况 ? 


沁 





难 相信 一 














日 对 


二 。 





钟 周期 同步 绘画 上 


我 们 上 














否 ) 


日 户 来 说 ， 


则 的 话 需 








要 几 百 MHz 的 CPU Power ， 




















不 








然 需要 
1HU 





的 状态 ， 


y， 








几 百 Mz 的 CPU， 什 么 会 有 这 币 














Ke 


完全 。 





这 是 1009 的 


情 





























的 说 ， 如 果 








CTUnhp， 简 昌 
在 NES 上 运行 的 ， 
可 文 : 这 个 真实 性 车 
情况 。 而 Mapper 这 种 东西 ， 





台 忆 
用 


























用 了 这 个 模拟 器 ， 
就 能 在 这 个 模拟 器 上 以 其 原始 
主要 是 人 音 主人 





就 


心 的 只 是 层面 


上 的 东西 。 这 个 模拟 




















的 优 





而 易 见 和 








好 ? 


面 比 现 在 流行 的 各 种 NES 模 拟 器 更 


器 和 当前 的 模拟 器 相 比 有 什么 显 
势 ? 或 者 说 在 哪些 


“ 方 














可 
CPU: 


描 








实 上 


上 皇 
片 

















间 步 














能 上 近似 。 
己 管 游戏 是 napper 几 的 ， 


的 状态 运行 ? 


而 不 是 功 

















天 沁 











以 保证 不 会 日 


呈 











会 出 现 花 了 、 错 
# 要 有 资料 才 








记 的 ， 














而 且 人 台湾 有 人 上 











是 靠 猜 得 。 i 





,让 


制造 不 标 


准 上 




















的 话 惑 更 
叶 


工作 逻辑 ， 这 检 
可 能 的 ， 而 且 ， 花 大 量 

















大 烦 ， 
间 在 上 








连 卡 也 没 
面 ， 还 要 权衡 一 下 所 得 到 








， 调 


























GCrUnp: 假设 任 天 和 党 








局 5 


己 来 做 

















呢 ? 模拟 NES， 了 


要 是 对 卡 
可 文 : 现在 有 的 都 是 入 




















验 材料 


带 的 下 


个 NES 模 拟 器 ， 效 果 能 否 超过 
究 ? NES 主 机 的 硬 








和 推 








Cr Unmp: 很 不 容易 ， 如 果 j 


文档 ， 就 像 现在 的 GBA 一 样 
前 的 NES 的 软件 


可 文 : 大 概 十 几 页 。 
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发 环境 封闭 4 
NES 流 行 


ma 
D 了 这 





些 所 


佳 论 和 

















NES 


导致 的 ? 


的 秘密 能 


的 时 


否 被 完 








候 咱 们 还 





在 也 不 一 样 ， 各 个 游戏 





商都 搞 


CrUnp: NES 的 Mbpper 会 不 会 像 
可 文 : 不 是 。 是 各 个 游戏 厂 关 


了 自 








GBAI 








名 


十 任 天 答 分 别 搞 














CrUnmp: 那 你 现在 了 








E 在 








这 个 NES 模 拟 器 什么 时 候 会 让 大 家 看 看 呢 ? 


鸭 Mapper 数值 


论 ， 这 个 


可 以 模拟 ， 不 可 
不 公布 该 Mappe 


习 
甫 























前 不 打算 实现 
时 钟 级 同步 ， 仍 然 是 
。 但 是 其 他 一 些 





“ 方 


照 主 机 本 来 的 工作 方式 完 


只 要 是 


位 的 
以 老 


r 得 

















试 器 也 没有 ， 逆 向 工程 基 


本 上 是 不 

















的 效益 是 否 足够 。 

















千 


申 








资料 你 了 解 有 多 少 呢 ? 
浊 方 文档 。 
多 高 








没有 ? 
材料 堆 起 来 有 























阿 












































小 日 





己 的 一 套 。 
的 node 1- node x 那 一 套 差 不 多 呢 ? 


出 来 的 。 











就 


目前 的 所 有 模拟 器 


?如果 有 官方 
全 破解 ? 现在 这 种 情况 是 不 是 以 


发 方式 估计 跟 现 


目前 




















来 看 ， 这 个 模拟 器 的 工作 方式 跟 
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它 同 类 的 模拟 器 完全 





不 同 ， 很 想 看 





看 效果 如 何 。 


三 这 


可 文 ， 玩 起 来 一 般 都 差不多 。 
































































































































































































































































































































































































































































































Cr Unp: 那 …… 你 为 什么 要 开发 这 个 模拟 器 ? 是 为 了 程序 员 共 有 的 变态 似 地 追 
求 完 美的 心理 吗 ? 

可 文 : 克服 老式 “功能 相似 ”下 难以 解决 的 特殊 情况 ， 并 移植 到 多 平台 。 

CrUnp: 好 像 跟 著名 的 多 机 种 模拟 器 M A_M E 有 类 似 之 处 ……: 

可 文 : 也 不 是 ， 算 是 一 种 新 的 技术 实验 吧 。 

GCrUnp: 那 ……DreanGBA 什 么 时 候 升 级 ? 

可 文 : 目前 我 的 机 器 跑 不 动 100% 没 法 调试 声音 ， 因 此 只 能 等 到 我 换 机 器 。 

Cr Unp: 我 也 觉得 Cr eanGBA 除 了 声音 外 ， 一 切 都 很 不 错 。 可 文 ， 你 也 是 我 听 说 
的 最 可 怜 的 模拟 器 开发 者 了 ， 居 然 开 发 进度 被 机 器 所 阻 扰 。 我 也 听 说 过 你 在 开发 
DreanGBA 时 甚至 没 台 真 正 的 GBA， 是 买 不 起 吗 ? 

可 文 : 正解 。 现 在 缺 的 是 PS2 。 

Cr Unp: 等 等 …… 我 没 听 错 吧 ? PS2? 莫非 你 打算 做 一 个 PS2 模 拟 器 ? 

可 文 : 官方 文档 基本 全 部 得 到 。 

Cr Unp: 你 是 说 ， 如 果 有 了 一 台 PS2， 你 就 能 作出 一 个 PS2 模 拟 器 ? 

可 文 : 目前 按 紧 要 程度 需要 的 : 1. 一 个 激光 打印 机 ，2. 一 个 PS2 。 

Cr Unp: 可 是 ，PS2 除 非 你 去 偷 ， 和 否则 连 GBA 都 曾经 一 度 买 不 起 的 你 ， 又 去 哪里 
弄 PS2 呢 ? 你 现在 已 经 为 这 些 东西 在 扒 命 赚钱 了 吧 ? 

可 文 : 钱 的 没有 。 澄 清 一 个 
念 : 需要 不 等 于 一 定 就 能 够 搞 全 
到 0 让 1 

-一 广 一 一 一 一 一- 一- 

GTrUnp: 那 你 如 果 想 开发 PS2 模 2 到 
拟 器 ， 又 要 像 开 发 DreanNES 那 样 靠 
昌 了 | 

可 文 : 蒙 倒是 不 用 ， 不 是 跟 你 
说 了 官方 文档 基本 上 都 拿 到 了 。 5 凤 丽 

Cr Unp: 那 你 的 意思 是 说 PS2 模 拟 器 的 开发 马上 就 可 以 开始 了 ? 或 者 已 经 开始 
古 多 

可 文 : 1000 多 页 文档 不 印 出 来 你 让 我 就 着 电脑 看 啊 ! 

CrUnp: 你 的 家 人 和 朋友 对 你 进行 的 副业 有 没有 什么 说 法 ? 

可 文 : 没 人 理 我 。 

CrUnp: 他 们 没 觉 得 你 这 个 中 国 大 陆 独一无二 的 人 很 牛 吗 ? 怎么 都 不 理 你 ? 

可 文 : 你 以 为 偶 是 赵 蕉 阿 ! 事实 上 在 外 面 没什么 人 理 的 。 

Cr Unp: 不 要 介意 ， 我 很 早 就 知道 你 得 了 很 坏 手 的 病 ， 身 上 动 了 好 几 刀 了 。 请 
问 这 种 病 在 医学 上 叫 什 么 ?” 有 的 治 吗 ? 































































































































































































































































































可 文 : 尿毒 症 。 治 活 不 治 好 

Cr Ump: 有 特长 的 人 通常 都 有 缺憾 ， 这 就 叫 天 妒 英 才 。 你 开发 了 这 么 和 久 的 模拟 
器 ， 有 没有 想 过 像 台湾 的 Snynes 的 作者 那样 ， 用 自己 的 劳动 成 果 换 取 实 际 利益 ? 

可 文 : 那个 人 本 身 并 没有 什么 特殊 的 劳动 成 果 。 

Cr Unp: 为 什么 这 么 说 ? 他 的 模拟 器 也 算是 一 枝 独 秀 ， 实 现 了 很 多 同类 模拟 器 
没有 的 功能 。 

可 文 : 比如 ? 

CrUnp: 实时 预览 ， 磁 矶 模拟 之 类 的 。 

可 文 : 他 背后 有 台湾 人 管 给 他 Hack Mapper 和 提供 资料 。 他 用 的 资料 都 不 公 

，NESDev 联 盟 与 之 交涉 也 未 果 。 这 种 人 拿 东 西 出 来 卖 ， 并 且 为 了 推行 自己 的 
东西 《支持 中 文 卡带 ) 放出 不 标准 ,NE S 文件 格式 的 卡带 ， 并 隐藏 这 此 卡带 的 
Mapper 轴 辑 使 得 别人 无 法 文 持 ， 这 些 行为 我 认为 属于 RPWT 。 

CUnp: 我 们 用 GoodNES 的 数据 库 作 
为 依据 ， 现 在 至 少 有 4 分 之 1 的 游戏 无 法 
正常 模拟 ， 如 果 你 的 那个 新 模拟 器 完 

















成 ， 这 种 情况 会 不 会 有 所 改善 ? 











可 文 : 不 支持 Pirated 或 是 
Trained 的 ROM Trained ROM Pi - 





包 尖 和 











rated ROM， 有 相当 











部 分 是 不 标 六 


局 














里 根本 








的 。 各 项 参数 在 . NES 的 文件 > 

都 没有 说 明 ， 而 

到 那些 ROM。 支 持 正 版 的 够 了 
Trained 

作 改 动 ， 使 得 在 某 

等 功能 。1009%@ 版 手段 。 

逻辑 联系 都 不 日 

ti 可 以 。 

















o 


























些 情 况 下 转 到 
天 



























































且 做 模拟 器 的 不 可 能 搞 


明 ， 所 以 很 难 支 持 。 























s 外 
当然 ， 























































ROM: ROM 里 面 加 了 额外 芯片 或 是 什么 作为 程序 补丁 ， 原 ROM 加 
Trainer 里 面 执行 ， 完 成 诸如 按 SELECT 补 命 跳 关 
为 加 Trai ner 的 方法 不 统一 ，Trai ner 容 量 ， 与 卡带 的 
改 一 两 个 是 可 以 的 ， 





原来 的 DrearNES 


Private ROM: 本 意 为 D 版 ， 有 些 是 原版 翻录 ， 但 是 例如 KONAM 的 游戏 ， 



































































































































了 些 用 到 自己 研发 生产 的 特殊 Mapper 芯片 。 这 些 做 D 的 是 搞 不 到 的 。 于 是 在 翻版 
的 过 程 中 修改 程序 和 / 或 添加 其 他 芯片 。 如 果 改 动手 段 过 于 复杂 而 又 没有 文档 纪 
录 ， 那 么 一 样 搞 不 定 。 

GTUnp: 这 些 游戏 都 有 原始 版 的 ROM 所 以 不 支持 这 两 种 ROM-- 样 可 以 玩 得 到 游 
戏 。 现 在 GP32 的 掌 机 已 经 有 了 ， 第 一 个 ROM 在 今天 (2002 年 2 月 10 日 ) 也 已 经 被 
Dunp 也 发 布 了 出 来 。 我 已 经 拿 到 了 ， 但 是 没有 模拟 器 支持 。 如 果 可 能 ， 你 会 开发 这 
个 营 机 的 模拟 器 吗 ? 从 它 的 官方 公布 的 规格 资料 来 看 ， 这 是 一 部 很 有 前 途 的 营 机 ， 
可 以 与 GBA 媲 美 。 你 认为 呢 ? 

可 文 : 我 没有 官方 资料 。GP32 官 方 可 能 会 利用 模拟 器 宣传 / 炒作 其 产品 。 偶 自 














8 2 















































CrUnp，GPp32 是 一 间 





























了 挺 奇怪 的 掌 机 ， 它 似乎 可 以 用 本 机 通过 USB 端 























和 电脑 连接 
























































































































































起 来 ， 烧 录 游 戏 到 机 器 里 ， 还 可 以 用 来 听 MP3。 是 一 部 一 机 多 用 的 掌 机 ， 不 知道 它 
要 如 何 解 决 版 权 问 题 。 

可 文 ， 从 性 能 上 讲 ， 应 该 是 部 不 错 的 主机 。 但 是 有 很 多 问题 。GBA 的 
CPU16Mhz， 而 那个 ARM7 核 可 以 到 33Mhz， 之 所 以 用 16 是 为 了 省 电 。 此 外 ， 原 
本 GBA 设 计 只 有 64K 内 存 〈0 等 待 态 ) ， 后 来 开发 者 不 干 了 才 又 加 了 256K， 还 是 2 
等 待 态 的 。 这 是 为 省 电 和 成 本 考虑 的 。 其 结果 ， 儿 十 块 钱 ($) 就 可 以 买 到 GBA， 
































































































































两 款 游 戏 的 发 售 会 不 会 对 
可 文 : 据说 这 部 了 


果 是 这 个 价位 ， 我 是 不 会 考虑 的 。 前 阵子 在 网 络 上 流传 的 所 谓 









































而 且 很 省 电 。 而 GP32 的 性 能 过 高 ， 就 那 8MB 内 存在 省 电 和 成 本 方面 就 无 法 和 64K 
相提并论 。 而 GBA 游 戏 的 质量 你 也 看 到 了 。 

GBA 源 自任 天 堂 ， 有 厂商 的 强大 软件 支持 ， 而 韩国 主机 …… 目 前 的 游戏 风格 也 
不 行 。 这 个 机 器 能 做 一 些 随身 的 事情 (MP3) ， 但 是 都 不 专业 ， 要 当 PDA 也 没有 
手写 笔 。 

GTUnp， 你 是 说 GP32 会 是 一 部 失败 的 主机 ? Capconte 加 入 了 GP32 的 软件 开发， 

















现在 已 经 有 两 款 游戏 在 9P32 上 发 售 了 。Street Fi ghter Zero 3 和 Rock Mbn X 5， 这 








:机 的 销量 造成 一 些 冲 击 ? 














机 要 2000 块 RMB? 

















用 来 做 宣传 的 ? 不 过 依照 











Cr Ump : 如 
“GP32 模 拟 器 捆绑 游戏 rom 的 几 个 GP32 ron 会 不 会 是 厂商 
我 看 ， 这 部 掌 机 在 中 国 和 欧美 不 会 流行 ， 而 在 


喜欢 这 种 功能 多 的 东西 。 




















这 样 。 如 果 这 部 主 
发 ， 会 引起 龙 动 的 。 
可 文 : 这 个 价位 到 哪儿 也 吃不消 。 

















机 受到 欢迎 ， 你 会 








我 是 不 做 的 ， 医 











欢 这 个 玩 艺 。 


什么 我 者 














本 可 能 会 比较 受 欢 迎 。 小 日 本 就 是 




















功能 太 多 的 东西 我 用 


不 会 考虑 











Cr Unp: 也 就 是 说 短期 之 内 无 法 


发 这 个 模拟 器 了 。 


么 呢 ? 





可 文 : 是 的 
CruUnp: 





请 


可 文 : 无 业 
CrUnp: 我 听 说 你 还 在 大 学 念书 ? 














毕业 以 后 准备 做 什么 呢 ? 


问 你 的 正业 是 什 











起 来 会 不 习惯 的 ， 不 知道 别人 是 不 是 
改 一 个 模拟 器 ? 或 者 马上 就 开始 着 手 

















那个 1009 钙 三 商 的 宣传 策略 。 这 个 模拟 器 
尚 可 能 会 考虑 这 方面 的 策 
做， 我 拿 什么 吃饭 ! 

















省 ， 文 档 也 没 





， 再 说 了 ， 我 也 不 喜 




















可 文 : 不 知道 
Cr Unp: 像 你 这 样 
饿 死 ， 阿 呵 。 你 对 中 














的 人 才 ， 也 不 怕 
习 现 在 的 模拟 器 界 





























什么 看 法 ? 


























可 文 : “上 所谓 





模拟 器 界 ， 已 经 衍 变 为 主要 是 玩 模 拟 器 的 界 了 。 








8 3 




















WA 
Cr Unp: 我 同意 你 的 看 法 。 我 觉得 中 国 现在 的 模拟 器 界 大 多 数 人 只 知道 索取 ， 
不 知道 奉献 。 没 有 人 像 你 这 样 开发 模拟 器 的 。 大 多 数 人 只 知道 玩 模 拟 器 ， 根 本 不 去 
理会 这 些 东西 是 怎么 来 的 。 换 名 话说， 中 国 的 Laner 比 世界 上 任何 一 个 国家 都 多 ， 
你 作为 一 个 模拟 器 开发 者 ， 是 否 有 感受 到 ? 


















































































































































































































































































































































可 文 : 模拟 器 界 有 所 谓 的 
Lamer ， 其 他 地 方 也 一 样 。 例 如 满 - 
世界 找 RAR 的 播放 器 的 主 …… 主 要 日 PE 
是 由 于 中 国电 脑 用 户 素质 越 来 越 5 
益 ， 全 聊天 去 了 .……: ER 

GCTUnp: 我 有 同感 。 这 样 下 去 ， 
中 国 的 模拟 器 界 根本 就 不 会 有 进 下 
步 。 以 后 不 会 再 有 像 几 年 前 那样 的 -本 

WSI | 下 | 

模拟 器 高 手 了 | 群 整 天 找 如 下 wa | ER | 
ROM 的 所 谓 收 集 狂 。 [一 一 

可 文 : 模拟 器 本 身 是 没有 基础 的 一 个 方面 ， 而 且 是 建立 在 Fr eeware/ 
























































Shareware 这 方面 ， 所 以 有 什么 前 途 还 是 问题 。 
CrUnp: 你 是 为 了 什么 开发 模拟 器 的 ? 




































































































































































可 文 : 放假 时 左右 跟 一 MMI2 饭 的 时 候 提 到 的 。 一 个 普通 同学 ， 有 点 看 不 起 我 
的 实力 。 

Cr Unp: 所 以 你 就 体现 了 一 回 
我 的 价值 。 除 了 你 刚才 提 到 的 那个 | 一 Esa 
新 一 代 NES 模 拟 器 ， 还 有 什么 计划 没 【ES 
5 二 ee， 和 

可 文 :Dreanps2。 下 二 sg 着 | 

CrUnp， 估 计 什么 时 候 可 以 动手 | 让 + 府 “ 
做 ? 2， 村 

可 文 : 如 果 我 有 一 台 激 光 打 印 [Si 上 =: 时 ， = 
机 和 一 台 PS2.……: 出 ， ja jy 

es， | won | smmmemnn | 

CTUnm:， 别 找 我 …… 

这 个 时 候 ， 因 为 一 次 突如其来 的 断 线 ， 我 掉 线 了 …… 这 次 采访 也 算 完 成 了 ， 
奴 为 我 们 需要 的 资料 差不多 也 已 经 收集 到 了 。 其 实 可 文 目前 最 大 的 障碍 是 经 济 问 
题 。 我 相信 如 果 他 真 的 有 买 PS2 的 能 力 ， 很 可 能 我 们 现在 就 有 PS2 横 拟 器 玩 了 。 但 





























毕竟 模拟 器 不 能 当 饭 吃 ， 也 无 法 为 可 文 创造 任何 实际 利益 。 所 以 我 们 只 能 在 心里 
默默 文 持 可 文 ， 尽 管 可 能 只 是 一 种 美好 的 梦想 ， 我 也 希望 中 国 的 模拟 器 界 能 够 逐 
渐 走 向 正轨 。 
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9 文 : Ronson 


MAME 有 着 一 个 非常 有 趣 的 功能 ， 那 就 是 把 画 男 
标准 的 街机 系统 〈MAVME32 不 行 ， 相 应 的 功能 
活 ) 。 通 过 这 个 功能 ， 我 们 可 以 把 主机 藏 在 | 


输出 到 
未 被 激 
街机 的 
0 设备 ， 
系统 跟 










TFTE 



























































箱 体 当中 ， 使 用 甚 显示器、 控制 台 


















































样 ， 
就 来 简 


























示 器 、 
内 部 的 





1 于 声 、 像 、 控 、 投 币 功 能 一 应 俱全 ， 这 个 
基于 专用 电脑 板 的 真正 街机 运行 起 来 没什么 


等 作为 1 / 











要 介绍 一 下 制作 方法 。 





首先 我 们 要 了 解 一 下 一 个 街机 系统 的 


， 一 台 标 准 的 街机 包括 箱 体 、 显 
控制 台 、 投 币 系 统 以 及 藏 在 箱 体 
扫描 板 、 游 戏 基 板 〈《“ 基 板 ” 


























词 从 











文 ， 国 内 一 般 称 之 为 电脑 板 ) 等 





几 个 部 
号 输出 
个 街机 
信号， 
业者 可 








分 。 扫 描 板 是 负责 将 游戏 视频 信 重 
到 监视 器 形成 图 像 的 一 张 电 路 板 ， 
的 核心 部 分 ， 它 提供 游戏 的 视频 、 












































以 通过 更 换 基 板 来 更 新 游戏 ， 通 常 一 张 基板 仅 





仅 对 应 
CPS 等 


来 代替 
和 干 多 























通过 插 














本 娱 
口 规格 




















一 个 游戏 ， 某 些 基 板 ， 如 SNK 的 MMS、Capconr 的 
， 采 用 了 主 电 路 板 和 ROM 电 路 板 分 开 的 设计 方 
式 ， 与 插 卡 游戏 机 相当 。 而 我 们 的 计划 是 采用 一 台 PC 
街机 基板 ， 这 人 台 PC 就 相当 于 一 张 可 以 动态 提供 
个 街机 游戏 的 多 用 基板 了 。 基 板 通过 
一 个 28 针 脚 的 插座 与 街机 扫描 板 、 控 制 台 、 

























































































更 换 游 戏 更 是 随心 所 欲 ， 方 便 之 极 。 下 面 我 























构成 。 一 


人 


和 


NE 关 研 
而 基板 是 整 
音频 、 控 制 


没有 它 整 台 街机 将 动弹 不 得 ， 一 无 是 处 。 街 机 


-二 


an 
全 一 v 站 
半 沪 






























































箱 











体 喇叭 等 相关 设备 相连 ， 其 工作 所 需 的 电源 





























座 供给 。 这 个 28 针 插座 是 由 | anma 定 义 
的 一 一 anma 者 ，」 apanese Anausenent Mbchi ne Mbnuf acturers Associ ati on 也 ， 











乐 设备 生产 商 协会 的 简称 - - 这 是 一 种 世界 上 绝 大 多 数 生产 商都 遵循 的 街机 接 
，j anma 也 因此 成 为 街机 硬件 标准 的 代称 。 为 了 保留 原 系统 的 完整 性 ， 不 破 
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模拟 Te 


坏 j anma 插 座 ， 我 们 选择 了 购买 可 以 插入 j anma 插 座 的 28 针 插 板 ， 这 个 揪 板 其 实 就 
是 一 张 小 小 的 双 面 电路 板 ， 每 一 面 都 有 28 根 印刷 铜 箱 。j anma 插 座 和 插 板 的 外 形 就 
跟 游 戏 机 卡 座 的 接 插 件 部 分 差不多 。 你 可 以 在 购买 街机 箱 体 的 时 候 问 商家 要 上 一 两 
片 这 样 的 播 板 ， 以 备 我 们 的 改造 计划 使 用 。 下 面 就 是 | AMMA 插 座 的 针脚 图 表 : 

这 些 针 脚 定义 都 已 经 标注 在 | AMMA 插 座 上 ， 一 般 不 会 弄 错 的 。 接 下 来 我 们 要 做 





































































































































































































ee = 全:[e 
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源 
源 
- 5SV 电 源 
+12V 电源 

- Key-” 方向 堵 头 
aonaouter 2 投 币 计数 器 2 
aonlodkat 2 ???2 
Shesker - 喇叭 负极 

NC 保留 

Vdao Green 绿 原色 
Vabo SYNC 视频 复合 同步 
Sevice swit 中 调试 开关 
Tik Stdh ??? 
GonB 投 币 2 

2Pdat 

2P bp 

2P db 

2P |eft 


2prigt 




























































































- Key-” 方向 堵 头 

ain aourter 2 投 币 计数 器 1 
aonlodat 1 ???1 

Shesker + 喇叭 正极 

NC 保留 

Vdeo Red 红 原色 
VabpBle 蓝 原色 
Vcho GND 视频 地 
Ted swit 中 复位 开 这 
GinA 投 币 1 

1P 厅 at 

1P bp 

]lP db 

]lPlesft 

lpPrigt 

1PbttarlL 
]1PbttaZ 
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图 你 、 控制 依 避 通辽 ANVA 有 下 柄 入 街机 系 绒 ， 





的 就 是 逐一 的 把 从 PC 答 出 的 声音 、 
完成 我 们 的 PC2Ar cade 大 业 ! 

和 先 就 是 图 像 部 分 的 输入 系统 。 这 是 我 们 的 改造 计划 的 核心 部 分 。 通 常 ， 电 脑 
显示 卡 输出 的 是 三 原色 RGB 和 多 频 行 、 场 * 分 离 同步 信号 ， 其 中 行 频 范 围 是 31- 
166Khz， 场 频 范围 是 60- 240Hz 〈 视 显示 卡 品牌 而 定 ) ， 以 显示 多 种 分 辨 率 、 刷 新 
频率 的 画面 。 以 下 是 PC 显卡 针脚 定义 图 : 























































































































1 - Red 红 

2 - Geen 绿 

3- Bue 蓝 

4- Mnitor 1D#+ 显示 器 型 号 1D 

5 - Gound 地 号 ] 

6 - Red Gound 红色 地 

7 - Geen Gound 绿色 地 10 
8 - Blue Gound 蓝 色 地 

9 - Keway (fb pim 空 肢 1 11 
10 - Sync Gound 同步 地 

11 - Monitor 1D*# 显示 器 型 号 | D PC VGA connect or pi nout 


12- Monitor 1D# 显示 器 型 号 LD 

13 - Hbri zontal Sync 水 平 同 步 

14 - Veri cal Sync 垂直 同步 

15 - Monitor 1D# 显示 器 型 号 LD 

行 频 、 场 频 为 无 线 电 术 语 ， 指 的 是 画面 的 水 平 、 垂 直 刷 新 频率 。 而 普通 的 低 分 
辩 率 街机 显示 器 能 接受 的 是 RGB 和 复合 行 、 场 同步 信号 ， 行 频 15. 75Khz， 场 频 50/ 
60Hz ， 所 以 直接 将 显卡 的 标准 输出 信号 输入 街机 显示 器 是 不 可 行 的 ， 为 了 使 PC 答 
出 的 视频 信号 能 够 满足 街机 显示 器 的 要 求 ， 在 输入 三 原色 信和 号 方面 ， 电 脑 显 示 卡 和 
街机 显示 器 配合 得 相当 完美 ， 可 以 直通 使 用 而 不 需要 做 任何 处 理 ; 但 是 行 频 和 场 频 
就 没 这 么 简单 需要 把 行 同步 (HSYNC) 、 场 同步 (VSYNC) 转换 成 混合 同步 
CCorposi te SYNC) 信号 ， 实 现 这 个 目的 只 要 一 个 逻辑 门 电路 就 行 ， 如 下 图 ; 

74HC86 有 多 种 封装 形式 ， 市 面 上 常见 的 是 DI P 双 列 直 插 型 的 ， 单 片 零售 价 大 概 4 
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水 平 闸 步 


H-SyPe 





于 
下 癌 步 本 电路 由 YAma 关 亿 设计 ， 
人 circuit desi gned by YAna 
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模拟 D 
块 钱 左右 。 它 还 是 一 颗 超 低 功 耗 的 | C， 我 所 制作 的 这 个 电路 甚至 可 以 不 用 45V 电 源 
就 能 正常 工作 。 | C 的 详细 参数 。 买 不 到 的 话 也 可 以 用 74AC86 直 接 代 用 。 
我 在 过 去 曾经 提 到 过 把 显卡 输出 的 行 、 场 同步 信号 直接 混合 后 接 入 街机 。 这 种 
做 法 当然 也 是 有 效 的 ， 不 过 从 理论 上 来 说 ， 将 两 个 频率 差距 极 大 的 输出 端 短路 可 能 
会 对 设备 有 一 定 影响 ， 因 此 我 们 尽 可 能 不 要 使 用 这 种 方法 。 至 于 通过 电容 来 隔离 巩 
方法 更 是 错误 的 - - 同步 信号 通过 电容 时 的 相位 延迟 ， 会 导致 画面 上 产生 部 分 的 水 平 
扭 





























































































































































































































了 解 了 以 上 的 原理 之 后 ， 就 可 以 进行 视频 部 分 的 安装 。 去 电脑 配件 商店 购买 一 
个 15 针 的 VGA 插 头 以 及 足够 长 的 9 芯 屏 项 电缆 ， 将 显卡 的 R、G、B 信 号 引出 ， 接 入 28 
针 插 板 的 12、N、13 脚 ， 显 卡 的 水 平 、 垂 直 同 步 信 号 引入 复合 同步 转换 电路 ， 再 把 
输出 的 同步 信号 输入 28 针 插 板 的 P 脚 ， 最 后 ， 把 显卡 插头 中 所 有 的 地 线 ， 也 就 是 第 
5、6、7、8、10 针 都 焊接 到 一 块 ， 然后 接 入 28 针 捕 板 的 也 线 端 ， 这 样 ， 视 频 部 分 
就 解决 了 。 

这 是 我 制作 的 同步 信号 混合 器 ， 最 上 方 的 是 从 主机 背面 的 游戏 口 取得 5V 电 源 的 
插 针 ， 不 过 我 在 实践 中 发 现 其 存在 是 有 点 多 
余 了 。 这 个 电路 比 原 图 增加 了 一 颗 100 微 法 的 
滤波 电容 和 一 颗 LED 电 源 指示 灯 。 此 外 ， 考 虑 
到 街机 显示 器 的 电脑 、 游 戏 机 适应 性 ， 输 出 
部 分 并 未 直接 与 28 针 插 板 焊接 ， 而 是 采用 了 
有 目 一 个 9 针 的 播 头 ， 相 应 的 ，28 针 插 板 也 使 用 了 
一 个 9 针 插 座 来 做 R、G、B、S 信 和 号 的 接 驱 器 ， 
中 这 个 插座 还 集成 了 音频 输入 功能 ， 游 戏 机 的 
RGB 以 及 音频 信号 同样 可 以 通过 这 个 插座 输入 
街机 系统 ， 这 一 点 大 家 有 兴趣 可 以 自行 下 
匈 。 

接 下 来 是 控制 部 分 的 改装 工作 。 在 j anma 的 标准 定义 中 ， 按 键 数目 只 有 3 个 〈Z 
22、a/ 23、b/ 24) ， 不 能 适应 模拟 器 多 种 游戏 的 要 求 - - 例如 SNK 的 四 键 类 、Capcom 
的 六 键 类 等 ， 但 是 我 们 也 看 到 ，j anma 的 针脚 并 未 完全 使 用 ， 尚 有 3 对 〈M 11、c/ 
25、d/ 26) 空闲 ， 正 好 可 以 用 来 做 4、5、6 键 。 控 制 电路 方面 ， 我 们 选用 目前 许 
多 模拟 器 均 直 接 支 持 的 Ps 手柄 (接口 电路 参考 本 站 的 手柄 专区 ) ， 由 于 街机 的 控制 台 
仅仅 是 带 有 摇 杆 、 按 钮 的 空 克 ， 我 们 可 以 很 方便 的 把 PS 手柄 安装 上 去 。 不 过 安装 的 
方法 比较 麻烦 : 需要 将 手柄 拆 开 ， 取 出 其 中 的 电路 板 ， 再 把 上 面 的 上 下 左右 、 方 又 
司 角 等 按键 与 | anma 插 板 上 的 箱 关键 位 焊接， 各 按键 的 公共 端 就 是 地 线 ， 与 
janma 插 板 的 GND 相 连接 。 建 议 大 家 按照 MANME 的 缺 省 键 位 来 安排 : 1- 又 、2- 圆 、3- 
方 、4- 和 攻 、5-L1、6- RL， 投 币 - sel ect 、 开 始 - st art 。 焊 接 的 导线 最 好 使 用 计算 机 
j 的 扁平 排 线 ， 各 位 可 以 参考 本 站 。 如 果 你 喜欢 ， 也 可 以 采用 键盘 来 充当 控制 系 
统 ， 但 是 要 把 那么 多 颗 键 位 接 到 街机 控制 台 应 该 比较 麻烦 吧 。 

实物 如 图 ， 已 经 把 Ps 手柄 电路 板 包 括 在 内 ， 直 接 与 28 针 插 线 板 相 连 ， 图 像 信 号 
通过 一 个 9 针 D 型 插座 与 上 面 说 的 同步 信号 混合 器 连接 ， 再 通过 28 针 插 线 板 输 入 街机 
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全 gr 
工人 es 


#: SNK 的 多 合 一 MVS 基 座 中 ，dy/ 26 是 
SA 切换 ROM 卡 位 置 的 开关 ， 如 果 你 还 想 把 这 
恒 昌 | 个 街机 系统 用 于 MVS， 请 注意 改正 。 
最 后 就 是 声音 部 分 的 处 理 。 相 对 来 
| 说， 音频 方面 的 改造 简单 得 多 。 在 这 个 
| 计划 中 ， 游 戏 的 音源 来 自 于 PC 的 声卡 ， 
| 一 般 的 声卡 都 具备 一 个 有 效 功率 1W 左 右 
| 的 放大 器 单元 〈 注 意 调整 声卡 上 的 功放 
开关 ， 使 得 输出 方式 为 Speaker 而 不 是 

































































1i ne_out ) ， 足 够 驱动 街机 箱 体 上 的 喇叭 了 。 不 过 需要 注意 的 是 ，| anma 标 准 中 的 








音频 部 分 是 单 声 道 的 ， 为 了 获得 立体 声效 果 ， 更 好 的 体现 为 数 不 少 的 st er eo 模 拟 
器 游戏 (SNK MWS ganes、GCapcom Gound ganes、SFC ganes 等 等 ) ， 我 对 | anma 
标准 的 音频 部 分 作 了 以 下 更 改 : 10 脚 改 为 左 声 道 ，L 脚 改 为 右 声 道 。 现 在 ， 我 们 只 
需要 找到 一 条 带 有 ?3. 5 立体 声 播 头 的 音频 线 ， 将 其 左 声 道 线 、 右 声 道 线 及 公共 地 线 
与 j anma 插 板 上 的 10、L、GND 脚 一 一 焊接 好 就 行 了 。 





























我 的 接线 样本 : 显卡 上 





























扩 分离 同 步 信 号 通过 74HC86 混 合成 复合 同步 信号 ， 与 


RGB 和 音频 信号 一 起 通过 一 个 9 针 插 头 输出 到 28 针 播 板 的 相应 针脚 ， 两 片 PS 手柄 的 


























电路 板 背 对 背 绑 在 一 起 ， 上 国 












































人 sw 
椒 YA 





的 印刷 开关 一 一 与 28 针 插 板 的 控制 针脚 相连 ， 并 通过 
一 个 并 口 插头 接 入 PC。 声 卡 输出 

信号 直接 用 导线 连接 到 28 针 揪 线 
板 上 对 应 针脚 。 
经 过 以 上 三 步 的 改造 ， 我 们 这 
个 计划 的 硬件 部 分 基本 完成 ， 只 
要 接 好 全 部 连 线 ， 在 使 用 MAME 的 
时 候 加 上 - nonitor arcade 参 数 即 
可 在 改造 好 的 街机 系统 上 领略 完 
全 拟 真 的 效果 了 。 另 外 一 个 优秀 
的 模拟 器 Rai ne 也 可 以 在 这 样 的 街 


































































































机 系统 上 使 用 ， 从 . 24a 开 始 ， 使 用 - screennode ARCM 人 参数 就 能 够 把 画面 输出 到 街 
机 监视 器 。 事 实 上 ， 这 两 个 模拟 器 的 街机 显示 器 支持 代码 ， 都 是 出 个 人 之 手 ， 








他 就 是 PC2j AMVMA 的 站 长 Bri 









































an | ewi s 大 人 。B.L 样 还 开发 了 一 个 可 以 把 许多 DO8 模 








拟 器 〈 暂 时 无 法 处 理 W ndows 版 模拟 器 ) 画面 转换 到 街机 显示 器 上 的 一 个 模拟 器 前 























端 程 序 Ar cadeQ5， 目 前 的 支持 列表 为 : MAME、Rai ne、Rage、CALLUS、RAI NE、 


Rage、Systen16、VAnt AGE、BRSMP、Col EM GENECYST、KGen98, Magi cEngi ne、 
NESTI QCLE、RockNES、SP、Z26、ZSNE9. ....， 我 只 测试 了 其 中 的 Cal | us 、ZSNES、 
GENECYST、NESTI QLE， 均 可 成 功 的 在 街机 显示 器 上 再 现 。 对 Ar cadeQs 有 兴趣 的 话 
































不 妨 去 PC2j AMMA 站 和 逛 一 逛 ， 
得 效果 不 错 。 





我 自己 就 在 用 这 款 真 正 意义 上 的 "街机 操作 系统 " ， 觉 
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在 国外 ， 也 有 不 少 自 做 街机 箱 体 的 爱好 者 ， 这 里 就 是 他 们 的 作品 展台 : http:/ 
/arcadeat hone. efront . coryf pi cs. pht nh ， 不 过 我 看 了 几 个 家 伙 的 作品 ， 好 像 都 还 
是 用 PC 显示 器 装 到 街机 箱 体 里 的 居多 。 哈 ， 其 实 十 来 寸 的 PC 显示 器 哪 及 二 十 几 寸 的 
街机 显示 器 来 的 痛快 呢 。 另 外 ， 好 多 是 用 标准 手 
柄 、si dewi nder (...... 国内 卖 的 那么 贵 ) 、 键 盘 
来 做 操作 设备 的 ， 也 很 少 用 并 口 手柄 。 看 来 鬼 佬 太 
有 钱 了 ， 根 本 不 象 国内 穷 玩 家 如 我 般 去 考虑 那么 多 
DY 的 事情 . . . ..,. 
这 个 就 是 我 的 改制 完成 作品 ， 效 果 非 常 的 好 ， 
跟 真 实 的 街机 玩 起 来 没有 什么 两 样 。 这 张 照片 还 被 
作为 成 功 的 范例 为 Ar cadeGhone 
除了 街机 监视 器 ， 我 们 也 可 以 使 用 普通 的 电视 
监视 器 来 实现 模拟 器 画面 的 重 放 。 接 口 电路 有 些 
许 改 变 :， 需要 把 从 74HC86 输 出 的 同步 信号 进行 一 
定 的 衰减 才 行 ， 和 否则 画面 会 呈现 不 正常 的 扭曲 、 
波动 现象 。 制 作 参 考 右 面 这 个 电路 ， 设 计 者 : Hau 
( 日本) 
这 个 电路 取代 原来 图 中 的 3- 10K 电 阻 ， 此 电路 非常 简单 ， 不 用 调试 。 
国内 能 够 买 到 的 大 多 数 是 索尼 、 松 下 之 15 
类 日 产 监视 器 ， 使 用 日 式 标准 21 针 RGB ral ti 
connect or 端口 ， 我 们 只 要 把 从 PC 引出 来 的 改 
造 后 的 信号 传送 到 这 个 端口 中 各 个 对 应 输入 
脚 即 可 。 
外 部 的 金属 屏蔽 时 就 是 第 21 脚 。 以 下 是 
监视 器 上 的 插座 针脚 信号 图 : 


2 2 接收 日 本 制式 图 文 电 视 信号 的 ， 我 们 不 


端 是 用 于 
会 用 得 上 ， 此 外 ， 还 有 -一 种 相似 外 形 的 欧洲 标准 
21 SCART 话 口 ， 用 于 各 种 欧洲 原 产 的 监视 器 一 飞 利 


19 1 | 浦 、 汤 姆 逊 等 一 与 日 式 RGB 端口 完全 不 同 ， 其 针 





































































































































































































































































































Ai- 二 七 cr 区 


































































































































































































C-Svync 



























































































































































































































































在 选择 监视 器 的 时 候 ， 一 定 要 弄 清楚 其 端口 规格 ， 以 免 改造 时 遇 到 朵 烦 。 如 果 
你 没有 监视 器 ， 或 者 电视 机 没有 RGB 端子 怎么 办 ? 解决 的 办 法 有 两 个 : 一 是 使 用 显 
卡 的 TV OUT 功 能 (…… ) ， 把 显示 方式 改 成 电视 输出 ， 信 号 输入 电视 机 的 VM deo i n; 

二 就 是 使 用 PS/ SS 游戏 机 专用 的 电视 信号 调制 器 - - 也 就 是 俗称 制 转 的 东西 ， 把 改造 
好 的 R/ G By/ 同步 信号 输入 其 中 的 调制 | C( 通常 都 是 索尼 产 CA1145 或 者 摩托 罗拉 产 
MC13077- - 等 同 于 索尼 CAl1645，R/ G By/ 5 输入 端 都 在 电路 板 上 标注 清楚 了 ， 直 接 焊 
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焊 锡 


国 本 人 二 民生 汪 的- 测 R -二 











GND 地 















元 件 面 (Partsside) 


GND 地 




















GND 地 GND 地 

+5V 电源 +5V 电源 
+5V 电源 +5V 电源 
- 5V 电源 - 5V 电源 
+12V 电源 +12V 电源 





- Key- 方向 堵 头 


- Key- 方 向 堵 头 





coin counter 2 投 币 计数 器 2 


coin counter 2 投 币 计数 器 1 





coin lockout 2 ?了 ?3?2 


coin lockout 1 


2 





speaker - 喇叭 负极 


speaker + 喇叭 正极 





NC 保 留 


NC 保 留 





Video Green 绿 原 色 


Video Red 红 原色 





Video SYNC 视频 复合 同步 


Video Blue 蓝 原 色 





Service switch 调 试 开 关 


Video GND 视 频 地 





Tilt switch ?3?? 


Test switch 复 位 开 关 








CoinB 投 币 2 


CoinA 投 币 1 工 












































molalnolcloilN<lxlEl<icln wzalalzlzslcr 六 | 一 | 工 下 milo|> 
llnblnwlnblnlnlulnlplplplplalelelnleln 
oj om wlRpPlelelololwmlslwlnlebelelelomlaal 呈 wo 


几 区 -SEE 斌 中 PSkERT 
2P up 1LP up 

2P down 1P down 
2P left 1P left 

2P right 1P right 
2P buttonl 1P buttonl 
2P button2 1P button2 
2P button3 1P button3 
NC 保 留 NC 保 留 
NC 保 留 NC 保 留 
GND 地 GND 地 
GND 地 GND 地 





接 即 可 ) ， 然 后 从 调制 器 的 Vi deo out 插座 把 信号 引入 日 





电视 机 效果 照片 就 是 这 样 来 的 。 由 

















电视 机 ， 我 主页 上 放 的 MAVE 





于 经 过 了 多 一 层 编码 - 解码 工作 ，Vi deo 和 输出 画 



























































器 质量 不 佳 时 更 甚 。 























我 在 这 个 计划 中 所 用 的 电视 信 


























插座 ， 以 便 输入 改造 后 的 RGB 信和 号。 这 个 调制 器 也 是 我 其 
摧残 ， 内 部 已 经 增加 了 不 少 的 器 件 














看 质量 较 RGB 直 通 方式 在 色彩 、 清 晰 度 上 都 进 色 许多 ， 这 种 状况 在 你 所 采用 的 调制 


号 调制 器 ， 原 为 世嘉 土星 专用 ， 增 加 了 一 个 9 针 
它 试验 的 材料 ， 经 过 多 次 
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增加 了 电视 输出 部 分 的 同步 信号 转换 电路 ， 用 色 视 / 街机 
格式 。 与 街机 格式 不 同 ， 工 作 与 电视 方式 的 时 候 这 个 电路 一 定 要 输入 45V 电 源 ， 和 否 
则 无 法 正常 工作 ， 此 外 +5V 电 源 还 供电 视 信 号 调制 器 使 用 。 


















































全 飞 攻 玉 EL 





Ta 


中 
四 
天 一 天 六 


本 
3 






































电视 输出 效果 ， 分 别 是 AC5 菜 单 、 超 级 街 霸 2、 异 形 对 铁血 战士 、GUVANGE， 上 
视 机 是 21 寸 的 松下 TC2199。 由 于 环境 光源 以 及 我 所 用 的 数码 相机 分 辨 率 的 问题 ， 
照片 不 是 很 清晰 ， 但 是 基本 上 也 能 够 体现 出 电视 显示 较 PC 显 示 器 更 为 震撼 的 画面 效 
末了 吧 。 
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MAME 相 关 资 源 ; 
MAVE 官 方 站 点 : http://wnw nane. net ，MAME 的 老家 ， 不 可 不 去 ; 








MAME32 官 方 站 点 : http:// wmw cl assi cganh ng. conf nane32，MAVME32 的 老家 ; 

RetroGanes: http://wnww retroganes. com 提供 新 闻 ， 模 拟 器 、RCMF 载 ， 是 
很 多 个 模拟 器 相关 站 的 母 站 ; 

MAVMEVWrl d:， http: /wwN nanevworl d. net ， 关 于 MAME 的 一 切 ; 

EnuM evws: http:// www enuvi ews. com 提供 新 闻 ， 模 拟 器 、ROMV 和 高 速 下 载 ; 

[nane. dk] : http: /www nane. dk， 不逊 于 Enuvi ews 容 量 的 ROM， 特 点 是 ROM 
信息 极 丰 富 ; 

qd assi cgamnng: http:/1/Awnw cl assi cganhng. com 提供 新 闻 ， 模 拟 器 、ROMF 






























































载 ; 
ArcadeGbne: http://arcadeat hone. efront. com 提供 新 闻 ， 模 拟 器 下 载 ; 
EnuHQ http: /wmw enauhaq. com 提供 新 闻 ， 模 拟 器 下 载 ， 也 是 一 个 旗舰 级 的 大 

型 模拟 器 站 点 ; 

ArcadeHeaven: http://wnww arcadeheaven. com 提供 ROMF 载 ， 与 模拟 器 同步 ; 
」- ROM http:7Awnw rai nenu. conij_rom 小 日 本 的 ROM， 经 常 放 出 一 些 稀有 
















































































Japunp: http:/1/Awww rai nena. confj apunmp 小 日 本 的 dunper 站 ， 大 概 是 现 
在 dunp 组 织 的 主力 了 吧 ; 

MAME M al! : http:/1/wnww nekropol ia. avwe. pl /nanema ROM 仆 完 站 ; 

Gheat!: http://cheat. retroganes. com" 官 方 " 作 浆 文件 释放 站 ; 

H story!: http://wnw arcadehi story. com "官方 "街机 历史 文件 释放 站 ; 

PCO| AMA: http: /wmw nanevorl d, net/ pc2j anma 教 你 把 PC 模拟 器 在 街机 1/O 
系统 上 使 用 的 站 点 ; 

铃木 2 号 : htt p: 1/wnw nanevorl d net/suzuki 2go/ 铃木 2 号 君 的 自 做 箱 体 站 ， 
他 也 是 VsyncMAME 的 作者 之 一 ， 日 文 站 点 。 

MAME Acti on Repl ay Page: http://narp.retroganes. com 提供 许多 MAVE 游 
戏 录 像 的 站 点 ， 英 文 站 点 。 
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游戏 名 称 ; 


RCM 和 名称: 


ROM 山 号 : 





超级 棒球 2020 
2020 Super Basebal | 
2020bb 

001 








游戏 类 型 ; 


体育 





游戏 人 数 : 


由 口 八 亏 | 








InRA 隔 : 


发 行 时 间 : 








1 人 
SNK 
1991 





游戏 内 容 : 


有 六 支 球 队 参加 的 棒球 比赛 





游戏 名 称 ; 


RCM 名 称 : 


ROM 纳 号 : 


火线 摔跤 

3 Gount Bout 
3countb 

002 











游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 


山口 纵 志 | 








游戏 内 容 ; 


IDRADJ: 


发 行 时 间 : 


体育 
工 2 人 
SNK 
1993 












































十 名 各 国 大 力士 同 台 进行 的 控 和 














比赛 





号 = 


吕 


17000 


从 


Il 


上 
[证 
| 


和 5ERTCOITSI 
ET 已 SEE 


游戏 名 称 : 


RCM 名 称 : 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 


游戏 人 数 : 


中 品 八 吾 | 








游戏 内 容 ; 


HHA DJ: 


发 行 时 间 : 








四 国 战机 2 

Aero Fi ghters 2 
Soni CW2 

003 
射击 
12 人 

V PEO SYSTEM 
1994 











可 选 八 架 二 成 飞机 的 纵 版 射 


后 游戏 





94 


ITS 可 TD0Insi 





游戏 名 称 : 


RCM 名 称 : 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 


I 口 八 梧 | 








游戏 内 容 ; 


IAAJ: 


发 行 时 间 : 





四 国 战 机 3 
Soni c Wngs 3 
Soni CW3 





1995 





可 选 十 架 二 战 飞 机 的 纵 版 射 如 


时 游戏 





NEOCEO _ROM 人 多 登 ( 一 ) 
































游戏 名 称 :” 痛快 进行 曲 
Aggr. of Dark Kontoat 

ROOM 名 称 : aodk 

ROMV 编 号 : 005 

游戏 类 型 : 格斗 

游戏 人 数 : 荆 2 人 

出 品 公司 : SNK ADK 

发 行 时 间 : 

游戏 内 容 : 可 选 人 名 英雄 的 格斗 对 战 游 戏 




















游戏 名 称 : 阿尔 法 任务 2 





Apha Mssion 2 
RCM 名 称 ; al phan2 


ROM 编 号: 006 
游戏 类 型 ， 射击 
游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SNK 

发 行 时 间 : 1991 

游戏 内 容 : 宝物 众多 的 纵 版 射击 游戏 
































游戏 名 称 : 勇者 之 击 
Andro Dunos 

ROOM 名称: androdun 

ROM 纺 号: 007 

游 戏 类 型 : 射击 

游戏 人 数 : 1 2 人 

出 品 公司 : VM SaO GAMES 

发 行 时 间 : 1992 

游戏 内 容 : 拥有 四 种 攻击 方式 的 横 版 射击 游戏 了 下 有 















































游戏 名 称 : 龙 虎 之 拳 


At of Fi ghti ng 
RCM 名 称 : aof 
ROMV 编 号 : 008 


游戏 类 型 ， 格 半 


出 品 公 司 : SNK 














游戏 内 容 : 八 人 对 战 ， 但 在 剧情 模式 下 只 能 选 丙 





























游戏 名 称 : 龙 虎 之 拳 2 
At of Fi ghti ng 2 
ROOM 名称 : aof2 
ROM 编 号 : 009 
游戏 类 型 ， 格斗 
游戏 人 数 : 荆 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1994 
游戏 内 容 ;， 十 二 人 对 战 ， 增 加 了 女性 角色 









































游戏 名 称 : 龙 虎 之 拳 3 一 斗士 的 路 途 
Art of Fighti ng 3 
ROOM 名 称 : aof3 
ROM 编 号 : 010 
游戏 类 型 : 格斗 
游戏 人 数 : 工 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1996 
游戏 内 容 : 十 二 人 华丽 对 战 ， 增 加 了 手中 武器 

















四 本 辐 辐 司 本 本 本 本 二 本 本 游戏 名 称 : 傻瓜 殿下 麻 涂 漫游 记 
Beketono 

ROM 名 称 : bakat ono 

ROM 纺 号 : 011 

游戏 类 型 ， 桌面 益 智 

游戏 人 数 : 1 人 

-二 -一 一 上 af 出 品 公 司 : MCNCLI TH 


本 | 到 本 | 攻 风 | 赂 加 相国 “发行 时 间 ，1991 


游戏 内 容 ， 带 有 置 险 故 事 的 二 人 麻将 牌 游戏 


三 后 7OOOD 

















游戏 名 称 : 棒球 之 星 专业 版 
Ebsebal | Sars Professi onal 
RCM 名 称 : bstars 
ROM 纺 号 : 012 
游戏 类 型 : 体 
游戏 人 数 : 荆 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1990 
游戏 内 容 : 共有 十 六 个 队 参加 的 标准 棒球 比赛 
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NEOGEO_ROM 锐 鉴 ( 一 ) 








游戏 名 称 ; 


RON 名称 ; 


ROM 了 山 号 : 
游戏 类 型 ; 
游戏 人 数 : 


由 口 八 | 








InRA DJ: 


发 行 时 间 : 


棒球 之 星 2 


BEBsebal1 Stars 2 


bstars2 
013 
体育 
12 人 
SNK 
1992 




















ERL RE 





游戏 内 容 : 











有 六 个 队 参加 的 标准 棒球 比赛 














HH 局 3 
区 








游戏 名 称 ; 


ROMS 称 ;: 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 : 


游戏 人 数 : 





出 品 公 司 : 


发 行 时 间 : 


游戏 内 容 : 


闪 亮 之 星 
BazingSars 
bl azstar 

014 

射击 
1 工 2 人 
梦 工 房 
1998 














华丽 横 版 射击 游戏 





游戏 名 称 ; 


ROOM 名称 : 


ROM 纺 号: 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 
出 品 公司 ; 


发 行 时 间 : 





游戏 内 容 : 





多 重 卷轴 的 横 版 动作 游戏 ， 可 踩踏 

















敌人 或 将 其 打 








丰 : 人 :各 TIE 
六 训 2 电 





抓 起 扔 出 





游戏 名 称 : 4 


ROM 名 称 : 
ROMV 嵩 号 : 
游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 


LH 吕 AN 





游戏 内 容 : 


出 品 公司 : 


发 行 时 间 : 


八 人 格斗 游戏 
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1PENMIE MI 


14700 


人 三 于 和 一 


响 5fER 


和 有 加 





游戏 名 称 : 爆 烈 


ROM 名 称 : 


ROMV 编 号 : 
游戏 类 型 ; 
游戏 人 数 : 


EN 





出 品 公司 : 
发 行 时 间 : 
游戏 内 容 : 


九 人 格斗 游戏 





游戏 名 称 ; 


ROM 名 称 ; 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 


山口 纵 志 | 








游戏 内 容 ; 


IDRA DJ: 


发 行 时 间 : 


热血 快 打 
Burri ngFi gft 
burn ngf 
018 
动作 
工 2 人 
SNK 
1991 
横 版 格斗 过 关 ， 有 三 个 角色 可 选 


























游戏 名 称 ; 


游戏 类 型 ; 
游戏 人 数 ; 


必 1 辐 W 





游戏 内 容 ; 


出 品 公司 : 


发 行 时 间 ; 


小 丸子 问答 
Ghi bi Marukochan Del uxe Qui z 


: narukodq 
: 019 


益 智 

1I 人 
TAKARA 
1995 


樱桃 小 丸子 和 她 的 家 人 或 同学 一 起 参 


加 智力 问答 大 赛 
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游戏 名 称 ; 


ROM 和 名称: 

ROM 山 号 : 
游戏 类 型 ; 
游戏 人 数 : 





游戏 内 容 : 


器 
出 品 公司 : 


发 行 时 间 : 





番茄 超人 


ct onaday 


1999 
纵 版 趣味 型 抓 取 式 射击 游戏 








NEOGEO _ROM 人 多 登 ( 一 ) 











游戏 名 称 : 圣 十 字 剑 
Gossed Svords 
ROOM 名 称 : crsvord 
ROMV 编 号 : 021 
游戏 类 型 : 格斗 
游戏 人 数 : 1 2 人 
出 品 公 司 : ALPHA 
发 行 时 间 : 1991 
游戏 内 容 : 欧式 第 一 人 视角 格斗 冒险 游戏 





































































游戏 名 称 : 战斗 边缘 


ROM 名 称 : cyberl ip 
ROM 纪 号: 022 
游戏 类 型 ， 动作 射 击 
游戏 人 数 : 工 2 人 人 
出 品 公 司 : SNK 
发 行 时 间 : 1990 
游戏 内 容 : 横 版 枪战 游戏 

















游 戏 名 称 : 挖 地 先生 
D goernan 

ROOM 名称: di ggerna 

ROM 编 号 : 023 

游戏 类 型 : 益 智 

游戏 人 数 : 1 人 

出 品 公司 : NA 

发 行 时 间 : NA 

游戏 内 容 : 控制 挖 地 先生 将 蓝 色 水 晶 全 部 吃 掉 并 

走 到 传送 门 处 。 


游戏 名 称 : 双 截 龙 





























游戏 类 型 : 格斗 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公 司 : TECHNOc5 

发 行 时 间 : 1995 

游戏 内 容 : 北 名 的 八 人 激 斗 游戏 
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游戏 名 称 : 八 超人 
日 ghtnan 
RCM 名 称 : ei ght nan 
ROMV 编 号 : 025 
游戏 类 型 ;动作 
游戏 人 数 : 工 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1991 
游戏 内 容 : 横 版 动作 格斗 游戏 ， 超 人 功夫 











游戏 名 称 : 饿 狼 传说 一 格斗 之 王 大 会 





Fatal Fury 
ROM 和 名称: fatfury1 
ROMV 编 号 : 026 


游戏 类 型 格斗 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SNK 

发 行 时 间 : 1991 

游戏 内 容 : 可 以 两 人 和 作 一 起 打 ， 有 三 个 角色 可 选 



































游戏 名 称 : 饿 狼 传说 2 


Fatal Fury 2 
ROM 和 名称: fatfury2 
ROM 纺 号 : 027 


游戏 类 型 ， 格斗 
游戏 人 数 : 工 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1992 
游戏 内 容 : 八 人 对 战 格斗 
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这 和 六 Co 次 


eevrTERRYZ 5DGORDE 于 
: 六 








游戏 名 称 : 饼 狼 传说 3 一 通 向 最 终 胜 利 的 道路 


Fatal Fury 3 
ROOM 名称: fatfury3 
ROM 纺 号: 028 


游戏 类 型 ， 格斗 
游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1995 
游戏 内 容 : 十 人 对 成 格斗 














NEOGEO_ROM 锐 鉴 ( 一 ) 








游戏 名 称 ; 


RON 和 名称; 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 


由 口 八 亏 | 








游戏 内 容 : 


InRA DJ: 


发 行 时 间 ， 


饿 狼 传说 特别 版 
F 二 al Fury Special 
fatfursp 

029 

格斗 

1 2 人 

SNK 

1993 

十 五 人 对 战 格斗 








游戏 名 称 : 


ROV 名 称 ; 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 ; 


HH 品 AAS 








游戏 内 容 : 


由 呈 公司 : 


发 行 时 间 


狂热 格斗 

Fi gt Fever 
fi ghtf ev 

030 


九 人 对 战 格斗 





游戏 名 称 : 


ROM 名 称 : 


ROM 山 号 : 


游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 : 








了 时 间 : 1998 


盾牌 大 战 
Fl ipShaot 

fli pshot 
031 





a 
| 


泪 
洗 
刀 


( 主 
ID 


LO] 





污 
也 
了 蜡 





先 把 对 方 身后 的 瓶子 全 打 掉 














手中 盾 挡 住 对 方 打 过 来 的 球 ， 看 谁 











和 
四 
f 
1 
1 
1 
1 





游戏 名 称 ; 


ROM 名 称 ; 
ROMV 山 号 : 
游戏 类 型 ; 


游戏 人 数 ; 


山口 八 亏 | 








游戏 内 容 : 


LOPRA DJ : 


发 行 时 间 : 





关 狂 美式 足球 
Footbal | Frerzy 
fbf rerzy 
032 
体育 
1 2 人 
SNK 
1992 
标准 的 橄榄 球 比 赛 
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| 洲 戏 和 名称 ， 候 河 羽 打 一 宇 宙 战 十 
9 Der IUDTRL+ G axyFi g 

ROOM 名 称 : gal axyfg 

ROM 了 编号: 033 


游戏 类 型 ， 格斗 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SUNSGCFT 

发 行 时 间 : 1995 

游戏 内 容 : 八 个 星球 的 八 个 斗士 斗 在 一 起 














游戏 名 称 :; 武藏 严 流 记 
Ghnryw Msashi Gonyuuki 
ROOM 名称 : ganryu 
ROMV 了 编号: 034 
游戏 类 型 ;动作 
游戏 人 数 : 工 2 人 
出 品 公司 : M SaD 
发 行 时 间 : 1999 
游戏 内 容 : 横 版 疤 关 ， 两 个 忍者 的 故事 








游戏 名 称 : 饿 狼 一 一 狼 之 烙印 
Ghrou: Mbrk of the Vdl ves 
RCM 名 称 : garou 
ROM 纺 号 : 035 
游戏 类 型 : 格斗 
游戏 人 数 : 荆 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 :， 1999 
游戏 内 容 : 十 二 人 对 战 格斗 











游戏 名 称 : 魔鬼 飞行 员 
Ghost Flocts 

ROM 名 称 : gpllots 

ROM 编 号: 036 

游戏 类 型 ， 射击 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SNK 

发 行 时 间 : 1991 

游戏 内 容 ; 纵 版 射击 ， 只 有 一 种 飞机 可 用 ， 但 有 两 
种 保险 可 选 
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NEOCEO _ROM 人 多 登 ( 一 ) 





























游戏 名 称 : 进 球 ! 进 球 ! 进 球 ! 
Gal ! Goal ! GDal ! 

RCM 名 称 : goal X3 

ROM 编 号: 037 

游戏 类 型 ， 体育 























出 品 公司 ，VM SGD 
发 行 时 间 : 1995 
游戏 内 容 :以 欧洲 队 为 主 的 足球 游戏 














游戏 名 称 : 梦幻 天 答 


QQruin 
ROOM 名称: gururi n 
ROMV 编 号 : 038 


游戏 类 型 ， 益 智 

游戏 人 数 : 工 2 人 人 

出 品 公司 : FAGE TI ME 

发 行 时 间 : 1994 

游戏 内 容 ; 将 一 对 对 小 人 放 入 二 个 可 旋转 的 方 杠 
中 ， 是 方块 类 游戏 的 一 个 变种 














出 | 




















游戏 名 称 : 终极 电流 急 急 棒 73TT7P 万 门 一 

rritsi ngNMze cv 全 DuD| 
ROM 名 称 : jirrnaze - 了 
ROM 编 号 ;039 会 


游戏 人 数 ，1 人 


出 品 公司 : SNK 











游戏 内 容 : 模拟 电流 棒 游 艺 活动 








游戏 名 称 : 甜 神 传说 
jyarsh nDarsttsu Qest ofj ongnaster 
ROM 名 称 : j anshi n 
ROM 编 号 : 040 
游戏 类 型 ， 桌面 益 智 
游戏 人 数 : 1 人 
出 品 公司 : A QCM 
发 行 时 间 : 1994 
游戏 内 容 : 带 有 PPG 性 质 的 二 人 麻将 
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游戏 名 称 : 天 外 魔 境 真 传 一 东方 伊 多 区 
Kebuki N ash: Far EBst of Edlen 


ROM 名 称 : kabuki NI 
ROM 防 号 : 041 


游戏 类 型 ， 格斗 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : HUCS5CN 

发 行 时 间 : 1995 

游戏 内 容 : 带 有 梦 约 色 彩 的 人 人 格斗 游戏 




















游戏 名 称 : 斗士 的 历史 


RCM 名 称 : karnow 

ROMV 编 号 : 042 

游戏 类 型 ， 格斗 

游戏 人 数 : 荆 2 人 

出 品 公司 : DATA EAST 

发 行 时 间 : 1994 

游戏 内 容 : 好 象 《街头 霸王 》 一 样 的 十 三 人 格斗 











游戏 名 称 ; 魔兽 之 王 
NK ng of the Mnsters 

ROOM 名称 : kot m 

ROMV 编 号 : 043 

游戏 类 型 ， 格斗 

游戏 人 数 : 工 2 人 

出 品 公司 : SNK 

发 行 时 间 : 1991 

游戏 内 容 : 六 只 变异 巨 兽 在 日 本 的 城市 里 练 摔 
3， 可 以 两 名 玩家 合作 对 政 
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游戏 名 称 : 魔兽 之 王 2 下 一 个 目标 
Kngcof the Mnsters2: TheNext Th ng 
ROM 名 称 : kot n2 
ROM 纺 号 : 044 
游戏 类 型 : 格斗 
游戏 人 数 : 工 2 人 
出 品 公司 : SNK 
发 行 时 间 : 1992 





























游戏 内 容 : 三 只 追求 自由 的 魔兽 去 世界 各 地 痛打 疤 民 
统治 世界 的 魔兽 
































